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Mit vielen Animationen und Trailer! 
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Auf diese Simulation werden Sie fliegen! 
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Wir packen aus: Play the Games 4 vs. Gold Games 5, 
Welche Spielesammlung bietet mehr fürs Geld? 


DIE MUSS JEDER FAN HABEN: 

Commandos 2- 
Tastatur-Schablone 


■- -■ -p-'- - 

■ 


3D-Grafikkarten: 

Die ultimative Marktübersicht 

pp -P-.-'p % — ' \ " : i £*P s ‘. '£ i rV' : % ' ‘ ||ä§ _ ‘V ||| " MB äm „ pfpfe * 

30 Grafikkarten im Test: Wer darf jetzt 
zuschlagen? Wer sollte noch warten? 


Schnetzeln Sie 

sich mit Kyle 

' ■ . ; 

Katam und neuen 

Jedi-Kräften 
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durch das 









































Wir schreiben das Jahr 2666. Die Oberfläche der Erde ist unbewohnbar und 
Machtkämpfe wüten in gigantischen, schillernden Tiefseestädten, während Abenteurer 
und durchgeknallte Söldner eine fantastische und detaillierte Unterwasserwelt erkunden. 

Du bist Emerald »Dead-Eye« Flint, ein harter Söldner, der in den Tiefen der Ozeane 
zwischen die Fronten kriegsführender Machtblöcke gerät. Pralle Action, zupackende Dialoge 
und eine spannende Story werden jeden Spieler mit sich ziehen... 



»Was da zu sehen ist, darf getrost als bahnbrechend bezeichnet werden.« 

PC Games 04/01 

»...kinnladenentgleisende Animation« PC Player 06/01 

»...in puncto Grafik schlägt Aquanox jeden aktuellen Ego-Shooter. Selbst Unreal 2 
und Max Payne müssen sich da gewaltig anstrengen« Gamestar 08/2001 


f» 2001 pubfish'etf by Hehftank fnteracrive /2ÖCH dövefeped öy Massive Offzetopment 

www.aquanox.de 


Ab 11.10. überall erhältlich 
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Optimiert für 

Intel Pentium Q 

Proceissür 


im Netzwerk spielbar. Death- 
matches, Teambased, etc. 
phantastischer Soundtrack 
lange anhaltender Spielspaß 


spannungsgeladene Story mit 
über 30 Einzelspielermissionen 
über 40 verschiedene Gegner 
und gigantische Kreaturen 


packende Gefechte 
überwältigende 30-Grafik in 
bisher nie dagewesener Qualität 
9 unterschiedliche Spielerschiffe 































Du hast einen Auftrag. Du hast ein Team aus Spezialisten. Und Du hast einen unerbittlichen 
Gegner. Erste Regel: bleib unentdecht. Zweite Reget: bleib ruhig. Dritte Regel: bleib am PC, 
was immer auch passiert. Commandos 2. Das ultimative Echtzeit-Tahtih-Spiel. Jetzt im 
Handel. Und in Deinem Leben. 


iw t U’ri-Ulia 

BUCH 


Commandos 2: Men nl Gourane™ ©Pyro Studios 20111. Publlshod by Eidos Inloracllve. Dewelopnd liy Pyro Studios. Commaiidus 2: Mini ot Couratie Is a Trademark ot Pyro Studios 





Unsere Preise 
ein Geschenk 
des Himmels! 


100 DM 
Internet 

DELL™ Allround PC 
DIMENSION™ 4200/4300 

Intel Pentium 4 Prozessor 1,5 GHz 
•128 MS SDRAM 
*20 GB * Festplatte 

*32 MB nVidia GeForce? MX Grafik mil TV-Out 
*48x CO ROM Laufwerk 

1.699 

I Basispreis 1.499 f)M ?igl 200 DM Aufpreis Tür 1.5 GH; Prozessor) 
SystempreK ohne MonEfoi und ohne Lautsprecher. 

Angebot siehe rechts oben 


Alibi ftluripn kwimen rem Angebet abweirlien. Waniroi isi imlil im ÄupboS entkamen. 


bis zu 

■ 2 GHz 


Gleich nlfbesteJJen 

17* Monitor E771 

Aufpreis 

«W OM 499 


L 




Himmlische Qualität zu irdischen Preisen - die gute 
Botschaft kommt natürlich von Dell™. Niemand weiß 
das besser als unsere Kunden. Und denen, die noch 
zweifeln, offenbaren wir gern unseren Glauben. 
Erstens sind wir davon überzeugt, dass man als 
weltweit größter und Deutschlands drittgrößter PC- 
Hersteller (Quelle: IDC Q2/2001) schon bei den 
Einkaufspreisen sparen soll. So wie wir das tun. 
Zweitens glauben wir, dass man diese Preisvorteile bei 
Ihrem Direktkauf an Sie weitergeben sollte. Nur so 
können wir z.B. die neuen leistungsstarken Systeme mit 
Intel' Pentium 4 Prozessor bis zu 2 GHz zu absoluten 
Spitzenpreisen anbieten. Und schließlich glauben wir, 
dass Sie je nach Einsatzzweck und Budget über die 
individuelle Konfiguration und persönliche Ausstattung 
selbst entscheiden sollten. Nur so können Sie sicher 
sein, dass Ihr Wunsch-PC exakt Ihren Anforderungen 
entspricht. Wenn Sie jetzt die aktuellste Technologie in 
bewährter Dell™-Qualität bestellen möchten, gehen sie 
am besten ganz irdisch vor: Rufen Sie uns an oder 
besuchen Sie unsere Homepage unter www.dell.de. 


GeForceJ Grafikkarte NEUI 

* UlilmoTive Performance bei hohen Auflösungen: 
bis zu 4x schneller als GaForce2 Ultra 

■ FüluredÄhe 30 Amma1lon durch nfinile FX Engine 

* optimiert für Intel® Penlium® 4 Prozessoren und DirectX 8 Anwendungen 

statt Ge Force? GTS nur 406 DM 


TOPANGEBOT 

DELL™ All-In-One Notebook 
INSPIRON™ 2500 .. . _ „ 

• Mobile Intel 1 ' Celeron™ Prozessor 

• 900 MHz* 128 MB SDRAM 

* 12J h TFT Display, Auflösung 800 x 600 

* integrierter Soundchip 



2.499 

Jeizi können Sie Ihren fuspfron™ Notebook euch finanzieren; 
81 DM mil./Lauf zeil 36 Monate 


Rufen Sie an litt 

DM m\m Dotoik 


0i 



DELL™ Allround PC 
DIMENSION™ 4200/4300 

Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz oder 

Intel "' Celeron™ Prozessor 

*128 m PCI 33 SDRAM, 133 MHz 

* 20 GB 4 ’ ATA-100 Festplatte 

Aufpreis für 40 GB'* Festplatte nur 116 DM 

* 32 MB nVidia GeForce? MX 4x AGP Grafik mit TV-Out 
32 MB nVidia GsForce2 GTS Grofikkarle nur 174 DM 

* 4Bx CD-ROM Laufwerk 

Aufpreis für 16x DVD-ROM Laufwerk nur 173 DM 
Aufpreis für 250 MB Zip luill-ln Laufwerk nur 231 DM 

* 16 bil Sound 

* Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mause, 3,5 J ' Floppy, 4 USB 

* MS Windows® ME (OEM; Recovery (Dp, MS Works Suite 2001 (OEM) 
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM) 

* 1 Fahr Ab hol-Reparatur Service 

1.299m 

Syslemprels ohne Monitor 

* mit Intel® Celeron™ Prozessor, 1 GHz 

* mil Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz 1.699 DM 

* mit Inlel® Pentium® 4 Prozessor, 1,7 GHz 1.999 DM 

* mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 2,899 DM 

Finanzierung schon eb 42 OM mil /Laufzeit 36 Mortale 


17" Monitor UltraScan P791 

16,0" VIS., 96 kHz, 0.25 mm, 
max. 1200 x 1024/85 Hz 

nur 759 DM 




DELL™ Performance PC 
DIMENSION™ 4200/4300 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz oder 
lntel Ti Celeron™ Prozessor 

* 128 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz 
*40 GB** ATA-100 Festplatte 

Aufpreis für 60 GB" Festplatte nur 232 DM 

* 32 MB nVidia GeFora! MX 4x AGP Grafik mit TV-Out 
64 Mi GeForce 3 Graflkkarte nur 580 DM 

* DVD/CD-RW Combo-Laufwerk mit 

8x DVD und Bx/4x/32x CD-RW Laufwerk 

* 16 bil Sound 


• StereoAktlv-Lautsprecher 

♦ Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5" Floppy, 4 USB 

* MS Windows® ME (OEM; Recovery CD) : ', MS Works Suite 2001 (OEM) 
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti Virus 2000 (OEM) 

* 1 Jahr Abhol-Reporafur Service 

Sparen Sie 113 DM 

1 gegenüber einem 

Hockgerüsteten 4300 

• / TTdm A||r ° i 


llraund System 


System preis ohne Monitor 
* mit Intel® Celeron™ Prozessor, 1 GHz 


• mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz 2.199 DM 

• mil Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,7 GHz 2,499 DM 

• mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHi 3,399 DM 


Finanzierung schon ob 58 DM mit /Laufzeit 36 Monate 


19" Monitor M991 

18.0* VIS., 95 kHz, 0.26 mm, 
max. 1280x 1024/85 Hz 

nur 695 DM 



Ö 



pentium // 


Dell" bietet Original Microsoft® Windows® 

vorinstalliert an. 
www.microsoft.com/piracy/howtotell 


Alle Nm vüÜM sücJi inkl. MhAi. unj ngl. Yerandkoilsn in Häfn m IM DIA Mm Sie an für Ihr individuelles Angeber Prarsänderun^en vnrbefkalten. DrwkWilst irrtiimar und Änderungen rarbgfiofttn. 

Kumfetiddian »hferfap der eJaklromsdian Datwivwnrbeüufig Die Manirnr- und Dtsplayprefse und nur gulliy iuini Kauf eines Etf™ Strems. fetotMqtt sind irafelläralf4 

fffikltvsr führe siinr nur 10,9% (Lcufirit 2h Munale). Elfi Angebot dar CC Bank AG MöiKhMfkdlndi, iranr Porlwbonk. Eine Aniohlintgiil nicht irhrdarHck loititdl voraus gesetil. 

'• Wirrcsnlf Sobarg wird in einei ÜEAMfefSöfi f&fti Miuosof* QM kftwure wrd von Di™ob Werk veräislnlbwl und optimiert. Zum Ligferujirlnng gfcn m Racovary CO für Wiederherstellung dei Setoore und eine DdP 
kllwj C0. Diu Rectiv«y CD kenn mir auf ß# y Systemen talctori wrden. ftaAial^DokaiMiihtiHi sdinflen Sie in {kr Oniii^Vtrsion 
” Dh luzBcdiiwag OB bedeotel bi 1 Milliarde Bytes; die mitthan Kapaääi km je midi einnfletöerhftoiiie lekfit differiwen 

itell' Je Deff * Ldjo. Dimimion- M irnil Irtsprrp'^ sind eingetragene titamekltin öder Worwiiflidun der Dal (oanpuler Carporotion. Die Ln§os Inlel hiite : wsd Niim* sind aungetr^avna WarenmidkM, Celernn’ M »1 inWf™i«kbwi dar 
inlel (otporoMgu und ihm Hiedntangen in den USA und In müderen Landern. TrtAwn 4 crem, eingelrugenft Wmrceidni der Sony CwpoMim Ünosoft* n! m iingeEro§enes Waranzwlnfl der Mimscifl Corporation. 

Hinweis für Verbraudier: Der abgesehlossene Fernohsotiverlrog bleib! wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen 
einer Frist von 2 Worben nach Erholt der Ware widerrufen. 



















Pressestimmen 

„Das Unternehmen mit 
dem besten Support", 

„Produkt de* Jahres 
2000 / 2001 ", PC Magazin 
„Anbieter des Jahres 1099 ", 

PC Direkt 02/2000 

Service: 

„Bester Service", 

PC Magazin 05/2001 
rJ Herd wäre Test Pfalz 1 \ 

PC Welt D6/2000 
„Sehr Gut", 

ARD Ratgeber Technik 
06/2001 



VALUE 

Schneller am Ziel dank Holue T ' ,! 

Mit der Eingabe des E-foluKodas ouf 
unserer Homepage enter wwf.dfllde 
fingen Sie sofort h Wurrsdisyöem 1 




DELL™ Gamer PC 
DIMENSION™ 4200/4300 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz oder 
Inler Celeron™ Prozessor 

• 128 MS PC 133 SDRAM, 133 MHz 

• 40 GB*“ ATA-100 Festplatte 

Aufpreis für 100 GB' Festplatte nur 232 DM 

• 64 MB nVidia Gef orce3 Karte 4 m AGP Grafik 

• 16x DVD ROM Laufwerk 

• 16*/10*/40x (D-RW Laufwerk inkL Software Adaptec EasyCD Creator 

• Crealive Labs Sound Bl oster Live! Value PCI So und karte 

• harman kardon HK 395 Stereo Aktiv Lautsprecher inkL Subwoofer 

• Dell™ Inlernet Tastatur, MS Intelli Mause, 3,5" Floppy, 

4 USB Schnittstellen 

• MS Windows® ME (OEM; Recovery CD) 1 , MS Works Suite 2001 (OEM) 
inkl. MS Word 2000 (OEM], Norton Ami-Virus 2000 (OEM) 

• I Jahr Abhol-Reparatur Service 

Sparen Sie 448 DM 
gegenüber einem 

Jpfe hochgerüsteten 4300 

^ yy DM Allrountfl System 

System preis ohne Monitor 

• mit Intel® Celeron™ Prozessor, 1 GHz 


DELL™ Videoschnitt PC 
DIMENSION™ 8200 


• mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz 2,699 DM 

• mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,7 GHz 2*999 DM 

• mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 3.899 DM 

Finanzierung schon ob 74 DM mtl./Laufzeit 36 Monate 


19* flat Display Monitor UltraScan P991 
mit FD „UltraScan* (RT1B Ü tf VXS., 

I07 kHz, 0,25 mm, mox 1280 * 1024/85 Hz 

nur 1*159 DM 



Ö 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz 

• Intel® B50 Chipsalz mit 400 MHz Frontside Bus 

• 512 MB PC 800 Ducti Channel RDRAM, 400 MHz 

• 60 GB** ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 
Aufpreis für T 00 GÖ Festplatte nur 232 DM 

• 32 MB nVidia GeForte2 MX 4x AGP Grafikkarte mit TV-Out 

• 16* DVD-ROM Laufwerk 

• 16*/10x/40* CD-RW Laufwerk inkl Software Adaptec EasyCD Creotor 

• Creative Labs SoundBlaster Live! Value PC Saundkorle 

• harman kardon HK 395 Stereo Aktiv Lautsprecher inkl Subwoofer 

• Analoge/Digitale IEEE Videoschnitt karte inkl, MGI Video Wave IV 

• Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mause, 3,5" Floppy, 

4 USB Sdiniltstellen 

• MS Windows® ME (OEM; Recovery CD]* MS Works Suite 2001 (OEM) 
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Ami-Virus 2000 (OEM), 

• IJ ah r Ab h oh Rep aratu r Se rvke s puren Sie 818DM 

3 ^_ gegenüber einem 

MUl hoch gerüsteten 8200 

System preis ohne Monitor 
• mil Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz 


ochgerüst< 

Allround 


System 


> mil Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 
* mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 


3,899 DM 
4.699 DM 


Finanzierung schon ab 113 DM mil/Laufzeit 36 Monate 


DELL™ High-End PC 
DIMENSION™ 8200 


Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz 

• Intel® 850 Chipsall mit 400 MHz Frontside Bus 

• 512 MB PC 300 Dual Channel RDRAM, 400 MHz 

• 100 GB- ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 

• 64 MB nVidia G»For«3 4x AGP Grafikkarte 

• 16z DVD-ROM Laufwerk 

• 16x/10x/40x CD-RW Laufwerk inkl. Software Adaptec Easy 0 Creator 

• Turtle Beath Sonln Cruz PCI Soundkorte 

• Altec lansing ADA 885 Dolby® Digital Lautsprecher inkl. Subwoofer 

• IEEE 1394 Firewave Controller Karte 

• Dell™ Internet Tastatur, MS intelli Moose, 3,5" Floppy, 

4 USB Schnittstellen 

• MS Windows® ME (OEM; Recovery CD)» MS Works Suite 2001 
inkl. MS Word 2000 (OEM). Norton Anti-Virus 2000 (OEM) 

• 1 Juhr Abhol-Reparatur Service , ... 

Sparen Sie 1.014 DM 

3 ^^ gegenüber einem 

hochgerüsteten 8200 

Systempreis ohne Monitor 
• mil Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,5 GHz 


f MVMiyci vaictcii v*v 

DM Allround System 


1 mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 
• mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 


4.399 DM 
5.199 DM 


15" TFT Display 1503 FP 

Auflösung 1024 * 769. Kontrast \ 
Blickwinkel H 70°/V 55° 

nur 1.049 DM 


0 : 1 , 


U 


O’ 


Finanzierung schon ah 129 DM mll./l.aufzfih 36 Morale 


1 


i7 w TFT Display 1701 fP 

Auflösung 1280 x 1024, Kontrast 200:1, 
Blickwinkel H 807 V W. 

nur 2,089 DM 



£ 

i 


O’ 



DELL™ Peripherie-Geräte 


DELL™ U ra racfes 


Lexmark Z33 

9 S./Min. s/w, 5 S /Min Futbe, 
2400 » 1200 dpi 


169 DM 




DELL™ Multimedia PC 
DIMENSION™ 4200/4300 


HP DeskJet 959C 

11 S7Min, s/w, 8,5 5,/Min Farbe 


349 DM 




Intet® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz 

* 256 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz 

* 60 G8* + ATA-100 Festplatte, 7200 UpM 

Aufpreis für 100 GB * Festplatte nur 232 DM 

* 64 MB nVitlia GeFor<e3 4x AGP Grafikkarte 

* 16k DVD-ROM Laufwerk 

* 1 6x/l 0x/40x CD-RW Lauf werk inkl. Software Adoplec Easy CD Creator 

* Creative Lobs SoundBlaster Live! Value PCI Soundkarte 

* harman kardon HK 395 Stereo-Aktiv Lautsprecher inkl* Subwoofer 

* V9G Daten/Fax Modem; Aufpreis für ISBN-Karte nur 150 DM 

* Dell™ Internei Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5" Floppy, 

4 USB Schnittstellen 

* MS Windows© ME (OEM; Rerovery CD) 7 ', MS Works Suite 2001 (OEM) 
inkl MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus 2000 (OEM) 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

Sparen Sie 436 DM 

0^ gegenüber einem 

_ m hodigerüsteten 4300 

■ WDtA Allround System 

Systempreis ohne Monitor 

* mit Intel® Celeron™ Prozessor, 1 GHz 


HP DeskJet 980 Cxi 

15 5 /Min, s/w, 12 S./Min Farbe 


Digitale/analoge Vldeoschniff karte 

• Digitale (iEEE 1394) um) j, ifi&M 

analoge (S-VHS und tinch) Anschlüsse WTwr! 

* Tap aktuelle Videosrhnittsoibare schon im I 

Lieferumfang enl halten: MGI Videowove fV 

♦ Ideal zur Videobtorheilung von zuhause oder im Büro die Karte 
kann fast olles, was es on bewegten Bilden gibt, aufzelthnen 

* Einfache Anschlussmäglkltkeit durch die eherne Anschlusshox 

nur 695 DM 


549 DM 



NEU! HP PSC 750 

Drucken, Kopieren, Scannen 


579 DM 


»0 


Lexmark X73 

All-kvOne Imaging Center 489 DM 


Logitech Cordless DeskTop Hauch mit 
kabelloser Tastatur und Maus! 

* Schluss mit dem Kabel Wirrwarr auf 
Ihrem Schreiblisch 

* Mil 12 Zusalztasten zur Multirnedfa/Inlernet Steuerung 

* Ergonomische Maus 

siatl Slnadflid Tastatur und Maus nur 150 DM 



9 


• mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1 ,5 GHz 3,199 DM 

• mit Intel® Penlium' 5 ' 4 Prozessor, 1,7 GHz 3,499 DM 

• mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 4,399 DM 

Finanzierung schon ab 90 DM mf! /Laufzeit 36 Monate 


21" Flut Display Monitor UltraScan PI 110 

mit FD „Trinitron®" CRT 19.8" VIS*, 121 kHz r 
0.24 mm, maxJ 600 x 1200/85 Hi 

nur 1.859 DM 


J 


0 


HP ScanJet 4400 

1200 dpi, Bit 


269 DM 


Kodak DX 3600 Digitalkaitiera 

2,3 Megapixel, 8 MB Speicher, 

LCD Display. Autofotm !x nplisthm 
Zoom, 3x digitalen Zoom 



nur 949 DM 


AVM NUTZ! 
Card USB v2.0 


1S9 DM 



Exklusiv nur bei Dell™ im 
edlen schwarzen Design: 
Lexmark Z32 


* 


iesuchen Sie unseren Online 
Shop für Zubehör. 

www.dell.de/dellware 

Versandkosten mt 25 DM. 


* # 


Aufpreis zwm Dell™-System nur 115 DM 


MARKENQUALITÄT DIREKT VON DER NR. 1* 


•„Dell Ist weltweit 
größter PC-HerstelVer" 
Quelle: IDC Q2/2001 


Bi Dell Computer GmbH, Momastr 4, D 63225 Langen. 

Tel. 0800/7 07 33 55, Fax 01 80/5224401, Internei: www.dell.de 

Hellenkofergosse 13, A-1160 Wten, Tel. Ql 79/567608 Geschäftskunden, 

Tel 01 79/56 76 07 Privatkunden. Fax 0179/56 76 05, Internet: www.delLat 

n Route de l'Aeroport 29 C.P 216, CH-1215 Geneve 15, 

Tel. 0 22/799 0101, Fax 0 22/799-01 90, Internet: www.dell.ch 



0800/7 07 33 55 


www.dell.de 


Anrufen & Bestellen: Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sn. 9-18 Uhr - bundesweit zum Nulltarif oder per Fax: 01 80/5 224401 - 24 Pf./Min. bundesweit 

































Volksbanken 
Raiffeisenb anken 


www.vr-networld.de 


Die Volksbanken Raiffeisenbanken arbeiten im FinanzVerbund mit DG BANK, GZ-Bank, WGZ-Bank, Bausparkasse Schwäbisch Hall. DG HYP Deutsche 
Genossenschafts-Hypothekenbank, DIKA Deutsche Immobilien Fonds AG. IVüinchener Hypothekenbank eG, R+V Versiehe m.o er. T Jnion Investment, ' ?sir.f’ 





















Alles nur ein Spiel? 



Die clevere 
Alternative: 


Montag i 3. September 2001 

Seit heute residiert PC Genies im neuen Ver- 
lagsgebäude der Computer Media in Fürth. 
Bitte beachten Sie die neue Adresse im 
Impressum, wenn Sie uns schreiben. 

Dienstag I 11. September 2001 

jeronimo Barrera von Rockstar Games (GTA 
3) ist fassungslos: Der Spieledesigner ist in der 
Redaktion zu Besuch und muss am TV-Gerat 
mit ansehen, wie das World Trade Center in 
unmittelbarer Nähe seiner Firma in Manhat¬ 
tan in sich zusammenstürzt. Tags darauf wird 
sich heraussteilen, dass seine Kollegen ebenso 
Glück im Unglück hatten wie viele andere Mi¬ 
tarbeiter von Spieleherstellern, die sich 
in New York und Washington aufhielten. 

Mittwoch 1 12. September 2001 

Der Schock der Terror-Anschläge sitzt noch 
allen Mitarbeitern in den Knochen. Aus Res¬ 
pekt vor den Opfern erscheinen heute keine 
News auf www.pcgames.de . Weitere Hinter¬ 
gründe zu den Folgen der Terroranschläge im 
Hinblick auf PC-Spiele lesen Sie ab Seite 14. 


aufgeräumter Windows-Registries) wunder¬ 
bar funktioniert, lässt so manchen PC-Games- 
Leser verzweifeln: Der bislang verwendete 
Benchmark-Test 3D Mark 2000 liefert unter 
Alltags-Bedingungen widersprüchliche und 
in der Regel zu niedrige Werte. Fragmentierte 
Festplatten, speicherresidente Programme 
(VirenScanner, E-Mail-Software etc.) - all 
das beeinflusst die Resultate. Bestärkt durch 
viele Briefe, E-Mails sowie Leserbefragungen 
verzichten wir ab sofort aut derartige Bench¬ 
marks; auch andere Messprogramme haben 
uns nicht überzeugt. Stattdessen haben wir 
unser Testverfahren weiter verfeinert und in 
eine - wie wir meinen sehr übersichtliche 
und selbsterklärende Tabelle verpackt (siehe 
Wiggles-Test auf Seite 112). Bitte schreiben 
Sie uns, was Sie davon halten. 

Freitag I 21. September 2001 

Für Max Payne liegt ein Indizierungsantrag 
bei der Bundesprüfstelle in Bonn vor. Eine 
Indizierung des Action-Spiels zum 28. Sep¬ 
tember 2001 scheint unausweichlich. Dies hat 
buchstäblich schmerzliche Konsequenzen 
eine Indizierung wäre auch gleichbedeutend 
mit einem Werbe verbot für das Produkt. Die 
Folge: Wir dürfen Ihnen leider nicht die spiel¬ 
bare Demo auf CD/DVD anbieten; auch die 
Ergebnisse der Feedback-Umfrage landen 
in der Schublade - trotz Rekordbeteiligung. 
Die ausgelobtcn Preise verlosen wir natürlich 
trotzdem unter all jenen, die online und offline 
an der Umfrage teilgenommen haben. 

Einen friedlichen Oktober und viel Spaß mit 
der neuesten Ausgabe wünscht Limen 


Montag 1 17. September 2001 

Schon bisher profitierten PC-Games-Leser bei 
allen Hardware-Themen von der langjährigen 
Erfahrung unseres Schwestermagazins PC 
Games Hardware. Zwecks Transparenz und 
Einheitlichkeit stellen wir das Wertungs¬ 
schema auf das im Hardware-Bereich übliche 
Schulnoten-SyStern um - erstmals eingesetzt 
im Grafikkarten-MarktüberbÜck ab Seite 44. 

Dienstag l 18. September 2001 

Was unter fast klinischen Testlabor-Bedingun¬ 
gen (inklusive jungfräulicher Festplatten und 
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... hat monatelang recherchiert, in¬ 
terviewt und Studien gewälzt. Und 
nicht schlecht gestaunt, mit welchen 
Halbwahrheiten und (bewussten?) 
Falschaussagen über „Gewalt und 
Compu [erspiele“ diskutiert wird 
Wenn Sie fundiert mitreden wollen: 
Der Report startet ab Seite 28. 


ist einer derzwei „Neuen" bei PC 
Games. Action, Rollenspiele, Strate¬ 
giespiele - sobald ihm eine Spiele- 
CD in die Hände fällt, wirft er sie be¬ 
gierig ins Laufwerk. In dieser Ausgabe 
stellt er ihnen unter anderem die Pi¬ 
raten in Anno 1503 und das Action- 
Rollenspiel Throne of Darkness vor. 


... war zu Microsofts Vorführung des 
Flight Simulator 2002 am Münchner 
Flughafen eingeladen - einen Tag 
nach dem Terror-Anschlag. Die Ver¬ 
anstaltungwurde selbstverständlich 
abgesagt. Stattdessen stellte sich der 
Simulations-Experte den Interview- 
Fragen der Radio-Sender, 


erhältlich in 
allen Filialen von: 
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Dieses Spiet hatten 
nicht viele auf der Rech¬ 
nung-und jetzt ist das 
Aufbau-Strategtespiel 
unser Spiel des Monats, 
Auf zehn Setten lesen 
Sie, warum. 



TIPPS & TRICKS 


Nicht verzagen. PC Games fra¬ 
gen: Wenn Ihnen die letzten 
Missionen in Commandos 2 
Kopfzerbrechen bereiten: Blät¬ 
tern Sie vor auf Seite 185! 
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Battle Real ms 


Im fernöstlichen Ambiente präsentiert sich das schmucke 3D-Echtzeit-Strategie- 
spiel Battle Real ms. Das Team um C&C-Miterfinder Ed Del Castillo legt besonders 
viel Wert auf eine lebendige Spielwelt, die Strategen viele taktische Möglichkeiten 
eröffnen soll. Hier sehen Sie, wie die Angreifer konsequent den Höhenvorteil nut¬ 
zen und die chancenlosen Einheiten und Gebäude im Tal zerstören. Die hervor¬ 
ragenden und abwechslungsreichen Animationen derTruppen kann solch ein 
Standbild natürlich nicht wiedergeben. Nach dem Erscheinen des Titels Ende 
November dürfen Sie sich aber gerne selbst davon überzeugen. 


Liquid Entertainment Anbieter. 


Entwickler 
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Wo PC Games draufsteht, muss 
auch PC Games drin sein. 


Der Terror-Anschlag auf das World Trade 
Center hat neue Realitäten geschaffen - 
Realitäten, die man zuvor allenfalls aus 
Hollywood-Filmen ä la Independence Day 
kannte. Oder eben aus PC-Spielen (siehe 
Bericht auf dieser Seite). Die Auswirkun¬ 
gen auf unser Hobby sind immens: Die 
Spielehersteller lassen durchblicken, 
künftig bei allen Projekten sehrviel sensib¬ 
ler mit dem Thema Gewalt umzugehen. Ob 
es in Sim City 4000 noch möglich sein 
wird, per Tastendruck einen Flugzeugab¬ 
sturz auf Capitol, Pentagon oder Empire 
State Building auszulösen? Ich bezweifle 
es. Die schockierenden Ereignisse des 
11. September sind auch an uns - und an 
dieser Ausgabe - nicht spurlos vorüber¬ 
gegangen: Das Echtzeit-Strategiespiel 
World War 3 wird bereits am Abend jenes 
Dienstags in einer Blitz-Redaktionskonfe¬ 
renz ausgemustert - unter anderem führen 
Sie In den Missionen mit irakischen Ka¬ 
mikaze-Einheiten einen Jlhad (Heiligen 
Krieg) gegen den Westen. Verständlicher¬ 
welsewollen wir keinem Redakteurdie Be¬ 
urteilung eines Spiels zumuten, bei dem es 
schwer fallen dürfte, so etwas wie Spiel¬ 
spaß oder Atmosphäre zu empfinden oder 
gar im Text riiberzubringen. Auch die Test¬ 
version von Rainbow Six: Black TTiom wird 
gestrichen - bereits in der ersten Szene gilt 
es, ein von Terroristen gekapertes Flug¬ 
zeug zu befreien. Erst mehrere Tage nach 
dem Anschlag reagieren die betroffenen 
Hersteller und legen diese Titel vorerst auf 
Eis. Bei allerTrauer und Bestürzung haben 
wir alles darangesetzt, Ihnen auch diesen 
Monat eine komplette PC Games in 
gewohnter Qualität zu präsentieren. Des¬ 
halb haben wir PC-Games-Gastautor Mi¬ 
chael Mittermeier und Spacerat-Zeichner 
Mathias Neumann gebeten, trotz der an¬ 
gespannten Situation nicht auf ihre 
Kolumnen und Comics zu verzichten (wie 
beide ursprünglich angeboten hatten). 
Wo PC Games draufsteht, muss auch 
PC Games drin sein, petra maueröder 



TERMINVERSCHIEBUNGEN 

Terror auf allen Bildschirmen 


11. September 2001. Die Terroranschläge auf 
New York und Washington schockieren die 
Weit. Mal ganz abgesehen von den mensch¬ 
lichen Tragödien und politischen Folgen haben 
die Ereignisse auch Konsequenzen fiir die 
Unterhaltungsbranche: Etliche Kinofilme wer¬ 
den mit enormem Aufwand neu abgedreht 
oder geschnitten und zu einem späteren 
Zeitpunkt veröffentlicht, da sie terroristische 
Hintergründe, Anschläge auf Hochhäuser oder 
einfach nur Bilder des World Trade Centers 
beinhalten (darunter Spidennan und Men in 
Black 2), Die Erscheinimgstermine von Videos 
und DVDs (unter anderem die Special Edition 
von Independence Day) verschieben sich. 
Gleiches gilt für etliche PC- und Video-Spiele - 
auch hier wird derzeit allerorten überarbeitet 


und auf Eis gelegt. Auf dem Prüfstand stehen 
vor allem Spiele mit fiktiven Kriegsszenarien, 
wie sie etwa in Jowoods Echtzeit-Strategiespiel 
World War 3 Vorkommen. Dem Ego-Shooter 
Duke Nukem Forever könnte allein die Kulis¬ 
se der New Yorker Skyline zum Verhängnis 
werden. Audi längst veröffentlichte Spiele wie 
C&C: Alarmstufe Rot 2 sind betroffen: Auf der 
Verpackung ist das brennende World Trade 
Center zu sehen - derzeit wird das Titelbild 
ausgetauscht. Spiele, die den Kampf von Spe¬ 
zi aleinheiten gegen Terroristen zum Inhalt ha¬ 
ben (etwa Half-Life Expo oder Black Thom), 
werden erst in einigen Monaten erscheinen - 
wenn überhaupt. Die nachstehende Tabelle ist 
bei weitem nicht vollständig, sondern nennt 
nur die bislang bekannt gewordenen Fälle, 


ISpleletitsl 

Problem 

Status 

Alarmstufe Rot 2 

Packung zeigt brennendes 

World Trade Center/New-York-Szenario 

Packung verändert 

Alarmstufe Rot 2: Yurts Rache 

Story (Amerika im Krieg) 

Verschoben 

CounterStrike 1.3 

Missionen (Terroristen vs. Spezialeinheiten) 

Zunächst verschoben, mittlerweile verfügbar 

Duke Nukem Forever 

New-York-Szenario 

Verschoben 

FlugSimulator2002 

World Trade Center im New Yorker Stadtgebiet 

Gebäude entfernt/ggf. verschoben 

Grand Theft Auto 3 

New-York-Szenario 

Verschoben 

Half-Life Expo 

Missionen (Terrorismus-Bekämpfung) 

Inhaltlich verändert/verschoben 

Majestic 

Story (Weltverschwörung) 

Mehrere Tage offline, mittlerweile wieder online 

Tom Clancy’s Rogue Spear: Black Thom 

Missionen (Terrorismus-Bekämpfung) 

Inhaltlich verändert/verschoben 

World War 3 

Story (Amerika Im Krieg) 

Verschoben 
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CODECREATURES 


Konkurrenz für Carmack 



Die junge Programmierschmiede Codecult 
aus Bochum (eine Phenomedia-Tochter) arbei¬ 
tet zurzeit an einem sehr ambitionierten Pro¬ 
jekt: dem ersten professionellen Spiele- 
Design-Kit. Richtig angewandt, soll Codecrea- 
tures die Produktionszeit neuer 3D-Spiele um 
wenigstens 30 Prozent verringern. Das Pro¬ 
gramm selbst besteht aus vielen Einzelteilen. 
Neben der leistungsfähigen Grafik- und 
Soundengine gibt es Editoren für Partikel¬ 
effekte (Rauch, Feuer etc,), Objekte und auch 


Landschaften. Die erste Grafikdemo von 
CodeCreatures sorgte auf der ECTS in London 
für Trubel. Der war so groß, dass selbst Peter 
Molyneux und Kollegen von Lionhead und 
Raven Software (Jedi Outcast) vorbeischauten 
und stark beeindruckt waren, im März nächs¬ 
ten Jahres soll das Programm lizenzier bar 
sein. Der Preis für den kommerziellen Einsatz 
beträgt je nach Umfang zwischen 27.000 und 
100.000 Dollar - Unreal 2- oder Quake 3-En- 
gine-Lizenzen kostet ein Vielfaches. 


Aktuell 


Neues Molyneux-Projekt 

Wie Peter Molyneux gegenüber Journalis¬ 
ten bekannt gab, arbeiten seine Lionhead 
Studios an einem weiteren neuen Titel mit 
dem Arbeitstitel Dimltri. Genauere Anga¬ 
ben zu Inhalt oder Genre wollte der Star- 
Designer zu diesem frühen Zeitpunkt aber 
nicht machen, sprach aber von einem 
„völlig neuen Spielkonzept". 



Su 


iles-Macher bei 
lowers 


Kurz vor dem Verkaufsstart von Wlggles 
hat sich Sunflowers (Anno 1602 + 1503) 
beim Berliner Entwicklerteam SEK (Wlg¬ 
gles) eingekauft. Die Zusammenarbeit be¬ 
ginnt mit dem nächsten SEK-Spiel; Genre 
und Titel wurden bislang noch nicht ent¬ 
hüllt Bislang ist Sunflowers am österrei¬ 
chischen Studio Max Design beteiligt, den 
Erfindern der Anno-Splele. 


C&C 4 bestätigt 


ASCARON 

Sorgen um Patrizier-2-Macher 



Der in Gütersloh ansässige Spieleentwick¬ 
ler Ascaron (Patrizier 2, Anstoß 3) hat Anfang 
September einen Insolvenzantrag gestellt. 
Zum zehnjährigen Firmenjubiläum hätten sich 
die 80 Mitarbeiter sicherlich ein erfreulicheres 
Geschenk gewünscht. Die Insolvenz (= Zah¬ 
lungsunfähigkeit) bedeutet aber längst nicht 
das endgültige Aus: Das Unternehmen will 
den Netzwerk-Spaß Ballerburg (im Bild) und 
Artefact (Commandos/RoUenspiel-Mix) so¬ 
wie das umfangreiche Patrizier 2-Add-on auf 
jeden Fall veröffentlichen und bemüht sich um 
Auswege aus der Krise. Dabei wird auch ein 
Verkauf der kompletten Firma an einen der 
großen Spiele-Konzeme nicht ausgeschlossen. 


In einem Interview ließ Westwood erst¬ 
mals verlauten, dass ein vierter Teil der 
Command&Conquer-Relhe In Planung Ist 
Die zuständigen Entwickler helfen aller¬ 
dings gerade bei der Fertigstellung des 
Onllne-Rollenspiels Earth and Beyond 
aus, so dass mit einem Release nicht vor 
2003 zu rechnen sein dürfte. 


Planet-der-Affen-PC-Spiel 

Im Oktober dieses Jahres veröffentlicht 
Ubl Soft das Actlon-Adventure zum gleich¬ 
namigen Kinofilm Planet der Affen. Im 
Spiel übernehmen Sie die Rolle des ge¬ 
strandeten Astronauten Ulysses, der sich 
wie Lara Croft durch eine dreidimensiona¬ 
le Umgebung kämpft und rätselt. 



Finden Sie es richtig, dass Jowood den 
Erscheinungstermin von World War 3 auf 
unbestimmte Zelt verschoben hat? 



Bin mir 

unschlüssig. 

19% 


Ja, das Thema 
Ist derzeit völlig 
unpassend. 
48% 


Nein, schließlich 
handelt es sich um 
ein Spiel. 32% 


Quelle: Umfrage unter L000 registriertem Usern von www.pcgames.de 


SIMSVILLE 


Überraschendes Aus 



Maxis hat die Entwicklung von 
Simsville überraschend einge¬ 
stellt. Das Design team ist bereits 
anderen Projekten zugeteilt 
worden, eines davon Sims 
Online. Simsville 
war als innovative 
Mischung aus dem 
Städtebau von Sim City 3000 
und den Sei fenopergesell ich- 
ten aus Die Sims gedacht. 
Konkrete Gründe nennt Ma¬ 
xis nicht. 


\ 


TOP 10 DEUTSCHLAND 


P~üäT MYST 3: EXILE 
HyiT MAX PAYHE 
jT TT DIABLO Z: LORD OF DESTRUCTION 
Q ▼! OPERATION FLASH POINT 
HTeü MECH COMMANDER 2 
QTV TRAIN SIMULATOR 
PliiT AR CANUM 
OIE SIMS 

Q Vj EMPEROR: SCHLACHT UM DUNE 
EEflir GRAND PRIX 3 SEASON 2000 


SATURN 
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Aktuell 


PC-Games- 

Lesercharts 

Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird: 
Wir finden heraus, was auf den Monitoren 
der PC-Games-Leser tatsächlich läuft. 




DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION 

(Blizzard/Havss Interactive) 

SCHWEINEBACKE Dieser Baal! 
Schickt mir seine Diener und die 
bieten mir nicht mal was zu trinken 
an. Keine Manieren hat der Kerl! 



Vormonat: 

4 


HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE 

(CounterStrike.net/Hayas Interactive) 

FLIEGENKLATSCHE Soll im näch¬ 
sten Update die neue Nahkampfwaffe 
sein. Bringt nichts gegen Bienenstich! 



Vormonat: 

3 


OPERATION FLASHPOINT 

(Bohemia Interactive/Codemasters) 

HASENFUSS? Noch nicht einmal 
die erste Mission überstanden? Tipp: 
Solltalre macht auch ganz doll Spaß! 



Vormonat: 

7 


UNREALTOURNAMENT 

(Epie/Infogrames) 

SCHLANGENLINIE In die Basis ren¬ 
nen, Fahne schnappen, gefraggt wer¬ 
den, Das kann nerven, echt! 



Vormonat: 

8 


BALDUR'S-GATE-2-ADD-0N 

(Bioware/Virgin Interactive) 

KUHFLADEN Ist ein undokumen¬ 
tierter Spruch des neunten Grades. 
Effekt: Da ist die Kacke am Dampfen. 



Vormonat: 

6 


DIABLO 2 

(Blizzard/Havas Interactive) 

HAMSTERBACKE Ist ein Tool, das 
das Inventar erweitert. Gilt leider nur 
für Geld - es ist ein Goldhamster. 



Vormonat: 

16 


AGE OF EMPIRES 2 

(Ensemble/Microsoft) 

SCHWEINEPRIESTER Können an¬ 
geblich Tiere konvertieren. Wozu 
das gut sein soll? Keine Ahnung, 


8 

*-- 

BLACKS WHITE 

(Lionhead/Electrorrc Arts) 

RABENVATER Findet alle Schafe und 
wird zum Ziegenpeter! Bärenstarke 
Leistung, darauf ein Löwenbräu! 

Vormonat: 

5 

9 

DESPERADOS 

[Spellbound/Infogrämes) 

PFERDEKUSS Soll ein Begrüßungs¬ 
ritual im Wilden Westen sein? Ich 
glaub, mich knutscht ein Elch! 

Vormonat: 

13 

10 

DEUS EX 

(Ion Storm/Eidos) 

HÜHNERLErTER Rauf, dann links 
zum Geheimgang und ins Wasser. Ge¬ 
nau dort finden Sie rein gar nichts! 

Vormonat: 

ii 
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INTERVIEW 


„Neuer Versuch im nächsten Jahr!" 


PC Games: Die von EA ver¬ 
anstaltete e-LAN sollte mit 
4.000 Besuchern, die vom 
2. bis zum 3, November 24 
Stunden nonstop spielen, 
ins Guinness-Buch eingehen. 

Warum jetzt die Absage? 

Birkhold: „Ein reibungsloser, 
technischer Ablauf war nicht 
mehr gewährleistet, nach¬ 
dem ein Sponsor ab gesprun¬ 
gen ist." 

PC Games: Wie entschädigt 
Electronic Arts die Leute, die sich bereits an¬ 
gemeldet hatten? 

Birkhold: „All jene, die sich an gemeldet hat¬ 
ten, bekommen als Entschädigung das bei 
der Registrierung ausgewählte Spiel kosten¬ 
los zugeschickt," 

PC Games: Wie viele Fans hatten sich an ge¬ 
meldet? Es war ja von 4.000 Plätzen die Rede. 
Birkhold: „Es haben sich in den ersten zehn 
Tagen bereits 1.000 Leute angemeldet." 

PC Games: LAN-Partv-Experten haben die 
hohen Eintrittspreise bemängelt... 

Birkhold: „Das würde ich nicht sagen. Allei¬ 
ne der Kopfhörer, den es auf der LAN-Party 
für jeden Besucher kostenlos gegeben hätte. 


war rund 80 Mark wert Da¬ 
zu kommen Geschenke wie 
Gamepads, T-Shirts, Kino¬ 
gutscheine - und eben ein 
aktuelles Spiel von Electronic 
Arts. Bedenkt man, dass 
außerdem die Verpflegung 
im Preis mit enthalten ist, so 
ist der Eintrittspreis von 150 
Mark gerechtfertigt." 

PC Games: Von regelmä¬ 
ßigen LAN-Party-Besuchern 
war unter anderem zu hören, 
dass die Beschränkung auf Electronic-Arts¬ 
eigene Spiele abschreckend gewirkt hat, da 
auf derartigen Veranstaltungen üblicher¬ 
weise Ego-Shooter wie Counter-Strike ge¬ 
spielt werden 

Birkhold: „Diese LAN-Party wäre eine Ver¬ 
anstaltung von Electronic Arts gewesen. Wir 
haben verständlicherweise kein Interesse, 
Spiele anderer Publishern zu promoten." 

PC Games: Wird Electronic Arts in absehba¬ 
rer Zeit einen zweiten Anlauf starten? 
Birkhold: „Ja, nächstes Jahr wollen wir einen 
neuen Versuch wagen! Es wird dann keine 
Sponsoren mehr geben, die in letzter Sekun¬ 
de abspringen." 



RAOUL BIRKHOLD ist PR-Manager 
bei Electronic Arts Deutschland. 



T-ONLINE 


Aquanox-„Demo" 

auf getaucht 

Das hat Wellen geschlagen: Zwei Tage lang 
stellte T-Online versehentlich eine Vorab-Ver- 
sion des Unterwasser-Actionspiels zum Down¬ 
load bereit. Die passwortgeschützte Datei 
diente nur zu Presse-Vorführzwecken und ent¬ 
spricht laut Massive Development bei weitem 
nicht der Verkaufsversion. An der wurde unter¬ 
dessen kräftig gefeilt: Auf einer LAN-Party lie¬ 
ßen die Entwickler unterdessen den Mehrspie- 
Iennodus von professionellen Clan-Spielern auf 
Herz und Nieren testen und für gut befinden. 


STRONGHOLD 

In letzter Sekunde 

Kurz vor Redaktionsschluss er¬ 
reichte uns doch noch eine verbesser¬ 
te Ausgabe von Stronghold. Dem 
ersten Eindruck nach haben die Ent¬ 
wickler das Spiel verbessert: Die Geg¬ 
ner sind cleverer geworden, das Wirt¬ 
schaftssystem komplexer und die 
Missionen dadurch natürlich for¬ 
dernder. Einen eingehenden Nach¬ 
test der Verkaufsversion lesen Sie in 
unserer nächsten Ausgabe. 
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Playstation 


Commandos 2 
- Men of Courage 


Thunderhawk: 
Operation Phoenix 


Geniales Echl/eilTaktik 
Spiel für PC CD ROM. 


Project Eden 


Realistikhe Hubschrauber 
Simulation für P52 


Spannendes Action-Advenlure für PS2 
Auch für PC erhältlich 


GAMEBC/T 

AEVANCE 


Drtdrntdsl 


Die besten Spiele für alle Systeme kriegst du beim McMEDIA-Gamestore in deiner Nähe 


i—LI“ 

1 


J 



Gutschein 


auch mit 

Demo! 


Unter^^^^^^Tff rak annst du dir auch 
eine Wegbeschreibung von deiner Wohnung zu 
deinem McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen. 
Die Route ist sogar ausdruckbar! 


McMEDIA-Zentrale, Daimlerring 4, 
31135 Hildesheim 

info@mcmedia.de 
www.mcmedia.de 


Mail: 
We 


KIDS 

Reith in berge r Str 45 
02763 Zittau 
TeL; 0 35 83/51 07 38 

EICK El KRAUT 
Am Tuch markt 
07917 Zeulenroda 
Tel.: 03 66 20/0 32 14 

FREIER 

Freiberger Str. 16 
09496 Marienberg 
Tob 0 37 35/2 20 10 

GRÖSSE 

Sa ndh erg er Str. 14/16 

14006 Bclzig 
TeL 03 10 41/3 2196 

WIGGERS 
Große Sir. 32 
25938 Wyk/Föhr 
TeL 0 46 81/50 04 19 

CARL OTTO 
Langestr 14 
27749 Delmenhorst 
TeL* 0 42 21/9 12 40 

GLAU BITZ 
lange Sfr 4M1 
29378 Wittfngen 

Tel.* 0 SB 31/4 04 

DIE SPIELECKE 
Vertierter Str 8 
29640 Schneverdingen 
Tel: 05193/52740 

BECKMANN-H ENSCH El 
Neues Zentrum 3 
31275 Lehrte 
Tel 0 51 12/8 28 50 

JONELHT CENTRUM 8URÖ 
Saure Wiesen 1 
34613 Schwalmstadt 
TeL 06691/9 48 00 


McMEDIA ist die starke Gemeinschaft unabhängiger Gamestores 
mit kompetenter Beratung und exzellentem Service! 

Durch den gemeinsamen Großeinkauf erreichen wir attraktive Preise und höchste Aktualität für dich. 


Afröllentr, 90 

35039 Marburg 

TeL 064 21/96 25 21 

Oststr. 4 

48231 Warendorf 

TeL 025 81/23 96 

SPIELON 

Bahnbofstr. 55 

35390 Gießen 

TeL 06 41/7 34 30 

LÜNING 

Hauptstr. 30 

48346 Ostbevern 

TeL 0 25 32/9 05 38 

SPIELON 

Herkules-Center 

35576 WetiLar 

Tel: 0 64 41/4 31 91 

JASPER 

Ihbenbürener Str. U3 
48496 Hopsten 

TeL 0 54 58/9 31 70 

SULZER 

Klaus str. 14 

16251 Bad HirsfeLd 

TeL 0 66 21/7 89 66 

TWENHÄFEl 

Große Str, 21 

49565 Bnmsche 

TeL 0 54 61/93 53 11 

RÜG 

Markt 41 

36404 Vacha 

TeL 03 69 62/2 41 36 

BOHN 

Bonner Str, 29 

50374 Erftstadt 

TeL 0 22 35/6915 06 

ÜHUNG 

Herzog^Geerg-Str. 33 

36448 Bad Liebenstein 

TeL 03 69 61/7 23 77 

PAFFRATH 

Kölner Str. 1 

51379 Leverkusen 

TeL 0 21 71/4 70 10 

KASTEN 

Hochstr, 19 c 

40670 Meerbusch'Osterrath 

Tel.-0 21 59/91 18 86 

M EIN HAR DT 

Hauptstr. 22 

55487 Sohren 

TeL: 0 65 41/20 70 

JANSEN fW 

Engerstr. 50 

47906 Kempen 

TeL 02152/2167 

MERKLER 

Langen bargstr, 8 
56299 Ochtendung 
TeL: 0 26 25/95 83 14 

SEIDEL 

Marlkstr, 13 

47798 Krefeld 

TeL 021 51/81 78 15 

HABAKUK 

Lin den str, 70 

57627 Hachenburg 
TeL 0 26 62/3219 

KIESKEMPER 

Everswmkeler Str. 8 

48231 Waren darf-Freckenhorst 
TeL 0 25 81/41 95 

KREMERS 

Oststr. 56 

59065 Hamm 

TeL 0 23 81/2 50 60 


mir! 


Irl diesem Coupon erhältst du 
kostenlos die neueste Ausgabe der 
MtME DIA-Trendsetter-Trailer-CD. 

Vollgepackt mit topaktuelten Spielede* 
mos P Videos, Tipps ä Tricks und mehr. 

Hol dir deine Mt MEDIA-CD gratis bei 
deinem nächsten McMEDIA-Gamestore ab. 
Solange Vorrat reicht! 

(Kein Versand durch die McMEDIA-Zentrale) 


□CH 
Bach str* 1 
59590 Geseke 
TeL; 0 29 42/40 93 


PLANET MEDIA 
Sonnenstr. B 
80115 MDnchen 
TeL; 0 89/54 50 75 62 


Bamberpr Str. 27 A 
91411 Ne us ladt/Ai ich 

TeL 0 91 61/87 30 60 


G1ERSTER 

Vilsvorstadt 11/13/15 
94474 VfUhoftn 
TeL 0 85 41/39 79 


SPIELPUNKT 
Hauptstr. 40 
61462 Kbnfgstein 
TeL; 06174/2 2064 


MONTE MEDIA 
Frankfurter Ring 83 
80807 München 
Tel: 089/35 65 21 70 


GÖTTLER 
Ansbacher Str. 8 
91572 Bechhofen 

TeL O 98 22/2 86 


WORLD OF ILLUSION 
Marienstieg 1 
93527 Suhl 
TeL: 03681/722189 


ALTMANNSBERGER 
Schulstr. 6 
63128 Bteüenbach 
TeL 0 60 74/2 99 20 

STROBEL AM MARKT.OE 
Am Rain 5 
72379 Hechlngen 
TeL 0 74 71/24 08 

ELSER 

Geislinger Str. 24 
73031 Göppingen 
TeL 0 71 61/7 51 15 


PLANET MIDlA/MöNTE VIDEO 
Pollinger Str. 1 
82362 WeUhelm 
TeL 08 81/4 14 58 

SCHLATTL 
Münchner Str. 16 
84159 Bimbach 
TeL 0 85 71/68 50 

MEDIASTORE 
Fuggerstr. 4-6 
86150 Augsburg 

TeL 08 21/113134 


KJNDERWELT 
Lilienlhaisir. 3 
93049 Rtgensburg 
Tel; 09 41/3 75 41 

LOLLVPOP 
Weichser Weg 5 
93059 Regensburg 

TeL; 09 41/49 09 30 

ACHTNER 
Ulrichslr, 29 
93326 Abensberg 

TeL: 0 94 43/73 44 


Belgien: 


KINDERPARADIES 
Klosterslrafle 8 
B-4700 Eupen 
Teb 003287/560459 

KINDERPARADIES 
Hauptstraße 93 
B-4780 St Vftb 


PAYER 

AalenerStr. 60 
73441 Böpfingin 
Tel: 0 73 62/63 40 


E+E GMBH 

Wilhelm-Enßle-Str 40 
73630 Remshalden 
Tel; 0 71 51/7 16 91 

BEKAEL 

Buchener Sir. 29 a 
74731 Walldürn 
TeL: 0 62 82/92 90 20 

ENGELHARD 

Wilh.-Rontgen-Str.l/im E-Cenler 
77656 Offenburg 
TeL 07 81/2 51 05 

HARTWICH 
Hauptstr. 50 

77704 Obericlrch 
TeL 078 02/22 69 


KRÖMER 
Bahnhof slr. 18 
86529 Schrobflnhauaerv 
TeL 0 82 52/61 92 


FANTASY-SPIELE LADEN 
Roßtränke 11 

94012 Pliuu 
TeL 00 51/3 71 50 


HEIUG 

Übertinger Str. 9 
88610 Rfullendorf 
TeL 0 75 52/10 10 


MAXI SPIEL + HOBBY SCHWEIGER 
Färberstr. 11 
90402 Nürnberg 
Teb 09 11/2 41 89 89 


GAMES GARDEN 
Karl'Grilienberger*Str,20 

90402 Nürnberg 
TeL 09 11/2 14 8915 


GAMES GARDEN 
Nürnberger Str. 26 
90762 Fürth 
TeL 09 11/7 41 82 85 


























Aktuell 


Bioware verklagt Interplay 

Bioware (Baldur's Gate) hat Interplay ver¬ 
klagt. Angeblich habe Interplay zwei Ver¬ 
träge gebrochen, Indem Vertriebsrechte 
ohne Wissen und Einverständnis von Bio¬ 
ware an Drlttflrmen übertragen wurden. 


Neue EA-Hotline-Nummer 

Ab sofort Ist der Kundenservice von Elec¬ 
tronic Arts von Montag bis Freitag jeweils 
von 13 bis 17 Uhr unter der (kostenpflich¬ 
tigen) Nummer 0190-776633 erreichbar. 


News I Gerüchte I Meldungen 



MILKMASTER 

PC Games sponsert 

Tag der Milch 

Auf Initiative der Welternährungsorgani¬ 
sation fand am 1. Juli der Internationale Tag 
der Milch statt. Unter den Augen von Ver¬ 
braucherministerin Renate Künast und mo¬ 
deriert von VIVA-Star Mola Adebisi spielten 
in Berlin zwölf Kandidaten via Internet um 
den Titel des Milkmasters. PC Games betei¬ 
ligte sich als Sponsor an der Veranstaltung 
und stiftete den Gewinnern zehn Jahres- 
Abonnements. 


Und nun zur 
Werbung... 


FUSSBALLMANAGER 2002 

Rudi Assauer macht's vor 


Die Leservon PCGamesver- 
leihen MonatfürMonatden 
ADward fürdie originellste 
Anzeige. Wirverlosen unterden 
Einsendern zehn Spielepakete 
(siehe Seite 210). 


Platz 1 

Open Kart (Mlcrolds) 



Microids-Manager Kay Lankarany: 

„Die Anzeige mit ihrer aggressiven, 
roten Farbgebung spiegelt Spielspaß. 
Wettbewerb und Geschwindigkeitsge- 
fühl der Kartsimulation Open Kart wi¬ 
der. Zugleich wird über die Farbge¬ 
bung und die Headline der Bogen zur 
Formel 1 geschlagen, deren Kinder¬ 
stube ja das Kartfahren ist. Wir haben 
bewusst die Formel 1 als Aufhänger 
genutzt, um das im PC-Spiele-Bereich 
bislang recht stiefmütterlich behandel¬ 
te Thema Kartsimulation aktuell und 
zielgruppengerecht zu transportieren." 

Platz 2 

Magic die Zusammenkunft 
(Wizards of the Coast) 

Platz 3 

Jurasslc Park 3 (D2 Vodafone) 


Electronic Arts geht in die Vollen: Für die 
Werbekampagne zum Fußballmanager 2002 
(produziert von Anstoß-Erfinder Gerald 
Köhler) macht das Unternehmen einen sie¬ 
benstelligen Betrag locker und setzt den 
Schalker Manager Rudi Assauer medien- 


wirksam in Szene. Mit Frank Bendel wurde 
für die breit angelegte TV-Kampagne zudem 
ein Top-Regisseur engagiert: Bendel drehte 
unter anderem die AOL-Spots mit Boris 
Becker und die Gebrüder-Gottschalk-Filme 
für die Deutsche Post. 
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Hacker. Kann mittlerweile 
jeder sein. Auch ohne 
Fachkenntnisse! 


Kreditkartendiebstahl. 

Ein Millionengeschäft. 
Seien Sie keines der Opfer! 


Viren. Nach letzem 
Stand gibt es 51.000. Ein 
einziger reicht, um Ihre 
Festplatte zu löschen. 




r ' 

^ No* ton 

|| Internet Security 



0 


Lassen Sie nur dss rein, W3S auch wirklich rein darf 

Norton Internet Security’" 2002. Oas Internet hat unser gesamtes Leben entscheidend verändert. Aber dadurch entstehen 
auch neue Gefahren: Viren, Hacker und Cyberdiebe können Ihre Dateien beschädigen, den Daten schütz verletzen und Sie 
finanziell schwer schädigen. Mit Norton Internet Security für PC oder Mac' 1 * sind Sie geschützt. Es wehrt Viren und 
Eindringlinge ab, hält Ihre vertraulichen Daten unter Verschluss und sorgt so für ein rundum geschütztes System. Ist Ihr 
Computer sicher? Prüfen Sie es gleich Besuchen Sie www.symantec.de/internetsicherheit. Dort können Sie zum Beispiel 
unseren kostenlosen Symantec Security Check durchführen. 

Symantec. 






























MEINUNG 

BERND HOLTMANN 


3 

Mathematik und was Nvidia damit 
zu tun hat 

Im Oktober gehts heiß her im Grafiksektor, 
es kommen neue Karten auf den Markt. 
Natürlich haben die noch verwirrendere 
Namen als alle bisherigen Platinen mit 
Anhängseln wie „Ultra", „Pro“, „XS!“ und so 
weiter. Die nächste Stufe der Entwicklung 
heißt bei der Chipschmiede Nvidia „Ge- 
Force3 Tt 200“. Cool, oder? Nein, dieses 
Ding hat mit den kleinen Taschenrechnern 
nichts zu tun. Das „Ti“ ist dabei nur eine Ab¬ 
kürzung für „Titanium“ - also echt hart Das 
muss auch so sein, denn der neue Grafik¬ 
chip ist eine abgespeckte Version des Ge- 
Force3. Das waks aber noch nicht, denn 
welchen Sinn hätte die Zahl, wenn man die 
Titaniums nicht auch zählen könnte? Nach 
dem „Ti 200“ kommt bei Nvidia also der „Ti 
500“. Die Gleichung „Höhere Zahl - mehr 
Leistung“ geht auf, denn dabei handelt es 
sich um eine viel schnellere - und wahr¬ 
scheinlich auch ebenso teuere - GeForce3- 
Version. Halten Sie die Augen auf - vor al¬ 
lem die Ti-200-Karten sind sicherlich einen 
Blick wert, da sie auch DirectX-8-Befehie 
berechnen können. Grafikkarten mit den 
neuen Chips wird es übrigens von folgenden 
Herstellern geben: Elsa, Gainward und 
Sparkle. Mal schauen, wie sich die Neulinge 
gegen die Radeon 8500 von Ati schlagen. 

Bernd Holtmann 


PC Games hilft 

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das 
noch nicht in unserem Heft gelöst wurde? 
Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn 
unsere kostenpflichtige Hotline hilft Ihnen 
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen End- 
gegnem und vertrackten Levels: 

0190/82 48 34* 

Täglich von 8-24 Uhr 

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie 
gewünscht funktionieren oder der neue 
PC streiken, dann hilft Ihnen unser 
Hardware-Service: 

0190/82 48 33* 

Täglich von 7-24 Uhr 

*Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM. 



DANGEROUS ZOCK SYSTEMS 

Spieler bauen PCs 


Die Webseite www.d-z.-s.com bietet seit 
kurzem mehrere für Spieler optimierte Rech¬ 
ner an. Das schnellste System hört auf den Na¬ 
men „D'angerus". Im System steckt ein Athlon 
1.400 auf einem Asus ATM266-Mainboard, zu¬ 
sammen mit einer GeForce3 von Asus und ei¬ 
nem halben Gigabyte DDR-Markenspeicher. Ein 
430-Watt-Netz teil sorgt dafür, dass auch das 
106S-DVD-Laufwerk von Pioneer, die gekühlte 
60-Gigabyte-Festplatte von IBM und die Sound 
Blaster Live! Player 5.1 genügend Strom be¬ 
kommen. Für Netzvverkspiele steckt bereits ei¬ 
ne 3Com-Netzwerkkarte (10/100 MBit) im PC. 
Der von Haus aus getunte „D'angerus"-PC ist 
bereits erhältlich und kostet ab zwischen 4.200 
und 4.300 Mark. 


SCHNELL 

Die Spieferech- 
nervon D-Z -S.com 
werden bereits komplett 
spieleoptimiert verkauft. 


OSC Q-DSL 


MICROSOFT INTELLIMOUSE EXPLORER 


Flotte DSL-Alternative 


Der lnternetprovi- 
der QSC (Tel.: 0221- 
6698281) bietet in 40 
Städten eine S-DSL- 
Haträte an, bei der Sie 
Ihren Telefonanschluss 
behalten können. Die 
Downloadrate liegt bei 
1024 KBit/s, der Up- 
load bei 256 KBit. Die 
Anschlussgeb iihr und 
die monatlichen Kosten 
belaufen sich auf je 116 
Mark. Details gibt es 
unter www.qsc.de . 


J 



FLOTTES NETZ DasQ-DSL- 
Paket ermöglicht die zwei¬ 
fache Upload-Geschwindig- 
keit des regulären DSL 



In neuer Form 


OPTISCH Die neue Intelli- 
Mouse Explorer nimmt nun 
6.000 Bilder pro Sekunde auf - 
bei einer Auflösung von 400 dpi. 


Wem die alte IntelliMouse 
Explorer von Microsoft (Tel.: 
089-31760) zu groß war, der dürfte 
sich über die Neuauflage der optischen Maus 
freuen. Dank überarbeiteter Abmessungen, stark 


v erbesserter Sensortechnik und der neuen Intelli- 
Point-Software (Version 4,0) werden Mausbe¬ 
wegungen präziser aiisgeführt. Die detail verbes¬ 
serte InteliiMouse Explorer ist bereits im Handel 
erhältlich und kostet 129 Mark. 


AMD DURON 1.000 

Günstiger Prozessor hebt ab 

AMD (Tel.: 089-450530) hat den neuen Duron-1.000- 
Hauptprozessor vorgestellt. Der „Morgan"-Chip kem des 
neuen Duron ist eine verkleinerte Ausführung des „Palo¬ 
mi nei"-Kerns, der bei allen zukünftigen Athlon-4-Prozes¬ 
soren verwendet wird. Der Duron 1.000 wird im 0,18- 
Mikrometer-Prozess hergestellt und verfügt wie der alte 
Duron über einen 128 KByte großen Level 1- sowie einen 
64 KByte großen LeveI2-Cache. Er wird mit 1,75 Volt be¬ 
trieben, der alte Duron gab sich noch mit 1,65 Voll zufrie¬ 
den. Die Wärmeentwicklung wird durch den kleineren 
Fertigungsprozess allerdings stark reduziert. Der Duron schnellste Mitglied der Duron-Prozessorfamilie 
1.000 kostet rund 230 Mark. von AMD - und sehr günstig. 



ZUGREIFEN Der Duron 1,000 ist das derzeit 
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Wenn wir MP3-Player testen, 
arbeiten wir schon mal die ganze Nacht 
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Hardware 


HARDWARE¬ 

TESTSTREIFEN 

MGI Soft DVD 6.0 

Gerade haben Sie sich ein DVD-Laufwerk 
gekauft, haben aber keine Abspielsoftware 
- was nun? Soft DVD Max 6.0 von MGI (Tel.: 
0130-818908) sieht schick aus, ist ein¬ 
fach zu bedienen und unterstützt sogar die 
Ausgabe von Dolby Digital 5.1 auf bis zu 
sechs Lautsprechern. Wer nur Kopfhörer 
trägt, kann darauf den Surround-Sound so¬ 
gar emulieren. SoftDVD spielt auch MP3s 
und AVI-Filme ohne Probleme ab, ist jetzt 
schon kompatibel zum neuen Betriebssys¬ 
tem Windows XP und kostet rund 70 Mark. 



Trust Wireless Audio/ 
Video Transmitter 

Diese kleinen Mini-Funkschüsseln von Trust 
(Tel.: 0800-0087878) übermitteln Video- 
und sogar Soundsignale mit einer 2,4-GHz- 
Funktechnik. Wenn Sie also Video im Bett 
schauen wollen, ohne Kabelsalat zu haben - 
kein Problem. Selbst durch Betonwände hin¬ 
durch funktionierte das Gerät im Test sehr 
zuverlässig und mit guter Übertragungsqua¬ 
lität Ohne Wände überträgt es die Daten auf 
bis zu 100 Meter Entfernung. Der Preis für 
die zwei Multimedia-Funker 290 Mark. 



Umax AstraPix 320S 

Diese USB-Webcam hat es in sich - und 
zwar satte 8 MByte Speicher. Sie Ist klein 
und nicht nurfür den Heim rech ner gedacht 
sondern auch als Schnappschuss-Kamera 
für die Freizeit Angeschlossen wird das Ge¬ 
rät per USB. Die Bildqualität ist mit ma¬ 
ximal 640x480 Pixel allerdings nicht für 
professionelle Fotos geeignet. Beim PC- 
Betrieb sorgt ein Stand- 
fuß für wackelfreie Bil¬ 
der. Der Preis liegt 
bei 290 Mark. 


WERTUNG: 1.9 



INTEL PENTIUM 4 

Neues Modell im Handel 


Seit diesem Monat bietet Intel (Tel.: 089- 
991430) seinen Pentium 4 in einer Version mit 
2.000 MHz an. Damit hat der Hersteller den 
schnellsten Prozessor für Desktop-PCs im Ange¬ 
bot. Auf den dafür passenden Mainboards kommt 
der neue i845-Chipsatz zum Einsatz, der erstmals 
SDRAM-Unter¬ 
st ritz ui lg für den 
Pentium 4 bietet. 

Zukünftig gibt es 
den Pentium 4 al¬ 
so für zwei Steck¬ 
systeme: den So¬ 
ckel 423 und 478. 

Der Preis des 
neuen Prozessors 
liegt zwischen IMMER FLOTTER Der Pentium 4 
1.600 und 1.800 rechnet mittlerweile auch 

Mark. schon mit 2,000 MHz. 



WEBSITE 

Bei Gainward 
erhalten Sie 
für eine Voo- 
doo-Karte ei¬ 
ne GeForce3 
- gegen Auf¬ 
preis. 

GEFORCE3 GEGEN VOODOO-KARTEN 

Guter Tauschhandel 
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Gainward (Tel.: 089-89839445) nimmt alte 
3dfx-Voodoo-Grafikkarten beim Kauf einer 
GeForce3 in Zahlung. Die GeForce3 PowerPack 
VIVO „Golden Sample" kostet ermäßigt 799 
Mark und die GeForce3 PowerPack TV/DV1 
knapp 700 Mark. Genommen werden alle Kar¬ 
ten mit Voodoo-Graphics-, Voodoo-Ru sh-, Voo- 
doo2-, Voodoo-Banshee- und Voodoo3-Grafik- 
cliip. Mehr Informationen erhalten Sie auf der 
Webseite w ww.gainward.de . 


ELSA GLADIAC 920 LOGITECH MOMO FORCE 

Schwarze GeForce3 Berühmtes Kraft-Lenkrad 


Seit einem Monat bietet Elsa (Tel.: 0241-6060) 
eine Neuauflage seiner GeEorce3-Grafikkarte an. 


Die Gladiac 920 gibt es im Redesign in komplett 



schwarzer Platinentarbe. 
Auch am Kühlkörper hat 
sich etwas geändert. Nun 
prangt auf dem GeForce3- 
Chip nämlich ein mächti¬ 
ger Aktiv kühler, der an die 
Asus AGP-V8200 erinnert. 
Die Gladiac 920 im neuen 
Design kostet 900 Mark. 


BLACK BEAUTY Die schwarze 
GeForce3-Neuauflage von Elsa 
ist mit einem besseren Kühler 
ausgestattet. 


Nach der Vorlage des bekannten Momo-Lenk¬ 
rades baut Logitech (Tel.: 089-894670) ein eigenes 
Force-Feedback-Lenkrad. Der Lenker des Momo 
Force ist mit handvernähtem Leder umhüllt. An 


der Front besitzt es sechs programmierbare Feuer¬ 
tasten - inmitten einer edlen Aluminiumverklei¬ 



dung. Die 
Pedale sind 
ebenfalls 
aus Alu¬ 
minium 
und zusätz¬ 
lich mit einer 
Metallplatte be¬ 
schwert. Das Mo¬ 
mo Force ist be¬ 
reits im Handel und 
kostet knapp 510 Mark. 


MÄRCHENHAFT Das 

Momo Force ist edel 
verarbeitet und besitzt 
Rückstell¬ 
kräfte. 





ALTE GARDE 

Creative ver¬ 
wendet den 
neuen Auciigy- 
Chip nicht nur auf 
der Sound Blaster 
Audlgy Player, son¬ 
dern auch auf zwei 
teureren Karten. 


CREATIVE AUDIGY PLAYER 

Neue Soundkarte für Spieler 


Creative (Tel.: 0800-1815101) bringt den Nachfolger der 
Sound Blaster Live! in die Händler regale. Der 32-Bit- 
Soundchip der Sound Blaster Audigy Player kann ein 
Dolbv-Digita 1-Signal in Echtzeit dekodieren und aus- 
geben. Sie kann diese Signale auch mit weiteren ana¬ 
logen Audioquellen mischen. Die Karte unterstützt 
FAX 1.0/2.0, A3D 1.0 und auch die neue 3D-Sound- 
schmttsteile FAX-Advanced HD, die aber bisher von 
keinem Spiel unterstützt wird. Besonders interes¬ 
sant ist der FireWire-Anschluss, der sogar Netz¬ 
werkfähigkeiten besitzt. Das Spiel Ciants: Citizen 
Kabuto liegt dem Paket bei. Die Sound Blaster Audigy 
Player kostet 260 Mark. 
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Den Schweinen gibt's der Herr im Schlaf 


Gty /ähnliche 30-^ 
"Wtimsicht un6 s 1 


^^samples ^ 


Schweine, die Hasen auf den Pelz rücken. Karnickel, die Schweine zur Sau machen. In diesem einzigartigen RTS Genre-Mix kommandierst 
Du eine von zwei tierischen Armeen unter ständig wechselnden Wetterbedingungen und auf verschiedenstem Terrain. Dirigiere realistisch 

® inszenierte Fahrzeuge, organisiere Nachschub-Routen,.. Du entscheidest, wer triumphiert und wer Tagesgericht wird. 

.Gamestar 0/0i „Hinter derKnudduIfassadc lauert beinharte Echtzcil-Slratcgie mit tollen Ideen“ 

S|W www.fishtankgames.com,www.swine-online.com 
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Pühlisheri by Rshtank Interactive. FrsMank is a tradenrnk ol Ravenstiurger Interactive Media GmbH 







Aktuell 


Feedback 


».Baldur's Gate 2 





Biowares Rollenspiel-Epos 
löste in der PC-Games-Redak- 
tion Begeisterungsstürme aus 
und sitzt felsenfest auf dem 
Genrethron. Unsere Leser 
sehen es genauso. 


Die liebe Liebe 

Aerie ist der umschwärm teste 
Charakter, überraschender¬ 
weise ist Biest Viconia das 
Schlusslicht in dieser Wertung. 


Ausgeglichenheit 

Über 90 Prozent der Fans emp¬ 
finden das Verhältnis zwischen 
Kämpfen und Rätseln optimal 
oder zumindest ganz gut. 


Ein' feste Burg... 

Die De'Amise Burg gefällt der 
deutlichen Mehrheit unserer Leser 
von allen Festungen am besten. 





\ 





Charaktersache 

Magierund Paladin rangieren in 
der Rangliste der beliebtesten 
Charakterklassen an der Spitze. 
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I Aktuell 


Feedback 




Welche Wertung 

hätten Sie Baldur's Gate 2 
gegeben? 


Lebensecht 

Die Interaktionen mit und zwi¬ 
schen den Nebenfiguren tragen 
für zwei Drittel der Befragten ent¬ 
scheidend zur Atmosphäre bei. 


Lassen uns Actionspiele abstumpfen? Damit beschäftigen wir uns im Artikel 
ab Seite 28. Was sagen Sie zu dem Thema? Beteiligen Sie sich an unserem 
Feedback und schildern Sie uns Ihre persönlichen Erfahrungen. Weitere Infos 
finden Sie unter www.pceames.de oder rm Heft ab Seite 209. 


Vor der Entscheidung 

Fast die Hälfte der Rollenspieler hat alle 
Quests im Spiel gelöst, vier Prozent eilten 
auf dem Hauptplot durch das Abenteuer. 


HauptP 10 ’ 




Ja t aber mit einer 
neuen Story 


Ja, auf jeden Fall 


Nein, mir reicht s 
mit Baldur's Gate 


Würden Sie sich 
eine Fortsetzung 
wünschen? 


Feedback: Gewalt 
und Computerspiele 


as Votum der PC¬ 
Games-Leser ist ein¬ 
deutig: Baldur's Gate 
2: Schatten von Amn und das 
Add-on Thron des Bhaa! über¬ 
zeugen in nahezu allen Belan¬ 
gen. Vor allem die für Rollen- 
spiele so wichtige Story und 
Atmosphäre wurde als aus¬ 
gezeichnet eingestuft. Grafik, 
Sound, Steuerung und Musik 
verdienen sieh ebenfalls über¬ 
durchschnittlich gute Noten. Bei 
den Nebenfiguren erfreut sich 
erwartungsgemäß der leicht 
verrückte Waldläufer Minsk 
samt 1 Iamster Boo mit Abstand 
der größten Beliebtheit, gefolgt 
von Aerie und lmoen. Letztge¬ 
nannte spaltete die Fangemein¬ 
de in zwei Lager und rangiert 


in der Kategorie „Unsympa¬ 
thischster Charakter" vor Yoshi- 
mo und Sarevok auf Platz eins. 
Generell favorisieren unsere Le¬ 
ser die netten Helden und ha¬ 
ben das epische Abenteuer auf 
dem guten Pfad gelöst. Mit dem 
Kampf- und Magiesystem kom¬ 
men sie problemlos zurecht und 
können sich damit voll und 
ganz auf die vielen Quests kon¬ 
zentrieren. Die Mehrheit der 
Rollenspieler wünscht sich ei¬ 
nen dritten Teil, der aber derzeit 
wohl nicht in Aussicht steht. Al¬ 
ternativen haben sich die Fanta¬ 
sy-Fans schon gesucht: Never- 
winter Nights (Bioware) und 
Dungeon Siege (Gas Powe red 
Games) stehen in den Warte¬ 
listen ganz weit oben, georg valtin 


80%-85% 


unter 80% 
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Kufen und Schläger sind Deine Waffen. 


Der Puck ist nur einen Augenblick zu sehen. 


Ein Herzschlag, und der Torwart ist besiegt. 

JAG’ die beute. 


FD LG E DEINEM INSTINKT 



www.electronicarts.de 
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Machen 

Actionspiele 

‘ rut ‘ 



Darüber, ob Gewalt in Unterhal¬ 
tungssoftware gefährlich ist, 

streiten Spieler, Entwickler, For¬ 
scher, Therapeuten und Politiker - 
zu oft mit Halbwahrheiten. 


I ch hoffe, wir töten 
250 von euch!" Dylan 
Klebold spottet; einen 
schlechten Witz macht er nicht. 
Auch sein Freund Eric Harris 
meint, was er sagt: „Das wird 
wie das beschissene Doom!" 
Doom ist ein Computerspiel, in 
dem Eric zu Hause Monster 
abschießt. Die beiden sind 17 
und 18 Jahre alt. Aus ihnen 
spricht Hass in einen Camcor¬ 
der, aber eigentlich direkt in die 


Gesichter der Menschen an 
der Columbine-High-School in 
der amerikanischen Kleinstadt 
Littleton. Ihre Worte sind eine 
Drohung, die niemanden warnt, 
denn Dylan und Eric behalten 
die Kassette. Den Bandinhalt 
wird das Time Magazine veröf¬ 
fentlichen, nachdem die Jungen 
einen Lehrer und 12 Mitschüler 
mit halbautomatischen Geweh¬ 
ren ermordet und 21 Personen 
teils schwer verletzt haben. 
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Der Amoklauf durch das 
Schulgebäude am 20. April dau¬ 
erte 49 Minuten bis zur Selbsttö¬ 
tung der Täter. Hat da ein Com¬ 
puterspiel Killer produziert und 
auf Highscore-Jagd geschickt? 
Blinkte in zwei Köpfen am En¬ 
de „Game over, no credits left, 
insert coin"? An Erics Video- 
Statement baumelt eine riesige 
Zielscheibe für Medienkritiker. 

Woraus kann die Wut sonst 
gewachsen sein? Mode-Nazis, 


die Hitlers Geburtstag ge¬ 
schmacklos feierten, waren Dy- 
Inn und Eric wohl nicht, ob¬ 
wohl eine Zeit lang davon zu 
lesen war. Der Abschlussbe¬ 
richt des Sheriff-Büros gibt kei¬ 
nen Anlass, darüber zu vermu¬ 
ten. Lag es daran, dass Dylan 
und Eric schüchterne, gemie¬ 
dene Sonderlinge waren, die 
sich im besten Eall einander 
und ihren Tagebüchern an ver¬ 
trauten? Dass sie von Mädchen 


ignoriert und von den guten 
Sportlern der Schule ausge¬ 
lacht wurden? Dass sie in einer 
Halbstarkengruppe Anerken¬ 
nung suchten, deren Mit¬ 
glieder schwarze Mäntel wie 
Schutzpanzer tragen? Reicht 
das? Doom klingt greifbarer. 

Auch hat es Tradition, bei 
Cewa I tau sb rii c hen U nterha I- 
tungsmedien anzuklagen: Goe¬ 
the wurde attackiert, als nach 
dem Erscheinen von Die Lei¬ 


den des jungen Werther die 

Suizid rate unter Jugendlichen 
stieg; Regisseur Oliver Stone 
hörte Vorwürfe, sein Film Na¬ 
tural Born Killers trüge Schuld 
an Massakern; zu Liedern mit 
deutlichen Texten tönen wie¬ 
der und wieder Pfui-Rufe. 

Der Streit um die Wirkung a 
von Gewalt in Computerspie- ä 
len ist so eine logische Fortset- 5 
zung - in Deutschland aktuell, “ 
seit zwei Verbrechen im No- £ 
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Aktuell I 



vember 1999 geschahen: An 
Allerheiligen bricht Markus 
Peyerl, 16, in Bad Reichenhall 
d en Waf fen sch r a n k sein es 
Vaters auf. Mit mehreren 
Gewehren verschanzt er sich 
in der elterlichen Wohnung, 
schießt durch ein Fenster auf 
Passanten. Zwei Menschen 
sterben am Tatort, einer im 
Krankenhaus, sechs werden 


mocht haben, weshalb sich 
der Bayerische Innenminister 
Beckstein {CSU} gegenüber 
dem Magazin Stern bald erei¬ 
ferte, solche Programme wür¬ 
den „das Töten anerziehen". 

Behauptungen machen die 
Lagesondierung schwierig. Es 
gelrt um so genannte Ego- 
shooter wie Quake 3 Arena, 
Half-Life oder eben Doom, 


PETRA MAUERÖDER £J J 

„Woran Sie einen netten, zuvorkommenden, meist glücklichen Menschen erkennen? An seiner Vor¬ 
liebe für Ego-Shooter. Nach meiner nicht-repräsentativen, völlig subjektiven Untersuchung im Kolle¬ 
gen- und Bekanntenkreis steht fest, dass etwa Unreal- oder Half-Life Spieler auffallend selten zu ver¬ 
balen Bösartigkeiten neigen. Wenn ich Shooter-Fans beim Frag-Fest im Netz oder auf LAN-Parties 
beobachte, hat dies immer etwas Sportliches an sich; oberflächlich kann ich da keinen Unterschied 
zwischen einer Starcraft-Schlacht und einer Counter-Strike-Partie erkennen. Wobei ich aber dabei 
bleibe: Ein Return to Castle Wolfenstein gehört keinesfalls in die Hände von 12- oder 14-Jährigen - 
es gibt weiß Gott genügend Alternativen auf dem Markt“. 


verletzt - zum Schluss tötet 
Markus seine Schwester sowie 
sich selbst. In Meißen stürmt 
am 9. November der 15-jährige 
Andreas S. maskiert in das 
Zimmer seiner Schulklasse 
und bringt die Deutsch- und 
Geschichtslehrerin um - mit 
22 Messerstichen; einer davon 
geht ins Herz. Beide Täter sol¬ 
len brutale Actionspiele ge¬ 


von Millionen Jugendlichen 
weltweit gespielt, ohne dass sie 
ausTasten: Da ist man selbst¬ 
verliebt. Da will man König 
werden. Da sieht man die Welt 
durch die Augen eines Helden, 
rennt, schleicht oder springt 
durch Höhlenlabyrinthe oder 
Laborflure und greift Böse- 
wichter an - mal Terroristen, 
mal Albtraumkreaturen. Das 


Gewicht der Waffensammlung 
im Gepäck würde einem in der 
Realität die Beine brechen: 
Schrotflinte, Maschinenpistole, 
La sergewehr, Raketenwerter. 
Trotzdem bewegt sich die 
Spielfigur flink. Nur wer sie 
reak ti onsschnel 1 aus w eichen, 
schießen und vor allem treffen 
lässt, siegt. Ungeübte kriegen 
das lange nicht hin. Mithilfe 
von Editoren, Werkzeugen für 
den Spielbau, kann man zu¬ 
sätzlich eigene Geschichten in¬ 
szenieren und für andere ins 
Internet laden. Gewalt ist im¬ 
mer dabei, das stimmt. Gewalt 
ist auch vom Theater bis zur 
Malerei ein Trick, um das Pub¬ 
likum zu schocken, zu provo¬ 
zieren und zu faszinieren. 

Michael, 14, und Simon, 13, 
mögen Ego-Shooter - momen¬ 
tan am liebsten das taktische 
Counter-Strike, wo man in 
Teams via Netzwerk oder 
Internet „Geiselnehmer ge¬ 
gen Sondereinsa tzkommando" 
spielt. Aber mit den anderen Ti¬ 
teln kennen sie sich auch gut 
aus. Vor allen Dingen schöne 
Grafik finden sie super. Außer¬ 
dem, sagt Michael, macht es 
Spaß, wenn man ein bisschen 
ballern kann. „Das ist ja nur im 
Computer, das ist ja nicht in 


echt." Und Simon begeistert 
das Kräftemessen: „Es reizt 
schon, wenn da andere Men¬ 
schen vor einem stehen. Mit 
Freunden spielen ist am besten, 
dann kann man sich gegensei¬ 
tig abschießen." Ob ihn das 
Blut störe? „Ach was!" Die Bru¬ 
talität ist ihm gar nicht das 
Wichtigste: „Ein schweres Rät¬ 
sel zu lösen oder einen großen 
Gegner zu besiegen, das ist 
cool." Michael glaubt auch 
nicht, dass ihn die Gewalt be¬ 
einflusst. Er runzelt die Stirn: 
„Nö, da passiert nichts. Das ist 
doch alles übertrieben." Nach¬ 
ahmen tut er die Action schon 
ein bisschen. Wenn bei ihnen 
ein Spiel im Umlauf sei, erzählt 
Michael, dann würden sie in 
1 eeren Klassen zi m m ern m a 1 
Kulis wie Granaten schmeißen. 
„Aber da schlägt keiner den an¬ 
deren mit einem Besenstiel zu¬ 
sammen oder so." Politiker¬ 
kommentare wie jenes von 
Beckstein machen ihn sauer: 
„Ich weiß doch selbst, wie ich 
mich verhalten soll. Dass ich 
nicht rumrennen und mit ei¬ 
nem Gewehr jeden abschießen 
soll. Die brauchen da eigentlich 
nichts zu sagen." 

Das Bayerische Landes¬ 
jugendamt sieht das etwa im 
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Aktuell 



CHARAKTER Wie Gewaltderstellungert auf 
eine Person wirken, hängt von einer unend ■ 
liehen Faktorenkette ab, Beispiele daraus 
sind Erziehung, Bildung und soziales Umfeld. 


Indizierungsantrag für Quake 
3 Arena anders. Da lautet ein 
Auszug: „Das Spiel [...] ist 
gevv a 1 tverherr 1 ichend u nd o f- 
fen sich dich schwer jugend¬ 
gefährdend. Das Spiel hat 
nur ein Ziel, das Töten ge¬ 
gnerischer Menschen bezie¬ 
hungsweise menschenähn¬ 
licher Wesen " Und später: 
„Es ist davon auszugehen, 
dass solche Handlungen bei 
minderjährigen Spielern und 
Spielerinnen zu einer Ab¬ 
stumpfung, einer Verrohung 
gegen über bru ta 1 er Gewa 11 
führen und somit Kinder und 
Jugendliche in ihrer psychi¬ 
schen Entwicklung geschädigt 
werden." Die Bundesprüfstelle 


für |ugendgefährdende Schrif- 
ten (BPjS) gab dem Antrag 
statt. Seitdem darf Quake 3 
Arena nicht mehr öffentlich 
beworben oder an Minderjäh¬ 
rige verkauft werden, 

Dass Ego-Shooter nicht 
allein geliebt, sondern auch ge¬ 
hasst werden, liegt unter 
anderem am bösen Image, 
das die Spielefirmen selbst auf- 
gebaut haben. Indem sie auf 
delikate „Gags" setzten, die 
kommerziell großartig funktio¬ 
nierten: Doom wurde seiner¬ 
zeit schnell bekannt, weil man 
da im Kampf eine Kettensäge 
halten konnte. In Duke 
Nukem 3D hingen Frauen ge¬ 
fesselt von der Decke und 


schluchzten: „Töte mich!" 
Striptease-Tänzerinnen durfte 
man auch abknallen. Für King¬ 
pin warb der Hersteller mit ei- 


Mann mit den Händen seine 
Weichteile - auf dem Körper 
markierten gestrichelte Linien 
verschiedene Trefferzonen. So 


GEORG VALTIN 

„Meiner Meinung nach kann Gewalt in Spielen unter bestimmten Umständen dazu führen, dass Kin¬ 
der ein erhöhtes Aggressivitätspotenzial entwickeln. Daher gehören Titel, die von der USK mit dem 
roten Schildchen (Nicht freigegeben unter 18 Jahren) gekennzeichnet sind, nicht in die Hand von Kin¬ 
dern. Eine Pauschalierung nach dem Motto ,Spiele machen gewaltätig* ist allerdings falsch und un¬ 
begründet. Ich kenne so viele Zocker, die sich in Ego-Shootern gegenseitig aufs Korn nehmen, doch 
nicht einer von ihnen zeigt im wirklichen Leben auch nur Spuren von Gewalt.“ 


nem Foto von ordentlich aufge- gezielte wie fragwürdige Tabu¬ 
reihten Leichensäcken und in brüche schreien nach Ärger, 
den Anzeigen für Soldier of Bundesfamilienministerin 
Fortune schützte ein nackter Christine Bergmann sorgte 



RATLOS Warum Dylan Klebold, Eric Harris. Markus Peyerl und AndreasS. (von links nach rechts) wirklich gewalttätig wurden, bleibt unbekannt. Das macht Angst. 


PC Games November 2001 


31 ■ 




















Aktuell I 


Lesermeinungen 

ln einer Umfrage auf www.pcgames.de beantworteten 
2.394 Spieler vier oft gestellte Fragen. Die Resultate. 



Altersstruktur der Befragten: 

Keine Angabe 5% -■ r 30 bis 39 6% 


bis 13 3% 


bis 7 0% 

40 bis 49 0% 


Wie schätzen Sie die Wirkung von 
Gewalt in Ego-Shootern ein? 



Hat keine 
Wirkung 

12 % 


Macht aggressiv 2% 


Führt zu Gewöhnung 
an Gewalt 7% 


Würden Sie Ego-Shooter ohne 
Gewaltdarstellung spielen? 



Wie stehen Sie zur BPjS? 




Rennspiele 

14 %^-" 


Strategie 24% 


Adventures 13% 


Spielen sie andere Titel als Ego-Shooter? 


Sonstige 6 % 


Nein 1% 


Andere Actfon-Titel i 

20"/ Rollenspiele 17% 


Fiugsimulationen 5% 


sich in einem Interview mit 
der Oldenburger Nordwest- 
Zeitung zum Thema Jugend¬ 
kriminalität: „Was uns beson¬ 
ders beschäftigt ist der 
Anstieg der Gewaltbereit¬ 
schaft", und fügte hinzu, 
„Horro rcom puterspiele" vvür- 
den gewiss nicht ohne Wir¬ 
kung bleiben. So überzeugt 
dieser Satz klingt, so wenig 
fundiert ist er allerdings in 
Wahrheit, denn die Forscher 
widersprechen sich heftig. 

Zwei, die sagen, Ego-Shoo¬ 
ter machen aggressiv, sind die 
a meri ka n i sehen Professoren 
Craig Anderson und Karen 
Dill: „Jedes Mal, wenn Leute 
brutale Spiele spielen, üben sie 
aggressive Abläufe ein." Sie 
ließen 32 Studenten an ei¬ 
nem Tag zweimal 15 Minuten 
mit einem in Deutschland 
b esc h 1 a gn ah m ten Ac t ion ti tel 
oder dem ruhigen Grafik-Ad- 
venture Mvst verbringen. Da¬ 
mit sich die Testpersonen nicht 


sitzend, sollten Sie eine Taste 
drücken, sobald ihr Rechner 
ein bestimmtes Symbol anzeig¬ 
te. Der Langsamere bekam je¬ 
weils einen Ton zu hören, des¬ 
sen Dauer und Lautstärke (bis 
zu 11)0 Dezibel) der Gegner - 
angeblich - frei regelte. Ein 
weiterer Computer bestimmte, 
was wirklich über die Laut¬ 
sprecher kam. Resultat in allen 
Tests: Die Action-Spieler „ver¬ 
hielten sich aggressiver". 

In einem anderen Ander¬ 
son-Dill-Projekt gaben Studen¬ 
ten an, wie oft und wie lange 
sie Ego-Shooter spielen. Au¬ 
ßerdem erzählten sie von ih¬ 
rem Alltag. Darüber steht im 
Bericht: „Wer gewalttätigere 
Spiele über mehrere Jahre ge¬ 
spielt hatte, verfiel auch in sei¬ 
nem eigenen Leben eher in ag¬ 
gressives Verhalten," Weil man 
Ego-Shooter in der Ich-Sicht 
spielt, weil man aktiv bei der 
Sache ist und weil einem Spie¬ 
le Benimm-Muster beibringen. 


JOCHENGEBAUER TI 

..Ego-Shooter mit expliziter Gewaltdarstellung gehören nicht in die Hände 
von Kindern und Jugendlichen. Ich hm nur sicher, dass ein Großteil der 
Spieler ohne Probleme zwischen Realität und Fiktion differenzieren kann 
denke aber, dass brutale Spiele in Einzelfällen durchaus ein bestehendes 
Gewaltpotenzial abrufen oder verstärken können. Spiele sind sicher nicht 
die Ursache für Gewalttaten unter Jugendlichen, als Teil eines Prozesses 
der m Extremfällen zur Aggression führt, sollten sie meiner Meinung nach 
aber nicht unterschätzt werden.“ 


verstellten, gaben Anderson 
und Dill vor, das Experiment 
sollte überprüfen, wie schnell 
Spieler besser würden. Mach 
der ersten Kunde kreuzten die 
Studenten auf Fragebögen an, 
in welchem Maße sie Sätzen 
wie „Ich bin sauer" oder „Ich 
bin gut gelaunt" zustimmten. 
Nach der zweiten Runde lasen 
Sie Begriffe vor, die auf einem 
Monitor erschienen, darunter 
gemeine Wörter wie „Mord". 
Gemessen wurde ihre Reak¬ 
tionszeit. 

Eine Woche später riefen 
Anderson und Dill die Studen¬ 
ten erneut zusammen. Und 
wieder sollten sie eine Viertel¬ 
stunde lang jenes Spiel benut¬ 
zen, für das man sie beim 
letzten Mal eingeteilt hatte. 
Danach durften sich je zwei 
Probanden in einem Duell 
gegenseitig „quälen": Getrennt 


schätzen Anderson und Dill 
die Gefahr, dass sich die Per¬ 
sönlichkeit ändert, zudem grö¬ 
ßer ein als bei Film und Fern¬ 
sehen. 

Dagegen stuft eine Studie 
im Auftrag der amerikanischen 
Regierung Mediengewalt erst 
als zehntgrößtes Risiko für 
Kinder ein. Schlimm sind - die¬ 
ser Liste zufolge - eher unzu¬ 
verlässige oder gar brutale 
Eltern, Armut und ähnliche so¬ 
ziale Faktoren. Allerdings hal¬ 
ten sich die Wissenschaftler ein 
Schlupfloch offen: „Die Wir¬ 
kung von Videospielen auf ge¬ 
walttätiges Verhalten bleibt zu 
bestimmen." Wie Heise Online 
meldete, urteilt der Staatliche 
Medienausschuss in Nor¬ 
wegen über Act ionspiele, nicht 
die Gewalt hinter lasse den 
stärksten Eindruck, „sondern 
das Spielerlebnis". 
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Aktuell 


Gewalt in 3D-Spielen 


Andere bezweifeln die The¬ 
sen von Anderson und Dill of¬ 
fen. Professor Jeffrev Goldsfein 
von der Universität in Utrecht, 
Niederlande, stellt sogar das 
ganze Experiment in Frage: 
,„Ihr spielt für 15 Minuten - 
ab jetzt! Wir sagen euch, wann 
ihr aufhören müsst,' Das hat 
nichts mit Spielen zu tun. Das 
ist, wie die Musik anderer 
Leute zu hören, wenn du selbst 
nicht willst: Kein Genuss, 
sondern Krach." Audi wisse er 
gar nicht, wie man Aggression 
messen solle. Jenem Schall- 
Best rat ungsexperiment gibt 
Goldstein darum eine Ohrfei¬ 
ge: „Das ist weit weg von der 
Absicht jemandem weh zu 
tun. Ich finde diese Studien 
nicht sehr überzeugend." 
Auch die Vorstellung, Spieler 
wurden sich an Gewalt ge¬ 
wöhnen, hält er für falsch: 
„Man tötet nicht, man tut so." 
Die Leute würden lernen, sich 
auf Fantasie einzulassen. Das 
sei nicht das Gleiche, wie zu 
versuchen, jemanden zu ver¬ 
letzen. Nur eine Gewöhnung 
an die Bilder auf dem Schirm 
gebe es. 

ln einem eigenen Versuch 
setzte Gold stein nacheinander 
Len Le vor einen Fernseher, auf 
dem per Videorekorder ein 
brutaler F ilm lief. Manchen 
gab er eine Fernbedienung, an¬ 
deren nicht. Er stellte fest, dass 
jene ohne Kontrolle über die 
Situation größerem Stress aus¬ 
gesetzt waren: „Zu wissen, 
dass man es stoppen kann, 
wenn man möchte, macht cs 
einfacher, zuzuschauen." Das 
geht im Kino nicht. Wohl 
klappt es im Spiel: Wenn Ju¬ 
gendliche auf ihrem Helden¬ 
trip am PC in eine Lage gera¬ 
ten, die ihnen unangenehm ist, 
können Sie so schnell pausie¬ 
ren, wie ein Tastendruck dau¬ 
ert. Sie haben in der 1 land, was 
mit Ihnen passiert. 

Mehr Indizien zur Ent¬ 
lastung der angeklagten Pro¬ 
gramme legt eine Untersu¬ 
chung des australischen Office 
of Film & Literature Classifica¬ 
tion aufs Richterpult. Dort be¬ 
obachteten Wissenschaftler zu¬ 
nächst heimlich das Verhalten 
von Jugendlichen in Spielhal¬ 
len, auf freier Wildbahn so¬ 
zusagen: Diese lachten viel. 



Michael (14) „Ich weiß doch 
selbst, wie Ich mich verhalten 
soll. Dass Ich nicht rumren¬ 
nen und mit einem Gewehr 
Jeden abschießen soll." 
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I Gewalt in 3 D - S p i e I e n 


Aktuell 



vergnügten sich offensichtlich, und 25 Jahren, um ihnen beim 
und wenn überhaupt einer ag- Schießen und Ballern an Kon- 
gressiv wurde, so zielsicher ge- solen Fragen zu stellen. Der 


THOMAS WEISS ^ ff 

„Ego-Shooter sind ein wunderbares Mittei dafür, um Aggressionen auf eine Art und Weise abzubau¬ 
en, die wirklich niemandem schadet. Dass Ego-Shooter die Ursache diverser Amokiäufe sein sollen, 
halte ich für an den Haaren herbeigezogen - ein Computerspiel kann vielleicht der finale Auslöser für 
solche Taten sein, die wirkliche Ursache liegt aber woanders.“ 


gen die Hardware. Darauf ver¬ 
sammelten die Wissenschaftler 
Personen im Alter zwischen 5 


Bericht: „Die Teilnehmer be¬ 
tonten, dass sie Vielfalt und 
Herausforderung in Spielen 


suchen." Oder: „Kinder teilten 
mit, sie fänden Spiele weniger 
angsteinflößend als andere Me¬ 
dien." Auch die Identifikation 
mit Spielfiguren sei für die Kin¬ 
der kein wichtiges Thema, weil 
„sie die Charaktere als Fan¬ 
tasien wahmehmen" würden. 

Professor Stefan Aufen- 
anger, der an der Universität 
Hamburg leimt und Entwickler 
von Kinder- und Lernsoftware 
pädagogisch berät, ist Vater ei¬ 
nes mittlerweile erwachsenen 
Sohnes, der immer Ego-Shoo¬ 
ter gespielt hat - unter ande¬ 


rem wenigstens, Angst vor 
Auswirkungen spürte Aufen- 
anger nie: „Ich finde es wich¬ 
tig, dass Eltern Vertrauen zu 
ihren Kindern haben und das 
auch deutlich machen." 

Normalerweise, darin 
herrscht Einigkeit, wandeln 
Jugendliche sicher zwischen 
Realität und Spiel. Da mag 
noch so viel von „echter Gra¬ 
fik" und „echtem Sound" ge¬ 
sprochen werden - die Illusion 
ist fehlerhaft. Vor den Augen 
steht ein Monitor, unter der 
einen Hand liegt eine Maus, 


DARSTELLUNG Was 
die einen gefährlich 
oder geschmacklos 
finden, sehen andere 
als Unterhaltung oder 
sogar als Kunst. 




ZWECKENTFREMDUNG Über Ket¬ 
tensägen, immer mal wieder Teil in 
einem Ego-Shooter, wird debattiert, 
seit es das Genre gibt. 
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© STAB ILO 

www.stabilo.com 


Immer schlimmer? 

Werner Greve, Direktor des Kriminologischen Forschungs¬ 
instituts Niedersachsen, zu Gewalt unter Jugendlichen. 


%: 


Kinder und Jugendliche unter den 
Verdächtigen in Gewaltverbrechen: 




Jahr: 1993 1994 1995 1996 1997 1998 1999 2000 

Quelle. Polizeiliche Kriminafetaiistlk Bundesrepublik Deutschland 


PC Games: Wie beurteilen Sie die Zunah 
me der Jugendgewalt? 

Greve: Die Bereitschaft, bei der Polizei 
anzuzeigen, ist gestiegen. Das bedeutet, 
das ein Teil des Anstieges nur eine ver¬ 
mehrte Kenntnis der Polizei ist. 



PD DR. WERNER GREVE 

PC Games: Trotzdem gibt es einen Anstieg? Der F orsc her relativiert 
Greve: Es gibt vermutlich einen Anstieg der die statStiK. 
Jugendgewalt, aber der ist nicht so stark, wie 

es die polizeilichen Statistiken darstellen. Außerdem gibt es Anzeichen 
dafür, dass ein Plateau erreicht ist. Von Studien aus dem Jahr 2000 
haben wir den Eindruck, dass die Gewalt wieder sinkt. Aber da muss 
man ganz vorsichtig sein - das Dunkelfeld ist schwer einzuschätzen. 


PC Games: Sind die Jugendlichen brutaler geworden? 

Greve: Es sieht nicht so aus. Beispielsweise sprechen Befunde aus 
Aktenanalysen eher dafür, dass der Sach- und Personenschaden 
beim Raub nicht größer geworden ist. 


PC Games: Warum spricht zum Beispiel Familienministerin Berg¬ 
mann dann von der brutaler werdenden Jugend? 

Greve: Das liegt möglicherweise auch daran, dass in den polizei¬ 
lichen Statistiken der Anteil der Körperverletzungen durch Jugend¬ 
liche gestiegen ist. Aber das lässt die Schwere weitgehend offen: 
Eine Körperverletzung ist auch ein blaues Auge. 
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Der neue STABILO biomc - schreibt Zukunft 
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Aktuell I Gewalt in 3D*Spielen 


Was sagen Designer von Ego-Shootern? 





I und Töten zu stil 
Feindseligkeit ab 


*" v wamos: naoen üpieiedesfgner eine Verantwortung gegenüber 
jüngeren Spielern? 

| 

Gray: Ich bin für die Zensur extremer Gewalt für das junge Publikum, 
ich bevorzuge unblutige Tode oder besser noch: nicht-menschliche 
Gegner. Aufgewachsen mit Bugs Bunny, glaube ich allerdings nicht, 
dass Gewaltspiele Kinder brutaler machen. 


Richard Gray, bekannt als „Levelord", hat das 
Genre seit Doom mitgestaltet. Inzwischen ar¬ 
beitet er für Ritual Software (Heavy Metal 
F.A.K.K. 2, American McGee’s Alice). 

PC Games: Was fasziniert an 30-Actionspielen? 

Gray: Was können wir in einer Gesellschaft machen, die Aggression 
unterdrückt? Shooter sind da, um unseren natürlichen Durst nach 
Toten 7i i stillen | c h glaube, sie bauen In uns Spannungen 


Captain Dale Dye Ist ein hoch dekorierter Ex-Ma- 
rine und arbeitet als militärischer Berater in Holly¬ 
wood (Der Soldat James Ryan). Sein aktuelles 
Projekt ist der PC-Ego-Shooter Medai of Honor. 

PC Games: Halten Sie Mediengewalt für gefährlich? 

Dye: Ich bin kein großer Fan von grafischer Gewalt. Wenn ich so et¬ 
was mit meiner Tochter im TV sehe, sage ich: „Siehst du das? Da 



steckt etwas dahinter, das ist kein Spaß.“ Ohne diesen Kontext be¬ 
steht eine Gefahr. Coaching ist nötig. 


PC Games: Wie können wir das Risiko eindämmen? Mit Zensur? 
Dye: Kein Gesetz kann da greifen. Kinder können Regeln umgehen, 
jeder von uns kann das. Die einzige Lösung ist, sicherzustellen, dass 
man dabei ist, wenn Kinder so was spielen. Ich habe mein ganzes 
Leben für individuelle Rechte gekämpft. Zensur mag ich nicht. Die 
Produkte sollen draußen sein, aber erklärt werden. 


unter der anderen eine Tas¬ 
tatur. Selbst ein 10-Jähriger 
müsste psychisch außerge¬ 
wöhnlich labil sein, um das tat- 


wo - gerade, um Dinge auszu¬ 
leben, die sie sonst nicht täten. 
Oder um Konflikte zu verar¬ 
beiten, die tief drinnen Wun- 


HARALD WAGNER 


Ja, Ego-Shootersind gefährlich. Nämlich für Maus und Tastatur. Ego-Shooter machen mich manch¬ 
mal tatsächlich aggressiv und diese Aggressionen lasse ich (wenn überhaupt) an meiner Hardware 
aus. Allerdings nicht an meinen Mitmenschen. Ich persönlich nehme durchaus Stimmungen aus dem 
Spiel mit ins reale Leben. Allerdings keine Handlungsmuster: Fahre ich nach dem Genuss eines 
Rennspiels Auto, so weiß ich genau, wie ich mich an anderen Verkehrsteilnehmern vorbeischlängein 
kann. Auf die Idee, das wirklich zu tun. bin ich aber noch nie gekommen. Schließlich weiß man ja, 
dass man sich in der Realität befindet und dort andere Regeln gelten, als in einem Spiel.“ 


sächlich zu verwechseln. Im 
Gegenteil nutzen die meisten 
Jugendlichen das Spielen - ob 
vor dem Rechner oder sonst 


den scheuem. So ziehen sie aus 
dem Spiel - aus dem Platz, wo 
Erziehung und Vernunft mal 
ausgeschaltet sein dürfen - 


Kraft, die sie für Crashs im 
wahren Leben brauchen. 

Warum manch Erwachsener 
nach der Abschaffung der In¬ 
dizierungen schreit und die 
Arbeit der BPjS als Zensur 
beklagt, scheint trotzdem un¬ 
begreiflich. Vor allem ist es ig¬ 
norant. Denn nach der Medien¬ 
forschung gibt es so etwas wie 
reine Unterhaltung in keinem 
Fall: „Das ist ein sehr vielfälti¬ 
ges Wechselverhältnis, in dem 
die Vorraussetzungen des Nut¬ 
zers eine große Rolle spielen", 
kommentiert Professor Aufen¬ 
au ger. 

Millionen Charaktere, Mil¬ 
lionen Effekte: Wer einen Ego- 
Shooter startet, um sich abzu¬ 


reagieren, kann das tun. Wer 
einen Ego-Shooter startet, um 
Wut aufzubauen, kann das 
auch tun. Ins Straucheln kommt 
jedoch, wen diese Gefühle über¬ 
fordern. Mitten im wissen¬ 
schaftlichen Hickhack einfach 
angenommen, es würde doch 
ein unterdurchschnittlich in¬ 
telligentes und misshandeltes 
Kind glauben, im gespielten 
Zerstören und Kaputtmachen 
eine Lösung für seine Probleme 
gefunden zu haben-was dann? 
„Wenn man es als Spirale sieht", 
so Aufenanger, „kann es sein, 
dass sich so jemand in Compu- 
terspiele flüchtet, dort gestärkt 
fühlt und dann das Gelernte im 
Alltag einsetzt." 
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EFFEKTWUNDER Ego- 
Shooter sollen schön und 
schnell sein. Von derTech- 
nik dahinter profitieren 
auch andere Spiele. 
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Aktuell 


Gewalt in 3D-Spielen 



Professor Goldstein 


Wegen der theoretischen 
Gefahren plant die Bundes¬ 
regierung verbindliche Alters¬ 
freigaben für Software. Bisher 
dürfen Händler nach eigenem 
Gewissen entscheiden, ob sie 
Minderjährigen ein blutiges 
Programm verkaufen, so lange 
keine Indizierung besteht. 

Natürlich bliebe der prakti- 


„Man tötet nicht, 

man tut so." 


sehe Nutzen solcher Schutz¬ 
maßnahmen begrenzt, da die 
meisten Kids einen Freund 
kennen, „der alle Games be¬ 
sorgen kann". Mehr Verant¬ 
wortung müssen darum jene 
übernehmen, für die es eigent¬ 
lich selbstverständlich sein 
sollte: Eltern. Indem sie sich 
kümmern. Sich interessieren. 


le macht Wiemken dafür zwar 
nicht verantwortlich: „Wir 
sind schuldig, weil wir den 
Medien wichtige Erziehungs- 
aufgaben überlassen haben." 
Dafür will er sie nutzen, um 
Jugendlichen wieder mehr 
Mitgefühl beizubringen, und 
veranstaltet Camps, in denen 
die Kids Doom nachstellen: ln 
leeren Gebäuden, mit Wasser¬ 
pistolen und selbst gebastelten 
Spielzeuggewehren, schießen 
sie sich gegenseitig ab, suchen 
Zeitbomben (tickende We¬ 
cker) oder verfolgen Verräter. 
Wiemken filmt mit; später 
spricht die Gruppe über Paral¬ 
lelen und Unterschiede zum 
Computerspiel. Die Regeln 
dürfen die Kinder selbst be¬ 
stimmen. In einem Aufsatz be¬ 
schreibt der Pädagoge, wie 
von Jungs einmal der Vor¬ 
schlag kam, Folterszenen ein¬ 
zubauen: „Auf die Nachfrage, 
wie viele Fußtritte säe denn 



„Natürlich hinterlassen Ego-Shooter beim Spielen einen unmittelbaren Eindruck. Sie rufen Stimmun¬ 
gen hervor, verändern und beeinflussen uns. Genauso wie es Bücher, Kinofilme oderTV-Sendungen 
tun, mit dem Unterschied aber, dass wir PC-Spieler in die Ereignisse am Monitorerngreifen können. 
Sind Ego-Shooter deshalb gefährlich oder gefährlicher? Ich denkenein. Egal, ob Sie heute eine CD 
ins Laufwerk stecken und am Monitor spielen oder sich in 50 Jahren einen „Cyberhelm" aufsetzen 
und sich in optisch perfekte virtuelle Realität begeben. Computerspieler bewegen sich in Fantasie¬ 
welten, wissen das und können das unterscheiden. Wer Ego-Shooter als Ursache für Gewaltverbre¬ 
chen sieht, macht es sich zu leicht. Das ist es, was ich wirklich gefährlich finde, Ursachen für eine 
„Verrohung" unserer Gesellschaft und dem damit einhergehenden Werteverfall liegen doch viel tiefer. 
Aber sie lassen sich in unserer unmittelbaren Umgebung finden und verändern: Im täglichen Umgang 
mit Mitmenschen, auf dem Schulhof, am Arbeitsplatz, bei der Kindererziehung, in der Familie." 


Vielleicht selbst mal spielen, 
um zu wissen, was wirklich 
Sache ist. Über Bedenken re¬ 
den, ohne auf die Nerven zu 
fallen. Und, so lange das Kind 
stabil wirkt und noch andere 
Hobbys hat: Es machen lassen. 
„Sofort zu sagen, das darfst du 
auf keinen Fall - das Spielen 
abzuwerten, zu missbilligen - 
wäre schlimm", erklärt Aufen¬ 
au ger. „Dann würde man das 
Kind zwingen, es heimlich zu 
tun." 

Einfallsreich geht Pädagoge 
Jens Wiemken mit Ego-Shoo- 
tern um. Er will bemerkt ha¬ 
ben, dass Schulhofprügeleien 
härter geworden sind: „Inzwi¬ 
schen ist es so - wenn einer am 
Boden liegt, dann geht es erst 
richtig los. Weil: Jetzt kann er 
sich nicht mehr wehren." Spie- 


aushalten könnten, ohne zu 
schreien, nannten sie eine Zahl 
zwischen einen und vier. Einer 
wusste es nicht. [...] Die 
Jungen trauten ihm bis zu 20 
Tritte zu. Der Betroffene be¬ 
kam große Augen. Nachdem 
wir [...] noch einmal in der 
Gruppe diskutiert hatten, nah¬ 
men die Jungen Abstand von 
der Idee des Folterns." Gesun¬ 
de Kinder kennen ihre Gren¬ 
zen besser, als wir manchmal 
denken. daniel ch. kreiss 

Raushalten geht nicht 

Wir möchten Sie einladen, 
die Debatte über Gewalt in 
Ego-Shootern fortzusetzen: 
Schreiben Sie der Redaktion! 

Post- und E-Mail-Adressen 
finden Sie im Impressum. 





llnMtr 


DISKUSSIONSSTOFF Von hinten schleicht sich de 
Spieler an einen ah nun Zinsen Wsrhnnctpn 


VERZERRT Wir werden im Leben nicht 
gegen Roboter kämpfen. Ist auch si¬ 
cher, dass wir das Draufhauen nicht 
als Konfiiktlösung lernen? 


IM FADENKREUZ Darf ich Spaß 
haben, während ich menschen¬ 
ähnliche Figuren abschieße? 
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T-DSL: Holen Sie sich den Breitbandanschluss fürs Internet 




T-DSL Power für nur 


14 90 

DM mtl 



Erleben Sie eine neue Online-Dimension. 

Mit T-DSL verschaffen Sie sich einen Hoch- 
geschwindigkeits-lnternetzugang, Entdecken 
Sie mit bis zu 768 kbit/s das Internet der 
Zukunft: blitzschneller Seitenaufbau, super¬ 
schnelle und supergünstige Downloads, 
Videoclips und Filme in brillanter Bild- und 
Tonqualität. 

T-DSL mit T-ISDN: die ideale Verbindung für 
Ihren Komfort. 

Bei T-ISDN mit T-DSL zahlen Sie nur für 
1 Anschluss, verfügen aber über 3 Leitungen. 
Sie sind also per Telefon und Fax erreichbar, 
während Sie auf Ihrer T-DSL Leitung surfen 
Darüber hinaus profitieren Sie natürlich von 
den vielen angenehmen T-ISDN Funktionen. 
Und von den günstigen Telefontarifen, 

High Speed zum kleinen Preis. 

Der Anschluss von T-DSL kostet z.B. in Ver¬ 
bindung mit T-ISDN xxl nur 14,90 DM/mtL* 
Und wer ohne Zeitlimit durchs Internet surfen 
will, schnappt sich für nur 49 DM/mtl." 
einfach die Breitband-Flatrale T-DSL flat. 
Natürlich können Sie T-DSL auch mit jedem 
anderen Anschluss kombinieren, 

Ausbau mit Hochdruck, 

Tag für Tag können sich mehr User mit T-DSL 
ihren Anschluss an die Multimediazukunft 
legen lassen. Die Verfügbarkeit wächst 
ständig, n Um A I -i 

erfahren Sie unter unserer Telefonnummer, 
im T-Punkt oder im internet. 



• Das Anschlusspaket T-ISDN «I mit T-DSL kostet 74.80 DM im Monat, das sind für T-DSL ,m Vergleich nt T-ISDN xxl rechnerisch 14.90 DM mehr im Monat. Mmdestvertragslaufzeil: 12 Monate, T-ISDN «I mrt T-DSL st durch die Regul.erungs- 
behorde zunächst bis zum 31 tO 2001 genehmigt. Sonderkündigungsrecht der Deutschen Telekom zum 31 10.2001 Die Bereitstellungskosten betragen bei Selbstitiontage des Netzabschlussgerates (NTBA) einmalig 100,86 DM- 
"SS Vorteil desTarife T-DSL (lat gelten nur in Verbindung mit Lern DSL-Anschluss, durch den weitere Kosten entstehen. Der monatliche Grundpreis Für den T-DSL Anschluss betragt ab 19 90 DM. T-DS .st bereits in vielen Ortsnetzen 
verfügbar. Ob Ihr Ortsnetz im geplanten Ausbaugabiei liegt, erfahren Sie unter www.t-online.de/tdsl. Bei Nutzung über Analogmodem oder ISDN fallen bei Einwahl über die Zugangsnummer 01910 11 zusätzlich ... P./Min. Nutzungsemge 


an. Nach 24 Stunden ununterbrochener Nutzung erfolgt aus technischen Gründen ein Abbruch der Verbindung, Eine sofortige Wiedereinwahl ist möglich. 


















































































































































































































































































































































































































































































Top-Spielesammlungen 


I Aktuell | 


Play the Games Vol. 4 



Infogrames, Eidos und Electronic Arts kooperieren und bringen die vierte Ausgabe der Play- 
the-Games-Serie auf den Markt. Die Compilation ist bereits im Handel. 


ISpief 

Genre 

Grand Prix 3 

Fl-Simulation 

Commandos: Im Auftrag der Ehre 

EchtzeiMaktlk 

Tomb Raider 4 

Action 

Sim City 3000 

Aufbau-Strategie 

Worms Armageddon 

Strategie 

Streetwars 

Aufbau-Strategie 

Abamination 

Echtzeit-Strategie 

Soul Reaver: Legacy of Kain 

Action 

öundesliga Stars 2001 

Fußball-Simulation 

Theme Park World 

Aufbau-Strategie 

Frontschweine 

Strategie 

Daikatana 

Ego-Shooter 

V-RaMy 2 - Expert Edition 

Rallye-Simulation 

Slave Zero 

Action 

Urban Chaos 

Action 


Hersteller 


Wertung 1 

Mieroprose 

09/00 

86% * 

Pyro Studios 

07/98 

86% ■ 

Core Design 

01/00 

81% ■ 

Maxis 

03/99 

79% • 

Team 17 

04/99 

78% 

Infogrames 

07/99 

77% 

Hothouse Creations 

11/99 

76% 1 

Crystal Dynamics 

11/99 

76% - 

Electronic Arts 

11/00 

75% * 

Bullfrog 

01/00 

75% • 

Infogrames 

01/01 

70% ■ 

Ion Storm 

07/00 

68% * 

Infogrames 

12/00 

68% « 

Infogrames 

03/00 

61% ■ 

Mucky Foot 

Nicht getestet 

-% 



TIPPS &TRICKS 


jeweils 15 Spiele. Wir haben 
diese Masse an unterschied¬ 
lichen Titeln in Genres unter¬ 
teilt und verraten, für wen sich 
welches Spielepaket lohnt. 

Strategie 

Play the Games Vol. 4 

Von Top-Hits ist auf keiner 
der beiden Compilations eine 


Spur. Auf den Sammlungen 
dominiert solide Strategie- 
Kost: Play the Games Vol. 4 
wartet immerhin mit dem 
eigenständigen Commandos- 
Add-on Im Auftrag der Ehre 
auf. Sim City 3000, Street- 
wars und Worms Armaged¬ 
don sind deutlich in die Jahre 
gekommene Zugaben. Front¬ 
schweine dagegen hat kaum 


sechs Monate auf dem Buckel 
und ist für jene empfehlens¬ 
wert, die das Worms-Spiel¬ 
prinzip in 3D erleben wollen. 

Gold Games 5 

Gold Games 5 bietet mit 
Chessmaster 8000 das derzeit 
beste Schachspiel, kann da¬ 
mit aber wohl nur einen 
kleinen Fan-Kreis ansprechen. 


Mit Play the Games 
Vol. 4 und Gold 
Games 5 erschei¬ 
nen zwei Top- 
Spielesammlungen 
fast zeitgleich. 

Beide enthalten 15 Titel 
und beide kosten knapp 70 Mark. 
Doch welche Compilation ist besser? 


eduld ist eine Tugenc 
die sich im wahrste! 
Sinne des Wortes aus 
zahlt. Wer lange genug wartel 
kriegt die besten Spiele zun 
günstigsten Preis. Die aktuellei 
Ausgaben der Play the Games 
und Gold Games-Serie ma 
chen da keine Ausnahme: Bei 
de Compilations werden für 7( 
Mark angeboten und enthalte! 
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Top'Spielesammlungen 


I Aktuell | 


Gold Games 5 



Ubi Soft kümmert sich um die Vermarktung von Gold Games 5 und hat zwei Top-Titel von 
Activision im Gepäck. Die Compilation soll im November dieses Jahres in den Läden stehen. 




Hersteller 

EÜH 


Die Siedler 3 

Aufbau-Strategie 

Blue Byte 

01/99 

88% ■ 

Rayman 2 

Action 

Ubi Soft 

12/99 

88% ■ 

Chessmaster 8000 

Schach 

Mattel 

03/01 

87% ■ 

Pro Rally 2001 

Rallye-Simulation 

Ubi Soft 

01/01 

86% * 

StarTrek Voyager - Elite Force 

Ego-Shooter 

Raven 

10/00 

85% 4 

Tony Hawk's Pro Skater 2 

Skateboard-Smr 

Meversoft 

01/01 

84% • 

Rogue Spear 

Taktik-Shooter 

Red Storm 

11/99 

81% ■ 

Prince of Persia 3D 

Action 

Red Orb 

11/99 

80% 

Close Combat; Invasion Normandie 

Echtzeit-Taktsk 

Atomic 

02/00 

78% » 

Freedom: First Resistance 

Action- Ad venture 

Red Storm 

03/01 

77% ■ 

Sattle Isle; Der Andosia Konflikt 

Runden Strategie 

Cauldron 

01/01 

75% ■ 

Warlords Baltlecry 

Echtzeit-Strategie 

Strategie Studies Group 

09/00 

73% ■ 

Flanker 2,0 

Flugsimulation 

Eagle Dynamics 

02/00 

70% ■ 

Imperialismus 2 

Strategie 

Frog City 

05/99 

70% ■ 

Cold Blood 

Action-Adventu re 

Revolution 

11/00 

69% ' 


Nach dem grafisch veralteten 
Imperialismus 2 kräht heute 
sicherlich kein Hahn mehr - 
Die Siedler 3 als Aufbau- 
Strategiespiel gleicht dieses 
Manko wieder aus. Interes¬ 
sant sind außerdem die rela¬ 
tiv 1 neuen Echtzeit-Strategie¬ 
spiele Battle Isle: Der Ando- 
sia Konflikt und Warlords 
ßattlecry. Close Combat: 
Invasion Normandie fällt 
ebenfalls in diese Kategorie, 
erschien allerdings schon vor 
knapp zwei Jahren. 

Action 

Play the Games Vol. 4 

Obwohl To mb Rai der 4 

bereits seit längerem als Bud¬ 
get-Version erhältlich ist und 
Fans bestimmt schon gesättigt 
sind, bewirbt Play the Games 
Vol. 4 den Titel als Highlight. 
Füllmaterial ist in Form von 


überdurchschnittlichen Titeln 
wie Daikatana und dem eher 
unbekannten Urban Chaos 
vorhanden. Das Vampir-Spiel 
Soul Reaver: Legacy of Kain 
und der simple Third-Person- 
Shooter Slave Zero bilden das 
Schlusslicht. 

Gold Games 5 

Gold Games 5 kann mit 
einem der besten Ego-Shoo- 
ter der vergangenen Zeit aut- 
trumpfen: Star Trek Voyager 
- Elite Force. Das ältere, aber 
immer noch hervorragende 
Hüpfspiel Rayman 2 weilt 
außerdem auf einem Sil¬ 
berling. Komplettiert wird 
der Action-Bereich von dem 
ein p f e hlenswer ten, wenn 
auch betagten Taktik-Shooter 
Rogue Spear und den noch 
sehr neuen Action-Adven- 
tures Freedom: First Resis¬ 
tance und Cold Blood. 


Sport 

Play the Games Vol. 4 
Auf der Play the Games 
Vol. 4-Sammlung stellt das 
Highlight Geoffs Crammonds 
Formel-1-Simulation dar: 

Grand Prix 3. Die qualitativ 
solide F u ßba 11- Umsetzung 

Bundesliga Stars 2001 reicht 
zwar nicht an die FI FA-Kon¬ 
kurrenz heran, ist aber der ein¬ 
zige Vertreter des Genres auf 
beiden Compilations. V-Rally 
2 - Expert Edition geht in der 
mittlerweile zum Budget-Preis 
erhältlichen Konkurrenz wie 
Colin McRae Rai ly 2.0 unter. 

Gold Games 5 

Gold Games 5 enthält 
ebenfalls drei verschiedene 
Sport-Spiele, darunter die Ral¬ 
lye-Simulation Pro Rally 2001, 
die zusammen mit Colin 
McRae Rally 2.0 zur Referenz 


des Genres gehört. Ein weite¬ 
res Highlight stellt Tony 
Hawk's Pro Skater 2 dar - eine 
bessere Skateboard-Simulation 
mit mehr Suchtpotenzial krie¬ 
gen Sie nirgendwo. Flugsimu¬ 
lationen sind auf Compilations 
weiterhin Mangelware: Als 
einzigen Vertreter dieser Gat¬ 
tung hat man das überdurch¬ 
schnittliche Flanker 2.0 auf die 
CD gebrannt. 

Abenteuer 

Für Abenteuer-Fans sieht es 
düster aus: Während die letzte 
Gold Games 4-Ausgabe mit 
Fallout 1 und 2 sowie Might & 
Magic 6 und Diablo gleich 
vier Rollenspiele enthält, befin¬ 
den sich diesmal auf keiner 
Compilation Spiele dieser Gat¬ 
tung. Auch klassische Point&- 
Click-Adventures sind nicht 
vertreten. thomas weiss 



E l AUDC INDEPENDENT 

JnrlnC seRvice & logistik 
Tel. 09674-1279 Fax -1294 

92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de 

eShift DV 31 90 Methworrior 4 DV 59,90 Red Portion 1 OV 75,90 Süden Sinke Forever DV 58,90 

e Shitl EV 32,90 Block Knie hl ‘ DV i,V. Redfortion 1 EV 76,90 -TololWor DV 46,90 

EV i,V. MoH:AllidA«oull 1 EV i,V. Return to Coslle Woll.'DV i,V. Throne ol Darkne»' DV 75,90 
US iV Mercedes Benz Truck DV 26,90 Rune Gold Potk DV 62,90 Train Simubtar DV 102,90 

I+M 3 DV 22 90 Myä3Exiie DV 82,90 Sacrilite-BloodPack DV 39,90 U0:TtiirdOawn DV 29,90 

vik • DV 8190 Need (ec Sped4 DV 29,90 Secrous Sam DA 49,90 Unreet 2* EV i,V. 

elodiro 3' 0V i,V. Neverwinler Nighli ‘ EV i,V. Severance DV 29,90 Vampire DV 28,90 

hdBusin DV 28 90 NHL2002 ’ A5 99,90 ShogunMongollnv. DV 29,90 Vietnam2 US 69,90 

Road DV 75 90 NHL 2002 ' DV 82,90 Silent Hunter 2' DV 76,90 Wignles' DV 78,90 

OAdn, DV 38^90 Oil Tycoon OV 29,90 Saldier of Fortune 2 ' EV i,V. World War II Online U5129,90 

L 2002 AS 99 90 Operation Floshpoint DA 75,90 Star Tcek: Armada DV 28,90 World Wnr III' DV 82,90 

L 2002 ' DA 75 90 Play the Gomes Vol.4‘DV 62,90 Der Aufstand DV 24,90 Zeus Herrschei d.Ol. DV 34,90 

DA 84 90 Pool of Rodiance 2 ' DV 82,90 Voyager ML 28,90 Poseidon DV 38,90 

EV 79,90 Pool of Rodiance 2' EV 79,90 Jedi Knight 2' EV i,V. ZooTytoon' 1 DV i.V. 


OkaySoft Service 

►► Vorbestell Service 
►► US & UK uncut Importe 
►► bis 15:30 Sofortversand 
OkaySoft online 
►► Topaktuell 
►►Termine 
►► Lagerstatus 
►► Hintergrund-Storys 
►► ohne Cookies 
OkaySoft shop-mailer 
►► Eingangs-Bestätigung 
►► Versand-Bestätigung 
►► Terminverschiebungen 

►►Storno-Bestätigung ...— ---- . t ^ w ^ t .. 

Versandkosten: ab DM 149.- Lieferwert versandkostenfrei (Inland),Vorauskasse 5.50, Nachnahme komplett 13.90. kein Ladengeschäft * bei Drucklegung noch nicht lieferbar. Vorbestellungen erwünscht. 
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lebensechte 3D-Welten eintauchst? 


4 


worüber sich zu reden lohnt. 



pentium Zf 


Der Intel Pentium 4 Prozessor bedeutet: Grafik wird nie wieder aussehen wie 
zuvor. Seine revolutionäre Intel NetBurst™ Mikroarchitektur lässt ihn mit 
enormer Geschwindigkeit Informationen verarbeiten und ermöglicht bewegte 
Bilder mit erstaunlicher Auflösung. Seine unglaubliche 3D-Grafik wirkt so 
lebendig - man könnte Ihnen nicht verübeln, sie für echt zu halten. 

Mehr Bilder pro Sekunde, mehr Realismus, mehr Details sind 
noch mehr Gründe für Sie, www.intel.de anzuklicken und 
selbst nachzusehen. 


2G0i Intet Corporation Alle Rechte Vorbehalten Intel, das Intel und Intel Inside’ logo, Pentium und Netburst sind Marken der Intel Corporation 
Ode* Ihrer Tochtergesellschaften in den USA oder anderen Landern 







Hardware | Marktübersicht: Grafik karten 




DAS HARDWARE MAGAZIN fÜR PC 5 PI Et EA 


PC Games Hardware: Das Hardware-Magazin für PC-Spieler. 
Jeden 1. Mittwoch im Monat Tests, Tipps und Tuning-Guides! 




PC Games Hardware-Chefredakteur Thilo Bayer: „Die Grafik karten-Tests bewerten wesentlich 
mehr Kriterien, als wir in der Kürze dieser umfassenden Marktübersicht darlegen können. Nicht 
nur technischen Eckdaten, sondern vor allem die 3D-Fähigkeiten einer Grafikkarte, ihre Ge¬ 
schwindigkeit in zahlreichen Spiele-Benchmarks und die Produkt-Ausstattung fließen in die Be¬ 
wertung mit ein." Mit dieser Ausgabe bewertet PC Games alle Hardware-Produkt-Tests im be¬ 
währten Schulnotensystem des Schwester-Magazins PC Games Hardware. Für noch mehr Wer¬ 
tungs-Transparenz sorgt die zusätzlich eingeführte Dezimalstelle hinter dem Komma. Außerdem 
neu: Der Hardware-PC-Games-Award für Test-Sieger oder Preis-/Leistungs-Empfehlungen. 
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Die 3D-Grafik-Experten 

Die PC Games Hardware-Redaktion hat die 3D-Grafik-Experten. Für PC Games 
haben sie die Chipsätze von 30 aktuellen Grafikkarten verglichen. 

















Marktübersicht: Grafikkarten | Hardware 





« 



So viele bunte Ver¬ 
packungen, so viel 
Fachbegriffe - auf 
den nächsten acht 
Seiten erfahren Sie, 
welche der farben¬ 
frohen Kartons Sie 
ohne Bedenken in 
den Einkaufswagen 
legen können. Und 
natürlich auch, wel¬ 
che lieber nicht... 



rafikkarten zählen neben 
dem Hauptprozessor zum 
wichtigsten Bestandteil ei¬ 
nes PCs, ganz besonders für Spieler. 
Der Grund dafür ist offensichtlich, 
zumindest wenn Sie aktuelle Spiele 
mit älteren vergleichen. Als sich La¬ 
ra Croft 1996 zum ersten Mal im 
Spiel Tomb Raider auf den PC- 
Bildschirmen zeigte, musste der 
PC-Hauptprozessor die ganze 3D- 
Grafik noch im Alleingang berech¬ 
nen. Damals beschleunigten Grafik¬ 
karten nämlich fast ausschließlich 
die zweidimensionale Darstellung 
von Windows 95 und hatten mit 
3D~Grafik noch nichts am Hut. Im 
gleichen Jahr kamen auch die ersten 
3D-Beschleunigerkarten auf den 
Markt, die sich zusätzlich zu den 
2D-Karten in den PC einbauen lie¬ 
ßen. Tomb Raider kam sogar in 
speziellen Versionen für diese Kar¬ 
ten in den Handel. Die Zusatzhard¬ 
ware beschleunigte optimierte Spie¬ 
le nicht nur, sondern verschönerte 
zugleich auch die Grafik. Kantige 
Texturen wurden weich gezeichnet 
und machten die Höhlen und Ver¬ 
liese, in denen sich Madam Croft 
herumtrieb, wesentlich ansehn¬ 
licher. F : iir damalige Verhältnisse 
war dies ein grafischer Meilenstein. 

Bald schon folgten Kombi-Kar¬ 
ten, die sowohl 2D- als auch 3D- 
Grafik darstellen und beschleuni¬ 
gen konnten. Mittlerweile ist jede 
im Handel erhältliche Karte auch 
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1996: Tomb Raider 


DER HAMMER In 

den letzten fünf Jah¬ 
ren hat sich auf dem 
Sektor der 3D-Grafik 
vorallem in Spielen 
eine Menge getan. 
Wie stark sich die 
30-Grafik in Spielen 
geändert hat, sehen 
Sie anhand dieses 
Vergleichs. 


ein „3D-Beschleunige]-" und die meisten Spiele greifen 
aul diese Funktionen zurück. Um die Spielgrafik im¬ 
mer schöner gestalten zu können, wurden Grafikkarten 
im Laufe der letzten fünf Jahre stets mit neuen 3D-Fä- 
higkeiten ausgestattet. Da sich diese mittlerweile in der 
Art und Weise ihrer 3D-Fähigkeiten aber stark unter¬ 
scheiden, müssen Sie beim Kauf gut aufpassen, sonst 
vergeuden Sie bares Geld. Aus diesem Grund haben 
wir 30 aktuelle Grafikkarten in unser Testlabor geholt 
und auf Herz und Nieren geprüft. 

Besonders wichtig bei Grafikkarten ist ihre Abstim¬ 
mung mit der Geschwindigkeit des Hauptprozessors. 
Dazu ein paar Beispiele: Steckt die teuerste Grafikkar- 
te am Markt (GeForce3, Kostenpunkt: ca. 900 Mark) in 
einem PC mit 500 MHz, dann bringt Ihnen diese kost¬ 
spielige Investition nichts. Die GeForce3 muss in ak¬ 
tuellen 3D-Splelen wie Operation Flashpoint oder 


auch Black & White nämlich auf 
die Daten des langsamen Haupt¬ 
prozessors warten, bevor sie sie 
verarbeiten kann. Andersherum 
bremst eine nicht so schnelle Gra- 
fikkartc mit Kyro-I-Chip (rund 190 
Mark) einen flotten PC mit 1.200 
Megahertz einfach aus. Die Grafik¬ 
karte kann dann die Spielgrafik 
nicht so schnell berechnen, wie der 
Hauptprozessor neue Daten her¬ 
beischaffen könnte. Aus diesem 
Grund finden Sie in unserer Test¬ 
tabelle auch gleich einen Hinweis, 
für welche Hauptprozessoren die 
einzelnen Grafikkarten am besten 
geeignet sind. 


Wie bereits erwähnt, wurde in 
den letzten Jahren verstärkt Wert 
darauf gelegt, die Berechnung von 
3D-Grafik mehr und mehr auf die 
Grafikkarte zu verlagern. Dies führ¬ 
te dazu, dass sich mittlerweile meh¬ 
rere Techniken etabliert haben. Im 
Folgenden erklären wir Ihnen diese 
Techniken und sagen Ihnen auch, 
welche Grafikkarten sie unter¬ 
stützen. 

Die Kantenglättung ist eine Art 
des „Anti-Aliasing", also der Kor¬ 
rektur von Bildfehlern. Da ein Gra¬ 
fikchip nur mit einer begrenzten 
Genauigkeit die virtuelle 3D-Weit 
darstellen kann (beispielsweise mit 


Grafikkarten unter 400 Mark 


Name: V7100 Pro/T 


Hersteller: 

Website: 

Info-Telefon/Preis: 

Grafikchip/takt: 

Speicher: 
Speicherdetails: 
Anschlüsse: 
Opt. Einsteilung/CPU: 

Software; 
Sonst. Ausstattung: 
Übertaktbar: 

Wertung: 

Kommentar: 



Asus 
www.asuscom.de 
02102 95990/ca, DM 320 r - 
GeForce2 MX-400/200 MHz 
32 MB SDR-SDRAM 
200 MHz/128 Bit/4,5 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.) 
1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 
DVD-Player; Spiel: Sacrifice 
Hardwaremonitor/Video-Kabel 
Chip: 235 MHz, Speicher: 240 MHz 


1,8 


Günstig, flott und für DVD-Fans mit 
Software und TV-Ausgang. 


Hercules 
www.hercules.com 
09123-96580/ca. DM 330,^ 
STM Kyro 11/175 MHz 
64 MBSDR-SDRAM 
175 MHz/128 Bit/5 ns 
VGA 

1.024x763,32 Bit/ab 500 MHz 

3D-Kalibrierung 

Keine 

Nicht messbar 


1,8 


Mit geringer Taktfrequenz noch sehr 
flott - dank anderer Rechentechnik. 


Gainward 
www.gainward.de 
089-89839445/ca. DM 330,- 
GeForce2 MX-400/200 MHz 
32 MBSDR-SDRAM 
166 MHz/128 Bit/4 ns 
2xVGA, Video-ln/-Out(S-VHS) 
1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 
DVD-Player, Ulead VideoStudio SE 
Kabelpeitsche (S-VHS/Comp.) 
Chip: 240 MHz, Speicher: 265 MHz 


1,8 


Die TwlnVlew Golden Sample lässt 
sich sehrgut übertakten! 


MSI 

www.msi-compLiter.de 
069-408930/ca. DM 250,- 
GeForce2 MX-400/200 MHz 
32 MBSDR-SDRAM 
183 MHz/128 Bit/5 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.), Video-In 
1.024x768,16 Bit/ab 400 MHz 
DVD-Player, Video-Bearbeitung 
Multi-Monitor, Live-ßlOS/-Treiber 
Chip: 230 MHz, Speicher: 210 MHz 


1,8 


Ermöglicht Videobearbeitung am PC, 
nicht unbedingt notwendig. 


Leadtek 
www.leadtek.de 
040-25170707/ca. DM 350, 
GeForce2 MX-400/200 MHz 
64 MB SDR-SDRAM 
166 MHz/128 Bit/6 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS) 

1.024x768,16 Btt/ab 400 MHz 
DVD-Piayer, 3D-Kalibrierung 
Hardwaremonitor, Video-Kabel 
Chip: 220 MHz, Speicher: 190 MHz 


1,9 


Dank Hardwaremonitorbeim 
Übertakten gut zu überprüfen. 
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1.024x768 Bi Id punkten), muss die Grafikkarte gewisse 
Kompromisse eingehen. Bei der Darstellung von Schrä¬ 
gen entstehen deshalb kantige Pixel treppehen. Bei akti¬ 
vierter Kantenglättung berechnet die Grafikkarte meh¬ 
rere Versionen jedes Bildpunktes und kombiniert diese 
dann miteinander. Spielgrafik erscheint dann vor allem 
in niedrigen Auflösungen (640x480 Bildpunkten) we¬ 
sentlich detaillierter. Diese Kantenglättung wird von 
den meisten Grafikkarten unterstützt, macht aber 
wegen des enormen Rechenaufwandes erst bei sehr 
flotten Varianten Sinn. Empfehlenswert sind besonders 
Karten mit folgenden Grafikchips: GeForce2 Pro/Ultra, 
GeForce3, die Radeon 8500 von Ati und die Voodoo5, 
die höchstens noch als Restposten in den Händlerrega¬ 
len liegt. 

Damit 3D-Spielwelten dargestellt werden können, 
kommen viele Dreiecke zum Einsatz. Für animierte 
Spielfiguren wie zum Beispiel Lara Croft, Rayman und 


Gute Grafikkarten müssen nicht 
gleich 900 Mark kosten. Es geht 
auch sehr viel günstiger. 


andere 3D-Charaktere, beispielsweise in Ego-Shootern, 
müssen die verwendeten Dreiecke allerdings immer 
neu im Raum angeordnet und beleuchtet werden. Die¬ 
se beiden Aufgaben werden mit dem Begriff „Tranfor- 
mation and fighting" (T&L) abgekürzt. Wie bereits er¬ 
wähnt, musste bei alten Spielen der Hauptprozessor 
diese rechenintensiven Aufgaben noch selbst ausfüh¬ 
ren. Aus diesem Grund besitzen viele aktuelle Grafik- 
karten auch die Fähigkeiten, T&L selbst zu überneh¬ 
men („Hardware T&L"). Besch leimiger-Boards mit 
Grafikchips der GeForce- und Radeon-Familie (außer 
Radeon VE) berechnen die T&L-Funktionen also selbst. 
Bei Spielen, die I lardware T&L unterstützen, kann sich 
der Hauptprozessor stärker der Physikberechnung 



EINE FAMILIE Die Radeon 64 VIVO gibt es beispielsweise tn einer teureren Retail- 
Version (links) und der günstigen Buik-Variante (rechts). Die Retail-Karte hat dabei 
höhere Taktfrequenzen durch besseren Speicher. 




Starforce 826 


3D Prophet 4500 32 MB 


Vfvidl XS 


SiluroT400 


Hercules 

www.hercules.com 
09123-96580/ca. DM 230,- 
Kyro 11/175 MHz 
32 MB SDR-SDRAM 
175 MHz/128 Bit/5 ns 
VGA (TV-Out optional) 
1,024x768,32 Bit/ab 500 MHz 


WEJsnpp 

PCGMttli/XICl 


VideoLogic 
www.videologic.de 
06103-93470/ca. DM 340, 
Kyro 11/175 MHz 
32 MB SDR-SDRAM 
175 MHz/128 Bit/5 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS) 
1,024x768,32 Bit/ab 500 MHz 


Abit 

www.abit.nl/german 
0031-773204428/ca, DM 330, 
GeForce2 MX-400/200 MHz 
64 MB SDR-SDRAM 
166 MHz/128 Bit/6 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS) 

1.024x768,16 Bit/ab 400 MHz 


Elsa Gladiac 511Twin 


Elsa % 
www.elsa.de 

069-408930/ca. DM250,- 
GeForce2 MX-400/200 MHz 
32 MB SDR-SDRAM 
175 MHz/128 Bit/5,5 ns 
VGA 1, VGA 2, TV-Out (S-VHS) 
1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 


MSI 

www.msi-computer.de 
069-408930/ca. DM 289,- 
GeForce2 MX-400/200 MHz 
64 MB SDR-SDRAM 
166 MHz/128 Bit/6 ns 
VGA r TV-Out (S-VHS) 
1.024x768,16 Bit/ab 400 MHz 


3D-Kalibrierung 


DVD-Player 


DVD-Player 


DVD-Player, Pro Rally 2001 


DVD-Player, Rainbow Six, V-Rally 2 


Keine 


Keine 


S-VHS-Kabel/Ilmstecker 


S-VHS-/Comp.-Kabel 


S-VHS-Verlängerungskabel 


Chip: 183 MHz, Speicher: 183 MHz 


Nicht messbar 


Chip: 220 MHz, Speicher: 205 MHz 


Chip: 210 MHz, Speicher: 185 MHz 


Chip: 210 MHz, Speicher: 190 MHz 



Eine weitere Karte mit dem Kyro-11- Chip. 
Sehr gutes Preis-Leistungs-Verhältnis. 


Die teuerste Kyro I! bringt nur 32 MByte 
Speicher mit, Ist aber DVD-tauglich. 


Die 64 MByte Speicher bringen ka um 
mehr Leistung In Spielen. 


Sehr günstige Einsteigerkarte mit guter 
3D-Leistung und zwei Monitoranschlüssen, 


Dank dickem Softwarepaket eine sehr 
zu empfehlende Rundumlösung. 
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AUFWENDIG Age of 

Mythology von den 
Machern der Age-of- 
Empires-Serie wird 
komplett in 3D-Grafik 
erscheinen, Es wird 
also Zeit, den PC 
aufzurüsten. 


oder auch der Gegner in telligenz widmen. Zu diesen 
Spielen gehören beispielsweise Black&White, Star 
Trek Voyager: Elite Force und Sacrifice. 

„Pixel- und Vertex-Shader" sind zwei Begriffe, mit 
denen die derzeit teuersten Grafikkarten unters Volk 
gebracht werden sollen. Bei beiden handelt es sich um 
Mini-Prozessoren, die bisher nur in den Grafikchips 
GeForce 3, dem brandneuen Radeon 8500 und teilweise 


in der Millennium G550 von Matrox integriert sind. 
Diese kleinen Rechenmeister können über so genannte 
„Shader-Programme" direkt von Spieleprogrammie- 
rern genutzt werden, um eigene Grafikeffekte zu er¬ 
zeugen. Vertex-Shader beschleunigen beispielsweise 
die Darstellung der Dreieckseckpunkte. Entgegen der 
festinstallierten Beleuchtungsfunktion von „Hardware 
T&L" können Spieleprogrammierer durch Sh ad er eige¬ 
ne Beleuchtungsvorschriften für 3D-Szcnen erzeugen 



GUT GEZIELT Auch Ope¬ 
ration Flashpoint mag 
schnelle Grafikkarten. 

Auf unserer Heft-CD/-DVD 
finden Sie unsere eigens 
entworfene PC-Games- 
Mission Patrol Surprise. 


und sogar durch die Grafikkarte 
hardwarebeschleunigt berechnen 
lassen! Das steigert den Realismus¬ 
grad von optimierten Spielen natür¬ 
lich enorm - dieses beweisen auch 
die Vorab-Screenshots von kom¬ 
menden Spielen wie Unreal 2, 
Doom 3 und Aquanox. Pixel-Sha- 
der-Programme arbeiten nicht auf 
Dreiecksebene, sondern auf Pixel¬ 
ebene und sind natürlich ebenso 
programmierbar. Sie liefern der 
Grafikkarte sehr genaue Anweisun¬ 
gen darüber, wie sie mehrere Tex¬ 
tu rschichten verarbeiten soll. 

Die Shader-Programme sind 
Bestandteil von Microsofts Spiele¬ 


schnittstelle DirectX 8.0. Diese Ver¬ 
sion ist vor allem für die aktuellen 
High-End-Grafikkarten interessant. 
Wenn Spiele Beispielswe i so nur au f 
die alten Befehlssätze von DirectX 
7.0 zurückgreifen, dann sind die 
beiden schnellsten Grafikkanonen 
Radeon 8500 und GeForce3 theore¬ 
tisch gleich schnell. Anders sieht es 
jedoch aus, wenn der Spielepro¬ 
grammierer die Shader von DirectX 
8 verwendet. Dann kann Atis Rade¬ 
on 8500 durch etwas bessere Tech¬ 
nik theoretisch sogar mehr leisten. 
Dadurch erfüllt der Grafikchip 
Radeon 8500 im Gegensatz zum 
GeForce3 nicht nur die Spezifikatio- 


Grafikkarten unter 400 Mark 



GA GF1280RT-64 


SP680ÖM4T 
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Gigabyte 
www.gigabyte.de 
040-25330410/ca. DM 240,- 
GeForce2 MX-400/200 MHz 
64 MB SDR-SDRAM 
190 MHz/128 Bit/5,5 ns 
VGA 1, VGA 2, TV-Out (S-VHS) 
1.024x768, 16 Sit/ab 400 MHz 
Diverse Demos 
S-VHS-Verlängeoingskabel 
Chip: 210 MHz, Speicher: 210 MHz 


3D Prophet II MX 64 MB 


Sparkle 
www.alternate.de 
06403-905010/ca. DM 290,- 
GeForce2 MX-400/200 MHz 
64 MB SDR-SDRAM 
166 MHz/128 Bit/6 ns 
VGA. TV-Out (S-VHS/Comp.) 
1.024x768.16 Bit/ab 400 MHz 
Diverse Demos 
S-VHS- 1 Verlängerungskabel 
Chip: 210 MHz, Speicher: 190 MHz 


3D Prophet 4000XT 

r — _ : •- 


Guiflemot/HercuJes* 
www.gulllemoLcom 
09123-96580/ca. DM 350,- 
GeForce2 MX/175 MH i 
64 MB SDR-SDRAM 
166 MHz/128 Bit/6 ns 
VGA 

1,024x768,16 8it/ab 400 MHz 

3D-Kalibrierung 

Keine 

Chip: 190 MHz. Speicher: 195 MHz 


Güiilemot/Hercules' 
www, guillemot.com 
09123-96580/ca. DM 190.- 
Kyro J/115 MHz 
32 MBSDR SDRAM 
115 MHz/128 Bit/7 ns 
VGA 

800x600.32 Bit/ab 400 MHz 

SD-Kalibrierung 

Keine 

Chip: 135 MHz, Speicher: 135 MHz 


Hersteller 
Website 
fnfo-Telefon/Preis 
Grafikchip/-takt 
Speicher 
Speicherdetails 
Anschlüsse 
Opt. Einstelfung/CPU 
Software 
Sonst. Ausstattung 
Übertaktbar 


AOpen 
www.aopencom.cle 
01805-559191/ca, DM 250, 
GeForce2 MX-200/175 MHz 
32 MB SDR-SDRAM 
175 MHz/64 Bit/6 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.) 
1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz 
DVD-Player, Tuning-Tool 
Hardwaremon,/SVH-Comp-Stecker 
Chip: 190 MHz, Speicher: 185 MHz 


MX-200 V 


Wertung: 

Kommentar: 



2,1 


Gute Hardware-Ausstattung, ein | Eine Standard-Platine mit wenig 
Software-DVD-Player fehlt allerdings Ausstattungsbesondertieiten. 


2,2 

Karte mit altem MX-Chip. Schneller 
als MX-200. langsamer als MX-400. 



Nur für ältere Rechner zu empfehlen, Günstige Karte, die im 3D-$ektor 
die nicht mehr aufgeriistet werden, eindeutig zu langsam ist. 
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ENTWICKLUNG Mitt- 


nen von DirectX 8.0, sondern auch 
die des bald erscheinenden DirectX 
8.1. Die Radeon 8500 ist nämlich 
rechenstärker und beherrscht pro¬ 
grammierbare Kantenglätturtg so¬ 
wie eine Technik („Truform"), mit 
der alte Spiele grafisch aufgewertet 
werden können. Eines der ersten 
Spiele, die von Truform profitieren, 
ist Counter-Strike vl.3. 

Damit Sie Ihr Geld auf dem Gra¬ 
fikkartenbasar nicht für ein falsches 
Produkt ausgeben, möchten wir an 
dieser Stelle noch einige Warnun¬ 
gen aussprechen. Für moderne 
Spiele-Rechner sollten Sie sich auf 
keinen Fall Grafikkarten mit den 


folgenden Grafikchips zulegen: Nvidia-Riva-TNT2- 
Familie, Matrox G400/G450/G550 und die Ati Radeon 
VE. Besonders die Matrox-Karten und die Radeon VE 
können zwar für andere Zielgruppen besonders wegen 

Für Gelegenheitsspieler sind 
GeForcei und Radeon 8500 
zu teuer, da kaum unterstützte 
Spiele am Markt sind. 


ihrer hervorragenden Multi-Monitorfähigkeiten und 
der guten 2D-Bildqualität sehr interessant sein, für den 
Spielebereich sind sie allerdings viel zu langsam. Die 
G550 besitzt übrigens eine Vertex-Shader-Einheit, wel¬ 


che aber nicht in Spielen verwendet 
werden kann. 

Beim Kauf einer neuen Grafik¬ 
karte ist es von grundlegender 
Wichtigkeit, dass Sie zunächst 
einmal herausfinden, für welchen 
Steckplatz die neue Karte geeignet 
sein muss. Dies ist besonders wich¬ 
tig, wenn Sie sich ein günstiges 
Komplettsystem gekauft haben. 
Öffnen Sie also Ihren PC und schau¬ 
en Sie nach, in welchem Slot Ihre 
aktuelle Grafikkarte steckt. Hier 
gibt es nun drei Möglichkeiten. Ent¬ 
weder Sie besitzen eine Grafikkarte, 
die ui einem weißen PCl-Slot steckt, 
in einem braunen AGP-Steckplatz 


lerweile benutzen 
auch Onlme-Rollen- 
spiele wieAnarchy 
Online 3D-Grafik, 
die denen regulärer 
30-Spiele in nichts 
mehr nachsteht. 




Elsa Gladiac 311TV-0ut 


Millennium G550 


GA-GF1280-32E 


Creative GeForce2 MX-200 




V7100 Magic Pure 








v* 


Elsa 

Matrox A 

Gigabyte 

Creative ” > 

www.elsa.de 

www.matrox.com 

www.gigabyte.de 

www.europe.creative.com 

0241-6060/ca. DM200,- 

01805-002338/ca. DM 350,- 

040-25330410/ca. DM 180.- 

0800-1815101/ca. DM 199,- 

GeForce2 MX-200/175 MHz 

G550 

GeForce2 MX-200/183 MHz 

GeForce2 MX-200/175 MHz 

32 MB SDR-SDRAM 

32 MB DDR-SDRAM 

32 MB SDR-SDRAM 

32 MB SDR-SDRAM 

115 MHz/64 Bit/6 ns 

Nicht messbar/64 Bit 

200 MHz/64 Bit/5,5 ns 

143 MHz/64 Bit/7 ns 

VGA. TV-Out (S-VHS) 

VGA+DVI. TV-Out + VGA 2 

VGA, TV-Out (S-VHS), DVI 

VGA 

1.024x768,16 Bit/ab 400 MHz 

800x600,32 Bit/ab 400 MHz 

1.024x768,16 Bit/ab 400 MHz 

1.024x768,16 Bit/ab 400 MHz 

DVD-Player, UO Renaissance 

DVD-Player, HeadEone u. a. 

Diverse Demos 

Spiele: Rage Rally, Midnight GT 

S-VHS-/Comp.-Kabel 

HeadCasting Engine 

S-VHS-Ver[ängemngskabel 

Keine 

Chip: 190 MHz, Speicher: 190 MHz 

Nicht messbar 

Chip: 190 MHz, Speicher: 210 MHz 

Chip: 190 MHz, Speicher: 155 MHz 

2,6 

2,6 

2,7 

2,7 

Einstelgertorte mit DVD-Player und TV- 

Hervorragende 2D-Egenschaften, besitzt 

V iel e Anse h 1 u ssm ögl 1 c h ke ite n, ni cht fü r 

Die schmale 64-Bit-Anbindung des 

Ausgang. Nichts für flotte 3D-Splele, 

aber einen sehr langsamen Grafikchip. 

PCs über 700 MHz zu empfehlen. 

Grafikchips bremst 3D-Spiele. 


Asus 
www.asuscom.de 
02102-95990/ca. DM 240.- 
GeForce2 MX-200/175 MHz 
32 MB SDR-SDRAM 
166 MHz/64 Bit/5,5 ns 
VGA 

1.024x768,16 Bit/ab 400 MHz 

Tuning-Tool 

Keine 

Chip: 185 MHz, Speicher: 185 MHz 


Normale MX-200, die ihr eigenes 
Tuning-Tool mitliefert 
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RUNDE SACHE Die 

Truform-Technik der 
Radeon 8500 erlaubt 
es der Grafikkarte, 
die klotzigen Gitter- 
modelle alter Spiele 
wesentlich runder 
wirken zu lassen. 



DirectX? Was Ist das? 

Jedes aktuelle 3D-Spiel greift darauf zurück, jeder hat es bereits 
installiert. Aber wissen Sie auch, was Sie da benutzen? 


'oder aber der Grafikchip befindet sich direkt auf der 
Hauptplatine. Für die ersten beiden Fälle gibt es ent¬ 
sprechende Grafik karten, im Falle der Mainboard gra- 
fik sollten Sie nachschauen, ob sich auf der Hauptplati¬ 
ne trotzdem ein leerer AGP- oder PCI-Steckplatz befin¬ 
det, in den Sie eine schnellere Grafikkarte stecken kön¬ 
nen. AGP-Grafikkarten sind dabei den PCI-Kollegen 
auf |eden Fall vorzuziehen. Grafikkarten mit PCI- 
Schnittstelle sind weniger leistungsfähig, da sie weni¬ 
ger Daten zwischen Mainboard und Grafikkarte hin- 
und herschaufeln können. Unter unseren Testkandi¬ 
daten befand sich als einzige PCJ-Grafikkarte die 
SP6800M4T von Sparkle, welche mit einem GeForce2- 
MX-400-Grafikchip ausgestattet ist. 

Wenn Sie sich nach einer neuen Grafikkarte um¬ 
schauen, dann stehen Sie vor allem bei Intemetversen- 
dem oft vor der Wahl zwischen der „Retail"-Variante, 
die in der Form auch im Einzelhandel zu finden ist, 
oder der billigeren „Bulk"- oder „OEM“-Version. Letz¬ 
teren fehlt in der Regel die Kartonverpackung, eine de¬ 
taillierte Anleitung und die sonst beigelegte Software, 
auch wenn die Hardware oft der der Retail-Karten 
gleicht. Sowohl Bulk- als auch Retail-Ware sind für den 


DirectX ist eine Sammlung an Programmierschnittstellen, die zusammen 
mit dem Windows-Betriebssystem dafür sorgen, dass die brandneuesten 
Spiele funktionieren. Es wird auch als Spieleschnittstelle betitelt, da es von 
Spieleprogrammierern benutzt wird, um hardwarespezifische Features, bei¬ 
spielsweise von Grafikkarten, zu verwenden, ohne Sie direkt für die Hard¬ 
ware zu programmieren. Der Vorteil liegt also auf der Hand: Statt ein Spiel 
nur für eine Grafikkarte zu programmieren, können dank DirectX alle Kar¬ 
ten diese Spiele darstellen. Die Software wurde von Microsoft 1995 zum 
ersten Mal eingeführt und umfasst mittlerweile neben der Steuerung der 
Grafik auch Komponenten für Soundkarten und Eingabegeräte. Als Basis 
für diese Steuerungsoptionen dienen stets die Treiber für die Hardware - 
die aktuellsten finden Sie natürlich jeden Monat auf der PC-Games-Cover- 
CD/-DVD. Ab der Version 8.0 unterstützt DirectX auch neue Shader-Pro- 
gramme für kompatible Grafikkarten (GeForce3/Radeon 8500). 


Features wie TV-Anschlüsse oder 
64 MByte Speicher machen Gra¬ 
fikkarten kostspielig. Hier können 
Sie ein paar Mark einsparen. 

Verkauf an Endkunden bestimmt. Anders sieht cs je- 
duch mit den so genannten OEM-Produkten („Origi¬ 
nal Equipment Manufacturer") aus. Dies bedeutet zu¬ 
nächst, dass die Hardware direkt ab Werk an einen PC- 
Hersteller geliefert wird, der diese dann in Komplett¬ 
PCs einbaut. Für End künden sind OFM-Produkte also 
nicht gedacht. Aber was spricht gegen die günstigen 
Grafikkarten? Bei einzelnen Bulk-Platmen können 


Grafikkarten über 400 Mark 



Matrix GeForceS 


V8200 De 


WinFast GF3 


Tornado GeForce3 


Hersteller: 
Website: 
Info Tefefon/Preis: 
Grafikchip/-takt: 

Speicher: 
Speicherdetails: 
Anschlüsse: 
Opt. Einstellung/CPU: 

Software: 
Sonst. Ausstattung: 
Übertaktbar: 


Guillemot 
www.guillemot.de 
09123-96580/ca. DM 1.000,- 
GeForce3/200 MHz 
64 MB DDR-SDRAM 
230 MHz fDDR)/128 Bit/3.8 ns 
VGA. TV-Out (S-VHS), DVI 
1,280x1.024,32 Bit/ab 900 MHz 
DVD-Player, 3D-Kalibrierung 
Keine 

Chip: 230 MHz, Speicher: 260 MHz 


rTSTyEivp 




Asus 

www.asuscom.de 
02102-95990/ca. DM 1.100.- 
GeForce3/200 MHz 
64 MB DDR-SDRAM 
460 MHz (DDR)/128 Bit/3,8 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.), Video-In 
1.280x1.024, 32 Bit/ab 900 MHz 
DVD-Player; Spiel: Sacrifice, Messiah 
Hardwaremonitor/Video-Kabel 
Chip: 230 MHz. Speicher: 270 MHz 


Leadtek 
www.leadtek.de 

040-25170707/ca. DM 1.000,- 
GeForce3/200 MHz 
64 MB DDR-SDRAM 
230 MHz (DDR)/128 Bit/3,8 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS), DVI 
1.280x1.024,32 Bit/ab 900 MHz 
DVD-Player, 3D-Kalibrierung 
Mauspad. Handbalienauflage 
Chip; 220 MHz, Speicher: 260 MHz 


Innovision 

www.mno3d.de 

02779-1400/ca, DM 1.000,- 

GeForce3/200 MHz 

64 MB DDR-SDRAM 

230 MHz (DDR)/128 Bit/3,8 ns 

VGA, TV-Out optional 

1.280x1.024,32 Bit/ab 900 MHz 

Optional: Soft-DVD-Player, Photoimpact 

S-VHS-/Composite-Stecker 

Chip: 230 MHz, Speicher: 270 MHz 


Anubis w 

www.typhoon.de 

0681-988060/ca. DM 1,000, 

GeForce3/200 MHz 

64 MB DDR-SDRAM 

230 MHz (DDR)/128 Bit/3.8 ns 

VGA. TV-Out (S-VHS), DVI 

1.280x1.024,32 Bit/ab900 MHz 

DVD-Player, VideoStudio SE 

S-VHS-/Composite-Stecker 

Chip: 220 MHz, Speicher: 265 MHz 


Wertung: 

Kommentar: 


1,4 

Knackiges Paket mit viel Dran. Be¬ 
sonders Interssant die Software. 


1,4 

Dank GeForce3-Chlp der Überflieger 
In aktuellen 3D-Sptelen. 


1,4 

Reguläre GF3-Karte. Für Viel Spieler 
gibt’s eine Handbalienauflage dazu. 


1,4 

Besonders gut übertaktbar. Ermög¬ 
lichen die Spleie-Show am TV. 


1,5 

Gute 3D-Leistung, gute 
Ausstattung, gute Wahl. 
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VERPENNT Die G550 


Komponenten wie beispielsweise Lüfter von schlech¬ 
terer Qualität sein als die der Retail-Karten. Außerdem 
besitzen die günstigen Karten meist nur die gesetzlich 
vorgeschriebene Garantiezeit von sechs Monaten statt 
wie bei Markenherstellern (etwa Elsa) zwei Jahre. Al¬ 
lein dies kann Sie im Ernstfall teuer zu stehen kom¬ 
men. Die Hardware-Redaktion empfiehlt ihnen des¬ 
halb, die Finger von solchen vermeintlichen Schnäpp¬ 
chen zu lassen. 

Ein weiterer Faktor, den Sie beim Grafikkarten kauf 
imbedingt beachten sollten, ist der verwendete Spei¬ 
cher der Grafikkarte. Viele Hersteller liefern auf der 


Verpackung nur unzulängliche In¬ 
formationen; deshalb sollten Sie 
ruhig fragen, ob Sie sich die Platine 
vorab selbst anschauen können 
(siehe Bild S. 47). Grundsätzlich 
unterscheiden wir zwischen zwei 
Grund typen von Gra fi kkartenspei - 
eher: SDR-Speicher und DDR-Spei- 
cher. SDR steht als Abkürzung für 
„Single Data Rate", also „Einfache 
Datenrate". DDR steht für „Double 
Data Rate" und bedeutet „Doppelte 


Datenrate". DDR-Speicher über¬ 
trägt also doppelt so viele Daten 
wie SDR-Speicher. 

Die Anbindung des Speichers an 
d en G ra fikchip ist en tsche i d end für 
die 3D-Leistung der Grafikkarte. Ist 
der Speicher langsam oder die An¬ 
bindung schlecht, dann schränkt 
das die 3D-Leistung natürlich ein. 
Stellen Sie sich diese Datenleitung 
zwischen Chip und Speicher wie ei¬ 
ne Autobahn vor, auf der die Daten 


von Matrox unter¬ 
stützt zwar Vertex- 
Shadervon DirectX8, 
allerdings aus¬ 
schließlich in Ver¬ 
bindung mit der 
HeadCast-Engine. 




Starforce 64 


SP6900 


Sparkle 
www.afternate.de 
06403-905010/ca. 630 DM 
GeForce2 UJtra/250 MHz 


msi ’ yjjr 

www.msi-computer.de 
069-408930/ca. DM 570.- 
GeForce2 GTS Pro/200 MHz 


Starforce 822 


PA256 Deluxe (I 


Gladiac 920 

? F 


Elsa 


www.elsa.de 

0241-6060/ca. DM 1.000,- 
GeForce3/200 MHz 


MSI 

www.msi-computer.de 
069-408930/ca. DM 1.000,- 
GeForce3/200 MHz 


AOpen 

www.aopencom.de 
01805-559191/ca. DM 500, 
GeForce2 GTS Pro/200 MHz 


64 MB DDR-SDRAM 
229 MHz(DDR)/129 Bit/3,8 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS/Comp.), Video-In 
1.280x1.024,32 Bit/ab 900 MHz 


64 MB DDR-SDRAM 

230 MHz (DDR)/128 Bit/3.8 ns 

VGA 

1.280x1.024,32 Bit/ab 900 MHz 


32 MB DDR-SGRAM 
200 MHz (DDR)/128 Bit/5 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS) 
1.024x768,32 Bit/ab 700 MHz 


64 MB DDR-SDRAM 
230 MHz (DDR1/128 Bit/4 ns 
VGA, TV-Out (S-VHS), DVI 
1.280x1.024, 16 Bit/ab 800 MH2 


64 MB DDR-SGRAM 
200 MHz (DDRJ/128 Bit/4 ns 
VGA.TV-Out (S-VHS) 
1.024x768.32 Bit/ab 700 MHz 


DVD-Player; Rainbow Six, V-Rally 2 

S-VHS-Verlängerungskabel 

Chip: 220 MHz. Speicher: 250 MHz 


DVD-Player, Giants GF3-Version 
Mauspad 

Chip: 220 MHz, Speicher: 260 MHz 


DVD-Player, Liberia kt ungstool 
Hardwaremonilor/Video-Stecker 
Chip: 240 MHz, Speicher: 220 MHz 


Diverse Demos 

S-VHS-Verlängerungskabel 

Chip: 260 MHz, Speicher: 245 MHz 


DVD-Player, Rainbow Six, V-Rally 

S-VHS-Verlängerungskabel 

Chip: 260 MHz, Speicher: 210 MHz 


1,5 

Die einzige GeForce3-Karte im Test, die 
auch einen Video-Eingang besitzt. 


1,5 

Mit im Paket die GF3-Version vom Spiel 
Giants: Citizen Kabuto. Sehr hübsch! 


1,7 

Sehr nützlich: das mitgelieferte Über- 
taktungstool und der Hardwaremonitor. 



Gute Hardware-Ausstattung, für den Preis i Das dicke Softwarepaket macht die 
gibfs aber keine Splele-Voltversion dazu. Karte zum Spielertipp. 
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DEBÜTANT Ati 

schickt mit der Rade¬ 
ort 8500 den einzi¬ 
gen Konkurrenten zu 
Nvidias GeForce3 in 
den Handel. 
Beide Karten unter¬ 
stützen DirectX 8.0. 
Hier sehen Sie eine 
Grafikdemo der 
Radeon 8500. 



hin- und herfahren. Je breiter die 
Fahrbahn, um so mehr Daten kön¬ 
nen zeitgleich verschickt werden. 
Bei regulären Grafikkarten ist der 
SDR-Grafikspeicher durch eine flot¬ 
te, 128 Bit breite Datenleitung mit 
dem Grafikchip verbunden. In ei¬ 
nem Taktzyklus wandert also ein 
128 Bit großes Datenpaket vom 
Chip zum Speicher oder anders he- 
rum (oder zwei mit der Größe von 
04 Bit). Auch DDR-Speicher kann 
mit einer 128-Bit-Leitung an gespro¬ 
chen werden, wie zum Beispiel bei 
v ielen GeForce256-G ra fi kka rten. 
Dort werden pro Taktzyklus gleich 
zwei 128-Bit-Pakete (oder 4\64 Bit) 


übertragen. Allerdings gibt es auch langsame Grafik¬ 
karten, die nur eine 04 Bit breite Datenleitung zum 
Speicher verwenden. Solcher Speicher ist günstiger, 
bremst die Performance einer Grafikkarte aber auch 
sehr stark. SDR-Speicher mit 128-Bit-Anbindung fin- 

Es muss keine GeForce3 sein, 

um aus aktuellen 3D-Games viel 
herauszuholen. 


den Sie auf den meisten GeForce2-MX-Grafikkarten so¬ 
wie auf allen Voodoo3/4/5-Modellen. DDR-Speicher 
finden Sie auf allen anderen GeForce2-Platinen (GTS, 
Pro, Ultra, 3), den Radeon-DDR-Grafikkarten und auch 
der neuen Radeon 8500. Mit Ausnahme weniger Ge- 


! orce2-MX-Grafikkarten, die o4 Bit 
DDR-Speicher verwenden, arbeiten 
alle DDR-Grafikkarten mit einem 
128-Bit-Speicherbus. Beispiele für 
diese zwei Grafikkarten sind die 
Modelle mit den zwei Chips GeFor- 
ce2 MX-200 und MX-400. Der 
MX200-Chip unterstützt nur eine 
64-Bit-Speicherleitimg, der MX-400 
stattdessen das doppelte: 128-Bit. In 
unserer Tabelle haben wir auch die¬ 
se Details der Testkandidaten 
berücksichtigt 

Jeder reguläre Kathodenstrahl- 
Monitor wird über einen analogen 
VGA-Stecker an die Grafikkarte an¬ 
geschlossen. Wenn Sie aber mit dem 


Wichtige Details der aktuellen Grafikchips 

Die Abstimmung zwischen Hauptprozessor und Grafikkarte ist sehr wichtig. Aus diesem Grund zeigen wir Ihnen in dieserTabel- 
le, welche Grafikkarten zu Ihrem PC passen, was die einzelnen Grafikchips können und vor allem wie viel sie ungefähr kosten! 



■ urariKcmp 

Chip- 

tmpf, Haupt- 

Hardware 

Hardware DX8 

Passende 

Preis 

1 __ 

hersteller 

Prozessor 

T&L 


Grafikkarte(n): 


G550 

Matrox 

Ab 400 MHz 

Ja 

Nur Vertex-Shader 

Miffennium G550 

Ca DM 350. 

Kyro 1 

STM 

Ab 400 MHz 

Nein 

Nein 

Hercules 3D Prophet 40Q0XT: Videologic Vivrd! 

DM 160, -bis DM 220.- 

GeForce2 MX-200 

Nvtdia 

Ab 400 MHz 

Ja 

Nein 

Typhoon Matrix II MX-200, MSI GF2 MX-200 

Ca. DM 190, 

Radeon(VE) 

Ati 

Ab 400 MHz 

Nein 

Nein 

Ati Radeon VE 

Ca. DM 200. 

GeForce256 (GeForcel) 

Nvidia 

Ab 400 MHz 

Ja 

Nein 

Elsa ErazorX, Asus AGP-V6600 

Ca. DM 150,- 

Kyro Et 

STM 

Ab 500 MHz 

Nein 

Nein 

Hercules 3D Prophet 4500, Videologic VividIXS 

DM 230.-bis DM 290,- 

GeForce2 MX-400 

Nvdia 

Ab 400 MHz 

Ja 

Nein 

Elsa Gladlac 511: Leadtek GF2 MX-400 

DM220,- bis DM 300, 

Radeon 

Ali 

Ab 500 MHz 

Ja 

Nein 

Ati Radeon 32 MD DDR/64 MB DDR 

DM 300,-bis DM 480 

GeForce2 GTS 

Nvidia 

Ab 600 MHz 

Ja 

Nein 

Asus AGP-V7700, Gigabyte GA-GF2000D 

DM 300.-bis DM 400,- 

Radeon 7500 

Ati 

Ab 600 MHz 

Ja 

Nein 

Radeon 7500 

Ca.DM 399.- 

GeForce2 GTS Pro 

Nvidia 

Ab 700 MHz 

Ja 

Nein 

MSI SF64 GF2 Pro, Asus AGP-V7700 Pro Deluxe 

DM 380.-bis DM 520,- 

GeForce2 Ultra 

Nvidia 

Ab 700 MHz 

Ja 

Nein 

Elsa Gladiac Ultra, Leadtek GF2 Ultra 

DM 650, bis DM 800, 

Radeon 8500 

Ati 

Ab 900 MHz 

Ja 

Ja 

Radeon 8500 

Ca. DM 899,- 

GeForce3 

Nvidia 

Ab 900 MHz 

Ja 

Ja 

MSI SF822 GF3. Creative 3DBIaster GF3 

DM800. bis DM 999. 
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Frei und 


ungestört 

Frei sein mit der neuen kabellosen 
Hb Tastatur und kabellosen Maus 

„CyBo@rd Plus“. 
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Ungestört arbeiten, surfen, Musik hören. 

2.4 GHz und 19 freibelegbare Internet- und Multi- 
.lytedia-Tasten machen’s möglich: 

‘ ‘Die neue 2,4 GHz Funktechnologie ermöglicht 
mß«törsicheren Betrieb mehrerer 
^^■fechiedener funkgesteuerter Geräte in 
einem Raum. 

g^er Sleepmodus sorgt für längere 
.atterie-Lebensdauer. 

Zur Tastatur gibt’s die neue 
„KeyM@n“ Software, die das 
Programmieren der Hotkeys so 
einfach macht. 

Keyboards 
Made in Germany. 

Cherry GmbH 
Cherry strafte 
D- 91275 Auerbach/Oöf 
Holfine (0 96 431 1Ö2D6 

Qtnrcirhüm Technisches Support Center 

Oiürsiunere http://support.cberry de 
2,4 GHz Funktechnologie, Fa*(oge43) 10545 

,, , , . . A e-Matl .sales@cherry.de 

die ihresgleichen sucht. Internet:vww.cherryde 




Gedanken spielen, sich einen Flach- 
bildschirm zu leisten, können Sie 
auch einen anderen Anschluss wäh¬ 
len, den DVI-SteCker, Karten mit 
mehreren Ein- und Ausgängen sind 
mittlerweile weit verbreitet. In un¬ 
serer Testtabelle haben wir Ihnen 
auch genau aufgelistet, welche Ge¬ 
räte Sie an Ihre potenzielle Neu- 
investition anschließen können. 


Wenn Sie einen 19-Zoll-Monitor 
besitzen, dann brauchen Sie sich 
beim Grafikkartenkauf keine Sor¬ 
gen zu machen. Bei einem 17-ZölIer 
oder gar einem 15-Zoll-Gerät soll¬ 
ten Sie entweder zu den Grafikkar¬ 
ten unter 400 Mark oder zuerst zu 
einem größeren Monitor greifen. 
Der Grund ist ganz einfach. Die teu¬ 
reren Modelle ab GeForceZ Pro sind 


so leistungsstark, dass sie auch in höheren Bildschirm¬ 
auflösungen (I.28ÜX. 1.024) eine ordentliche Perfor¬ 
mance liefern können - die meisten 15- und 17-Zöller 
sind für diese Auflösungen aber nicht ausgelegt. Einige 
hochwertige Vertreter dieser Monitorklasse beherr¬ 
schen zwar diese Auflösung, allerdings leidet der Spiei¬ 
spaß dann meist darunter: Charaktere und Icons sind 
plötzlich zu klein und Schriften lassen sich schlecht er¬ 
kennen. In einem solchen Fall sollten Sie besser auf 
einen neuen Monitor sparen. bermd holtmann 


X DirectX-Diagnoseprogramm 


System] DiredXDateien Anzeige j Sound) Musik ] Eingabe] Netzwerk ] Weitere Hilfe ] 




Gerät 


T reifcer 


Name NVIDIA GeFürce 256 
Hersteller NVIDIA 
Ch»ptyp 
OAC-Typ: 

Gesefntspeicber (ca ! 31 5 MB 
Aktueller Arueigemodus 1 2&Q h 1024 [16 btt] [Q plimate 
Mord! dt: [Unteted] [FS] 


Haupteerber: nvdfcp.drv 

Veisjon 41101 2101 (Englisch] 
Zertifiziert Ndn 
Mim-VDD nvmini.vjd 
VDD: Vdd 


D ireclX-Funktionen 

D irectD tew-0 eschleurvgung Aktiviert 
D sect3D B escNeumgung: Aktiviert 
AG P-Q berHachenbescNeunigung Ak \ ivteit 


Reaktivieren 

DirectDraw iesten 


Deaktivieren 

DiiaciGO testen 


Deakt Rieten 

AGPdDbertlache testen 



Anmerk ungen 


Die Datei nydtspdrv hat kein Zertifikat d h sie wurde nicht in den Microsoft Windows-Hardware Quality Labs * 
getestet Wenden Sie Tlch an den Hardwai eher steiler um einen zertifizierten T reiber zu erhalten 
Kücken Sie auf ''DireclDraw testen" um die DirectDraw''Funktionalität zu testen 

Kücken S ie auf' ’D iroet3D lest en k 1 um die D irect 3D unk t icnalität zu testen _IJ 


Hilfe 


Ijachrie Seäe " I Alte Informationen speichern beenden | 



ZENTRALE Oie Steuerzentrale für DirectX. Im DirectX-Ordner unter C:\Programme finden DOPPELT Links sehen Sie einen DV!-Anschluss für digitale Flachbitd- 
Sie „DXDiag“. das Diagnose-Programm für die Spieleschnittstelle. schirme - rechts den D-Sub-Stecker für alle analogen Monitore. 
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Von den Dreißigern bis heute... Erleben Sie 
Monopoly City im Wandel der Jahrzehnte. 


Detaillierte und liebevoll gestaltete 3D Grafik sorgt 
für Atmosphäre: Ob bei Gebäuden, Fahrzeugen, 
Bewohnern, bei Tag oder im Nightlife... 
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PC Games mit DVD 



DAS ANGEBOT 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC GAMES DVD, COMPUTEC Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. 
Eine Übersicht über alle Aboangebme Finden Sie im Internet unter: www.pcgames.de 



Ja, bitte senden Sie mir zwei Probehefte der PC Games DVD zum Preis von einem! 


P3GD05 


Absender Gefällt mir PC Games mit DVD. so muss ich nichts weiter tun fch erhalte das 

Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur (DM 114.-/Jahr (= DM 9,50/ 
Ausg.); Ausland 138,-/Jahr; ÖS BOO^/Jahr), Versandkosten übernimmt der 
Verlag, Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber 
nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC Games mit DVD 

Manie, Vorname wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich 

Bescheid. Postkarte genügt. 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Datum, t. Unterschrift des Abonnenten 
Verlra uensearantie; 

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen 
ohne Begründung widerrufen, Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, 
Brief. E-Mail) an PC Games. Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 
Stockelsdorf adercomputec.abo@pvz.de ist fristwahrend. 


Telefonnummer (für evtl, Rückfragen) 



PC Games - 

Wissen, was gespielt wird 




CommandosH- ^ 
Tastatur-Schablone 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Datum, 2.Unterschrift des Abonnenten 


COMPUTEC MEDIA AG Racnärafle31, 9CU29 NwmÖfiiK, VnnmnctevoJSitHfndlWChrist ar^CifItenpciir 


VtertrauenMarantie; Diesen Auftrag kann ich ab Absenkung (Post 
Stempel) innerhalb non 14 Tagen ahne Begründung wdemtfen 
Oie rechtzeitige Absendung (z. B per Postkarte. Brief. E-Maill an PC 
Games, Computec Abo-Semc«. Postfach 1129,23612 Stocketstforl 
oder computec,&bc#pvi de isi tnstwahrend 
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trateqie I Taktik I Manaqerspiele 


_INTERVIEW 

„Die Gilde fühlt sich einfach gut an." 


PC Games: Was unterscheidet 
Die Gilde von anderen gängigen 
Wiftschaftssimulationen? 
i ars M »rtonscn: Wenn es darum 
geht, das erwirtschaftete Geld 
auszugeben, dann geht Die Gilde 
mit all den Ämtern, Berufen, Pri- 
viligien und natürlich Intrigen 
über das hinaus, was andere Wirt- 
schaftss i m u lationen b i eten. 

PC Games: Welche Wünsche und 
Anregungen der Fugger 2-Spieler 
wurden umgesetzt? 
i a»s Martensen: Was die Spieler 
an Fugger 2 begeistert hat, waren 
sicherlich die „dunklen" Mög- 



Zl Lars Martensen 

ist Chef-Designer von „Die Gilde". 


lichkeiten, seine Gegner zur 
Weißglut zu treiben. Deshalb 
haben wir diesen Part in Die 
Gilde deutlich ausgebaut. 


PC Games: Wie wird der Multi¬ 
player-Mod tun ktionieren? 

Bis zu acht 
Spieler spielen im LAN gleichzei¬ 
tig und in Echtzeit gegen- oder 
auch miteinander, wenn sie sich 
für einen kooperativen Auftrag 
entschieden haben. 

PC Games: Auf welches Feature 
bist du besonders stolz? 

Lai*> Martensen Auf die ganze 
Atmosphäre - Die Gilde fühlt 
sich einfach gut an. Ich weiß 
nicht, ob man darauf stolz sein 
kann, jemandem die Zeit zu steh¬ 
len, aber Die Gilde tut genau das. 


Heroes of Might and Magic 4 

Das Sucht-Spiel geht in die vierte Runde: He¬ 
roes of Might & Magic 4 hält an dem Spielprinzip 
seiner Vorgänger fest und will mit detaillierterer 
Grafik und erweiterten Features die ohnehin schon 
große Fangemeinde weiter ausbauen. 60 Kreatu¬ 
ren bevölkern nun das Fantasy-Königreich und 
können mit 48 Heldert-Klassen rundenweise be¬ 
kämpft werden. Ein neuer Fog of War soll den 
Multiplayer-Modus aufpeppen, während sechs 
Kampagnen das Einzelspiel er-Vergnügen auf über 
140 Stunden strecken werden. Waren Tine Helden 
in den Vorgänger-Spielen noch passive Truppen¬ 
führer, können sie nun aktiv in den Kampf eingrei- 
fen und bei entsprechender Ausrüstung auch gan¬ 
ze Schlachten im Alleingang entscheiden. Wenn 
bei 31X1 alles glatt lauft, dürfen Sie schon im De¬ 
zember Burgen bauen und Monster plätten. 

Patrizier 2: Aufschwung der Hanse 

Anfang Oktober will Ascaron 
mit dem ersten Add-on die erfolg¬ 
reiche Wirtschaftssimulation um 
etliche neue Features erweitern. 

So können Sie nun eigene Siedlun¬ 
gen gründen, mit dem Kartenedi¬ 
tor die Städte nach Ihren Wün¬ 
schen konfigurieren und sich an 
den hübsch dargestellten Jahres¬ 
zeiten erfreuen. 




1193 A.D. 

Die historische Wirtschaftssinnula 
tion von Blackstar Interactive rich¬ 
tet sich an gestandene Fugger und 
Patrizier. ZurZeit der Kreuzzüge 
handeln Sie in 98 Städten mit 36 
Waren und päppeln Ihren Charak¬ 
ter in einem rollenspielähnlichen 
System langsam auf. 

Galactic Battleqrounds 

ln sechs unterschiedlichen Kam¬ 
pagnen übernehmen Sie ab No¬ 
vember die Rolle von ebenso vie¬ 
len verschiedenen Gruppierungen 
des Star-Wars-Universums. Tech¬ 
nisch basiert das Echtzeit-Strate¬ 
giespiel auf der mittlerweile ge¬ 
reiften Age-of-Empires-2-Engine. 


Earth 2150, die Dritte 

Blackstar Interactive wird den 
dritten Teil der Earth-2150-Reihe 
unter dem Namen Lost Souls im 
deutschsprachigen Raum vertrei¬ 
ben. Neben dem Echtzeit-Strate¬ 
giespiel soll ab November auch 
die Gold-Edition des Aufbau-Stra¬ 
tegiespiels Knights and Merchants 
ln den Händlerregalen stehen. 


HYPEOMETER 

Auf diese Strategiespiefe freuen sich die 
PC-Games-Leser am meisten 



Anno 1503 

Aufbau-Strategie Februar 2002 
Electronic Arts 

Warcraft 3 

Echtzeit-Strategie Februar 2002 
Vivendi Universal 

Civilization 3 

Runden-Strategie Nov. 2001 
Infogrames 

Wiggles 

Aufbau-Strategie Sep. 2001 
Infogrames 

B&W: Creature Islands 

Strategie Oktober 2001 
Electronic Arts 

Stronghold 

Aufbau-Strategie Oktober 2001 
Take 2 



Empire Earth 

Echtzeit-Strategie 
Vivendi Universal 


Nov. 2001 



Age of Mythology 

Ecntzeit-Strategie Mai 2002 
Microsoft 



Zoo Tycoon 

Aufbau-Strategie Nov. 2001 
Microsoft 



Anstoß 4 

Fußball-Manager 

Infogrames 


Februar 2002 
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mos gehören zu den 
neuen Ureinwohnern 
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und jagen Robben 
und Pinguine. Wen 
las Greenpeace 
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BEUGERUNG Mit den 

neuen Einheiten können 
Städte nun auch zu Land 
erobert werden - Sie 
brauchen keine Kriegs¬ 
schiffe mehr, um Mauern 
niederzuschießen. 






In der Kolonialzeit 
^ war bei Auseinan¬ 
dersetzungen die 
nonverbale Prob¬ 
lemlösung sehr 
gefragt. Anno 1503 
verleiht Ihren 
Argumenten mit 
neuen Militär¬ 
einheiten noch 
mehr Gewicht. 


enn ein kleines Software-Unternehmen eines 
der erfolgreichsten PC-Spiele aller Zeiten auf 
die Beine stellt, ist das beachtlich. Wenn das¬ 
selbe Unternehmen nach drei Jahren den Nachfolger 
präsentiert, kann es brenzlig werden: Die Erwartungs¬ 
haltung der Community ist enorm. Für Jochen Bauer, 
Produktmanager von Sunflowers, kein Grund zur Sorge: 
„Die hohen Erwartungen an Anno 1503 sehen wir ganz 
und gar nicht als Fluch, sondern als Herausforderung. 
Anno 1503 wird für Furore sorgen!" Obwohl das Auf¬ 
bau-Strategiespiel erst kürzlich auf Anfang 2002 verscho¬ 
ben wurde, sieht es ganz so aus, als solle er Recht behal¬ 
ten. Etliche Verbesserungen im Detail sorgen für noch 
mehr taktischen Tiefgang, ohne den Charme des Vorgän¬ 
gers - oder das „Anno-Feeling", wie Bauer es nennt - un¬ 
ter sich zu erdrücken. Tn diesem Zusammenhang stechen 
die neuen Militäreinheiten besonders hervor. 

Sunflowers hat das Kampf System völlig neu kon¬ 
zipiert. Anno 1503 soll dem Spieler wesentlich mehr 
militärische Optionen zur Verfügung stellen. Die Ge¬ 
wichtung der einzelnen Spielaspekte (Entdecken, Auf¬ 
bau, Handel) wird sich dabei nicht verschieben, „Der 
Spieler kann jederzeit selbst entscheiden, wie er Anno 
1503 spielt und welche Strategie er verfolgt", erläutert 
Bauer die grundlegende Philosophie. „Während des 
Spiels ist es jederzeit möglich, das eigene Spielziel neu 
zu definieren." Dass Sunflowers großen Wert auf das 
Feedback der Fans legt und die angesprochenen Vor¬ 


schläge auch konsequent umsetzt, 
zeigt der militärische Bereich deut¬ 
lich: Auf Wunsch vieler Spieler 
werden sich Handels- und Kriegs¬ 
schiffe nun viel stärker voneinan¬ 
der unterscheiden, als das noch bei 
Anno 1602 der Fall war. Eine Gale- 
one ist dementsprechend schnell 
und bis an die Mastspitze bewaff¬ 
net, kann aber so gut wie keine 
Güter transportieren, eine Kura vei¬ 
le verfügt hingegen über eine hohe 
Kapazität, fällt aber jedem Angriff 
innerhalb von Sekunden zum Op¬ 
fer. Auch der Ruf nach neuen Ein¬ 
heiten mit unterschiedlichen Fähig¬ 
keiten ist von den Entwicklern er¬ 
hört worden. 

Zwölf Truppentypen können bei 
Anno 1503 ausgebildet werden - im 
Vorgänger waren cs gerade einmal 
vier. Neu hinzu gekommen sind un¬ 
ter anderem Mörser und Belage¬ 
rim gs türme, mit denen gegneri¬ 
sches Mauerwerk im Handumdre¬ 
hen geknackt werden kann. Um die 
neuen Einheiten optimal nutzen zu 
können, wurden die Inseln deutlich 


Die 

Wüstenland- 
schaften sind 
karg und mit 
Zuckerrohr 
Anbau sollten 
Sie hier erst gar 
nicht anfangen 
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Die Piraten ver¬ 
fügen über gut 
ausgebaute Stütz¬ 
punkte und dürfen 
nach Herzenslust 
bestochen werden, 


vergrößert und mit 3D-Terrain 
aufgemotzt. Die Reichweite eines 
Bogenschützen wird sich demnach 
der jeweiligen Höhenstufe an pas¬ 
sen - von einer Stadtmauer schießt 
der Kerl weiter als sein Kamerad 
vom Boden. Die Steuerung der Sol¬ 
daten lehnt sich an gängige Echt¬ 
zeit-Strategiespiele an. Per Links¬ 
klick werden die Landser markiert, 
über die rechte Maustaste geben Sie 
Ihre Befehle weiter. Nichts geän¬ 
dert hat sich am bewährten Aus¬ 
bildungssystem: Wenn Ihnen der 
Nachbar so richtig auf die Nerven 
geht, bauen Sie einfach eine Fes¬ 
tung und schon können Sie bei ent¬ 
sprechend gefüllter Kasse Soldaten 
am Fließband produzieren. 

Neben den Computergegnern 
bevölkern wieder diverse Urein¬ 


wohner die Inseln. Insgesamt gibt es neun verschiede¬ 
ne Kulturen mit eigenen Charakterprofilen und einem 
individuellen Warenangebot. Spielten die Indianer in 
Anno 1602 noch eine Nebenrolle, soll sich das nun 
grundlegend ändern: „Ihre Präsenz verlangt geradezu 
nach einer stärkeren Einbindung ins Spielgeschehen 
und wird dem Spieler viele Interaktionsmöglichkeiten 


Die Piraten können nicht nur auf 
Schiffe, sondern auch auf eine 

zurückgreifen. 


bieten", ist sich Jochen Bauer sicher. Generalüberholt 
wurden auch die computergesteuerten Mitspieler, de¬ 
ren Cleverness sich wie gewohnt den Aktionen des 
Spielers anpasst. Ziel von Sunflowers ist es, die Gegner 
zu personalisieren - jeder wird ein einzigartiges Profil 
erhalten und dementsprechend agieren. Der säbelras¬ 
selnde Kriegstreiber ist genauso vertreten wie der be¬ 


sonnene Händler. Weiteres Unge¬ 
mach geht von den allseits bekann¬ 
ten Piraten aus: Die gefährlichen 
Freibeuter verfügen nun über zwei 
unterschied liehe Schiffs typen und 
vollständige Siedlungen. Durch Tri- 
butzahlungen können die Lümmel 
besänftigt oder gegen einen Mit¬ 
spieler aufgehetzt werden; auch der 
Handel mit ihnen ist möglich. Was 
aber tun, wenn einem die Kerle ein¬ 
mal zu oft auf der Nase herumge¬ 
trampelt sind? Ihren Stützpunkt 
dem Erdboden gleich machen, was 
sonst! Vorsicht ist jedoch geboten: 
Neben ihren Kähnen können die Pi¬ 
raten auch erstmals auf eine kleine 
Fand Streitmacht zuriiekgrei fen. 

Die Feature-Liste von Anno 
1503 hört jedoch beim militäri¬ 
schen Aspekt noch längst nicht auf. 
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Statt der immer gleichen, grünen Inseln von Anno 
1602 gibt es nun vier Klimazonen. Die unterscheiden 
sich nicht nur optisch voneinander, sondern haben 
auch Auswirkungen auf die Rohstoffgewinnung: 
Getreide wächst in einer kargen Eislandschaft eben 
schlechter als in den gemäßigten Regionen. Mussten 
Sie im Vorgänger noch jedes Eiland auf die vorhande¬ 
nen Ressourcen untersuchen lassen, sind diese nun 
auf den ersten Blick ersichtlich, jochen Bauer stellt die 
Vielseitigkeit der neuen Inseln heraus: „Der Spieler 
kann seihst entscheiden, wie er die verschiedenen 
Regionen für sich nutzen möchte/' Die Komplexität 
der über 40 Produktionsketten ist ebenfalls enorm ge¬ 
stiegen. Besonders deutlich wird das am Beispiel der 
Alkoholproduktion. Um Ihre Schnapsdrosseln bei 
Laune zu halten, kann die kostbare Flüssigkeit auf 
drei verschiedene Arten gewonnen werden: Sie kön¬ 
nen Kartoffeln anbauen und anschließend zu Wodka 
verarbeiten, aus Hopfen und Getreide ein paar Hum¬ 
pen Bier brauen oder mit Zuckerrohrplantage und 
Schnapsbrennerei einen ordentlichen Rum kredenzen. 


Die Popularität von Anno 1602 
ist auch drei Jahre nach Erscheinen 
ungebrochen. Kein Wunder, gehört 
es doch zu den seltenen Spielen, die 
sowohl den Gelegenheitsspieler als 
auch den Hardcore-Zocker für Mo¬ 
nate an den Monitor fesseln. Diesen 
Spagat will auch Anno 1503 schaf¬ 
fen. lochen Bauer formuliert das so: 
„Anno 1503 wird ein ausbalancier¬ 
tes Hilfe-Konzept haben, das jedem 
Spieler ermöglicht, sich auf ein¬ 
fachste Weise mit dem Spiel ver¬ 
traut zu machen, und Gelegen¬ 
heitsspieler schnell Erfolgserleb¬ 
nisseerzielen lässt. Außerdem wird 
es verschiedene Spielmodi geben, 
wie Einführungsmodus, storvge¬ 
leitete Kampagne, Einzelszenarios, 
immer wieder zufällig erstellte 
Endlosspiele und Mehr spiel ermo- 


dus über LAN und Internet". Ob¬ 
wohl das zweite Anno komplett in 
Echtzeit abläuft, sollen auch Freun¬ 
de des gemächlichen Siedeins Ihrer 
Spielweise treu bleiben dürfen. 
Bauer verspricht: „Jeder Spieler 
kann sich, neben der aktiven Teil¬ 
nahme, auch einfach mal zurück¬ 
lehnen und die Geschehnisse in 
seinen Städten beobachten." 

-0 ERSTEINORUCK 

Ich bin beeindruckt: Sunflowers hat 
wirklich alle s, ums mich bei Anun 
1602 gestört hat , entscheidend ver¬ 
bessert. Nur der verschobene Release 
fuchst mich - ich will endlich Inseln 
besiedeln! jochengebauer 


Entwickler.Sunflowers 

Termin.Februar 2002 



Angesiedelt 


Eine perfekte Infrastruktur bildet den 
Grundstock für ein erfolgreiches Spiel. 

1: Das Kontor stellt wie gewohnt Ihren Brücken¬ 
kopf dar - ohne den geht überhaupt nichts. 

2: Ähnlich wie in Anno 1602 bilden Sie Ihre Sol¬ 
daten in den Festungen aus. 

3: In den Werften können Sie sechs verschie¬ 
dene Schiffstypen produzieren. 

4: Getreide stellt noch immer die Hauptnah¬ 
rungsquelle dar. Man kann nie zu viel haben. 

5: Aus Hopfen gewinnen Sie Alkohol - Ihre Bür¬ 
ger wird's freuen. 

6: Die K loste rsc hule gehört zu den neuen Ge¬ 
bäuden und sorgt für technischen Fortschritt. 

7: Im Wirtshaus lassen sich Ihre Bürger entwe¬ 
der mit Bier. Wodka oder Rum voll laufen. 

8: Bogenschützen gehören zu den zwölf neuen 
Einheiten: Hier werden die Pfeile hergestellt. 

9: Da schlagen Männerherzen höher: eine 
Schnapsbrennerei mit Kupferkesseln. 
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Runden-Strategie 



Der Auslöser vieler schlafloser Strategiespieler-Nächte ist wieder da: Sid 
Meier meldet sich zurück und verspricht das beste Civilization aller Zeiten. 



s gibt Strategiespiele, die 
simulieren das alltägliche 
Leben einer ganz norma¬ 
len Durchschnittsfamilie. Dann gibt 
es welche, die stellen einen Amei¬ 
senhügel oder einen Fußball verein 
in den Mittelpunkt. Und dann gibt 
es noch Sid Meier. Der Mitbegrün¬ 
der von Firaxis mochte es schon 
immer ein wenig epischer. In 


den SOer-Jahren wurde sein Name durch Spiele wie Pi- 
rates! oder Railroad Tycoon bekannt Zur Legende ge¬ 
macht hat ihn aber ein anderer Titel: Civilization. 

Seit PC-Spieler zum ersten Mal ein Volk von der 
Steinzeit in die Raumfahrt-Ära führen dürften, sind 
mittlerweile zehn Jahre vergangen. Einen Nachfolger 
und drei Sequels ohne Meier-Beteiligung (Test of Time, 
Call to Power 1-2) später steht nun der lang ersehnte 
dritte Teil aus der Hand des Altmeisters ins Haus. Die 
Erwartungshaltung der Fans ist hoch, aber Sid Meier 


stapelt deshalb noch lange nicht tief: 
„Wir haben jede Menge Ideen aus 
dem Feedback der Spieler realisiert 
und denken, dass Civilization 3 das 
beste Civ aller Zeiten wird." 

Der Optimismus scheint ge¬ 
rechtfertigt, denn die Scliwach¬ 
stellen des Vorgängers wurden 
konsequent ausgemerzt. Das Di¬ 
plomatie-System, im zweiten Teil 



Mountains 


592 German Despotism 
AD 1 31 Gold (+1 per tum) 
Feudalism (7 türm) 


ICH BIN EIN BERLINER Das 

deutsche Reich befindet 
sich bereits im Mittelalter. 
Hier wird der Grundstein 
für spätere Erfolge geleg. 


Frankfurt : 1 
Marketptace : 8 


Hamburg ; l 



■- 
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Runden-Strategie 


noch sträflich vernachlässigt, ist 
nun deutlich finessenreicher: Sie 
können mit den anderen Herr¬ 
schern um wirklich jede Kleinig¬ 
keit feilschen, ob es nun eine Hand 
voll Gold oder eine ganze Stadt ist. 
Die beliebten Weltwunder gibt es 
immer noch, einige von ihnen 
dürfen aber nun von allen 16 Zi¬ 
vilisationen errichtet werden. Jeff 
Briggs, Vorstandsvorsitzender von 
Firaxis, erläutert diese Änderung 
am Beispiel des Apollo-Pro¬ 
gramms: „Warum sollten alle Zivi¬ 
lisationen Raumschiffe bauen kön¬ 
nen, nachdem der Spieler die gan¬ 
ze Arbeit gemacht hat? Sollen sie 
die notwendige Technologie doch 
selbst entwickeln." 

Weniger auffällig sind die vielen 
Änderungen im Detail. So sind na¬ 
türliche Ressourcen*nicht mehr un¬ 
weigerlich auf der Weltkarte sicht¬ 
bar, sondern erscheinen erst nach 


der Erforschung entsprechender Technologien. Ohne 
Kenntnisse der Eisenverarbeitung wird Ihr Volk also 
auch kein Eisenerz finden. Wollten Sie überschüssige 
Ressourcen loswerden, so mussten Sie in Civilization 2 
eine Handelsroute einrichten. Im Extremfall kam es auf 
diese Weise vor, dass in jeder Spielrunde Dutzende von 
Karawanen über die Weltkarte düsten - unnötig, wie 
die Designer fanden, und das Feature aus diesem 
Grund gestrichen haben. Gehandelt wird nun direkt, 
ohne lästige Routen und Karawanen. Wenn es sich aus¬ 
gehandelt hat, dürfen Sie natürlich auch die Säbel ras¬ 
seln lassen. Im Gegensatz zu den Vorgängern, bei de¬ 
nen jede Zivilisation jede militärische Einheit herstellen 
konnte, wird Civilization 3 den historischen Kontext 
besser betonen. So verfügen die Zulus nicht über die 
modernsten Waffensysteme, sind aber in einem frühen 
Spielabschnitt durchaus in der Lage, die Entwicklung 
technologisch fixierter Kulturen so zu stoppen, dass 
diese erst gar nicht zur Entfaltung kommen. 

Optisch geht Civilization 3 kein Risiko ein. Die be¬ 
währte isometrische Draufsicht wurde beibehalten, an 
den Details dafür fleißig gearbeitet. Das Resultat ent¬ 
spricht ganz der Philosophie von Sid Meier: Einfach, 
aber funktional, schließlich zählen Inhalt und Zugäng¬ 


lichkeit und nicht die Verpackung. 
Civilization-Kenner werden sich 
auf jeden Fall schnell zurechtfinden. 
In einer Zeit, in der immer mehr 
Spiele aufwendige Grafik problem¬ 
los mit einer tollen Spieltiefe verbin¬ 
den können fCommandos 2, Age of 
Empires 2) mag das ebenso altmo¬ 
disch anmuten, wie das rundenba¬ 
sierte Spielprinzip. Jeff Briggs kann 
da nur mit den Achseln zucken. 
„Civilization ist stolz darauf, ein 
Runden-Strategiespiel zu sein." 

ff ERSTEINDRUCK 

Nn endlich! Auf ein neues Civilization 
von Sid Meier warte ich seit einer hal¬ 
ben Ewigkeit. Wenn es die Qualität der 
Vorgänger übertrifft - und danach sieht 
es aus - bin ich wohl für ein paar Wo- 
chcn nicht ansprechbar, jochen gebauer 


Entwickler.Firaxis 

Termin.November 2001 



Industrial Ages 


Modern Trm« 


DIE KREATIVEN KÖPFE 

Sid Meier und Jeff 
Briggs stellen sicher, 
dass das Spiel seinen 
Wurzeln treu bleibt. 


TYPISCH CIVILIZATION 

Während die Babylonier 
schon mit Panzern un¬ 
terwegs sind, haben die 
Zulus nur Bogenschützen 

> entgegepzusetzen, 
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MEHRSPIELER 


Armee, die sfeff In der 
Zeit der Renaissance 
aus Schwertkämpfern 
und Gewehrschützen 
zusammensetzt, über¬ 
fällt ein Dorf. 


ZU WASSER Schiffe spie¬ 
len vor allem auf Inselkar¬ 
ten eine bedeutende Rolle. 


Vorschau I 


Über drei Jahre hat die Entwick¬ 
lung von Empire Earth gedau¬ 
ert, über 500.000 werden im 
Spiel behandelt. Was gibt es 

Neues vom Beta-Test? 



nipire Earth ist fertig. Der¬ 
zeit wird das monumentale 
Ech tzeit-Strategiespiel von 
ausgewählten Spielern im Beta-Test 
auf seine Tauglichkeit geprüft: 
Funktionieren die Mehrspielerpar¬ 
tien? Gibt es Bugs? In den vier zu¬ 
gänglichen Epochen der Testversion 
- das finale Spiel wird 14 Zeitstufen 
enthalten - dürfen Schwerter ge¬ 
schwungen, Panzer gesteuert und 
Festungen errichtet werden. Die Re¬ 
naissance macht den Anfang, es fol¬ 
gen auf Wunsch der Imperialismus, 
die Industrialisierung und schließ¬ 
lich der Erste Weltkrieg als Epochen 
zum Ausprobieren. Was auf den ers¬ 
ten Blick ins Auge fällt, ist die Liebe 
zum Detail: Arbeiter wischen sich 
beim Beeren pflücken den Schweiß 
von der Stirn, Bäume wiegen sich 
geschmeidig im Wind, Adler drehen 
ihre Runden in der Luft. Die dreidi¬ 
mensionale Welt wirkt, als würde 
sie atmen. Die knackige Geräusch¬ 
kulisse verstärkt diesen Eindruck: 
Auf dem Marktplatz ertönt hek¬ 


tisches Stimmengewirr, Kanonen 
schießen mit einem lauten Rumais, 
Schwerter klirren, wenn sie aufei¬ 
nanderprallen, und sämtliche Ein¬ 
heiten quittieren Befehle mit einem 
herzhaften Sprachsample. Der ei¬ 
gentliche Spielablauf kränkelt im 
Augenblick noch am leicht unaus¬ 
gewogenen Balancing: Propheten, 
die Vulkane entstehen lassen und 
ganze Seeflotten mit einem einzigen 
Wirbelsturm zerstören, sind bei¬ 
spielsweise zu stark. 1 Tier betreibt 
man bis zum angestrebten Erschei¬ 
nungstennin im Dezember zusätzli¬ 
ches Feintuning. 

' f) ERSTEINDRUCK 

Empire Earth wird die Wartezeit auf 
Age of Mythotogy wie im Fluge ver¬ 
gehen lassen: Die Multiplayer-Mat- 
ches machen süchtig! Ich bin zuver¬ 
sichtlich, dass die Balance bis zum Er¬ 
scheinen stimmt. thomas weiss 


Entwickler.Stainless Steel 

Termin.Dezember 2001 
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-- The Art of War - 

Auf den Welthit "Cossacks: European Wars" folgt nun endlich die Erweiterung "Cossacks: The Art of War" Der Fokus liegt 
diesmal auf einem verbesserten, dynamischeren Einzelspieler-Modus mit regelbarer Schwierigkeit. Zusätzlich werden auch das 
Internet-Spiel und die Community-Features deutlich verbessert, so dass Spieler jetzt gegenseitig ihre 



5 neue Kampagnen (mit insgesamt 
30 neuen Missionen): Preußen, 
Österreich, Sachsen, Algerien, Polen 


• Karten- und Missionseditor 

• Viermal größere Karten 


Geschichte und Spiele einsehen können. Neue Einheiten, Nationen, Schiffe, ein Karteneditor und 
die Möglichkeit, sich mit dem Computer zu verbünden und Ressourcen zu tauschen, tragen 
s. allesamt dazu bei, dass Cossacks zu einem ganz neuen Spielerlebnis wird. 


• Sieben neue Schiffe 

• 2 neue Einheiten: Infanterist des 18. 
Jahrhunderts und preußischer Husar 

• 2 neue Nationen: Bayern & Dänemark 
(mit jeweils einzigartiger Architektur 
und 1 einmaligen Einheit) 


• 4 Schwierigkeitsgrade in Kampagnen 

• 6 neue Einzelmissionen 

• Speichern in einer Datei mit 
Einsichtmöglichkeit 

• Im Neuwerk mit Allianzen und gegen 
den Computer spielbar 

• Zahlreiche neue Arten v. Formationen 


tel. 0700-CDVGAMES 


www.cossacks.dewww.cdv.de 


















Vorschau I 
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MASSENSCHLACHT 

Myth 3 wird so übertrieben 
blutig wie seine Vorgänger 
Gliedmaßen fliegen in ho- 
hem Bogen durch die Luft. 


UEBEVOLL Der Helm 
des Zauberers ist ver¬ 
spiegelt, seine Runen 
am Umhang leuchten: 
Man hat sich Mühe mit 
Details gegeben. 


Die Echtzeit-Taktik live 
angespielt: l bl 

bietet 

Verbesserungen im Detail 
und schönere Spielgrafik. 



Der Schlüssel 
zum Sieg ist das Aus¬ 
nutzen des Umfeldes 
zum eigenen Vorteil: Die 
Häuser versperren Bo¬ 
genschützen den Weg. 



ike Dönges ist leitender 
Designer von Myth 3 und 
mochte eines klarstellen: 
„Myth 3 ist Myth." Das alte Spiel¬ 
konzept hat sich nicht verändert: Sie 
lenken eine feste Anzahl an Fantasy- 
Figuren durch ein dreidimensio¬ 
nales Terrain und kämpfen in Echt¬ 
zeit gegen böse Monster. Es gibt kein 
Ressouree n -Mana gern eil t, kein Auf¬ 
ziehen einer Basis. Wo liegen dann 
die Unterschiede zu den Vorgän¬ 
gern? Der dritte Teil wurde vor 
allem einer Schönheitsoperation 
unterzogen: Alle Formen im Spiel 
setzen sich nun aus Polygonen 
zusammen. Geschmeidigere und 
realistischere Bewegungen sind die 
Folge. Dönges ist stolz auf diese gra¬ 
fischen Finessen: Er demonstriert, 
wie sich der Fackelschein im glän¬ 
zenden Hehn eines Schamanen spie¬ 
gelt, und deutet auf die glühenden 
Runen an dessen Umhang. Es 
stimmt schon: Myth 3 schaut gut 
aus, vor allem die Gefechte. Da 
schwingen große Krieger ihre mäch¬ 



tigen Schwerter und zerhackstü¬ 
ckeln Dämonen, während Zwerge 
mit Bomben ganze Horden in die 
Luft sprengen. Wetterverbä 1 tnisse 
beein fl ussen d iese Sch arm Li tzel: 
Fliegende Pfeile werden vom Wind 
in eine andere Richtung getragen 
und Fackeln erlöschen durch plötz¬ 
liche Regenschauer. Freilich gibt es 
auch ein paar spielerische Neuerun¬ 
gen: Helden beispielsweise sorgen 
für einen Moralbonus und lassen die 
Truppen stärker kämpfen, wenn sie 
in deren Nähe weilen. Außerdem 
soll ein neuer, aber noch geheimer 
Multiplayer-Modus Spaß bringen. 

ERSTEINDRUCK 

Grafisch Imt mich Myth 3 überzeugt: 
Die Fantasy-A1 1 nosphäre kommt 
richtig gut zur Geltung. Oh sich die 
25 neuen Missionen dann auch so 
schön spielen, wie der Titel aussieht, 
wird der Test zeigen. Thomas weiss 


Entwickler..Mumbo Jumbo 

Termin.November 2001 
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lUHiqAH 


Neuerscheinungen 


4it*a* 




Homeworld 

Cataclysm 


Ground 

Control 


Gunman 

Chronicies 


Half-Life (dt.) 


ln DVD-Verpackung. Ab September für PC CD-ROM 


Nur die Besten überleben! 


ATAfrDtATT 


Extreme 

Biker 


Starcraft & 
Broodwar 


Pharao 


© 2001 Blizzard Entertainment. Alle Rechte Vorbehalten 


© 2001 Sierra On - Line. Alle Rechte Vorbehalten 






Vorschau 


I Wirtschaftssimulation 



Seit Jahrzehnten auf jedem Ess¬ 
zimmertisch zu Hause, auf dem 
PC selten anzutreffen: Monopoly 
wagt mit stark verändertem 
Spielprinzip einen Neustart. 


Auf 

der Übersichtskarte 
kann man Marktfor¬ 
schungbetreiben und 
die Besucherströme 
analysieren. 



ie neue PC-Umsetzung des 
Brettspielklassikers Mono¬ 
poly hält sich nur noch 
sehr vage an die Vorlage. Nach wie 
vor kann man unterschiedlich wert¬ 
volle Straßenblocks ersteigern - 
doch damit haben die Ähnlich¬ 
keiten bereits ein Ende. In Echtzeit 
bauen bis zu sechs Spieler Einzel¬ 
hand el sgesch ä fte, U n terh a 1 tungs- 
zentren, Wohnhäuser und Hotels 
auf die Grundstücke, die man von 
der Stadt oder von einem Vorbesit¬ 
zer pachten kann, Spielfiguren gibt 
es nicht mehr, dafür aber zahlreiche 
Stadtbewohner, die in attraktiv gele¬ 
genen Geschäften die Kasse klin¬ 
geln lassen. Jedes dieser Geschäfte 
zahlt allabendlich seine Miete an 
den Grundstückseigner, die Strom-, 
Telefon- und Wasserrechnungen so¬ 
wie die Großmarktrechnung. Um 
da Gewinne zu machen, muss der 
frei bestimmbare Verkaufspreis der 
feilgebotenen Waren an die ständig 
variierende Nachfrage angepasst 
werden. Auch der Bedarf an Wohn- 


raum, Geschäften und Grünflächen 
sollte ständig im Auge behalten 
werden, um Entsprechendes anbie¬ 
ten zu können. Damit erinnert das 
Spiel stark an Sim City - mit dem 
entscheidenden Unterschied, dass 
man Konkurrenten um den Biirger- 
meisterposten und echte Spielziele 
hat: In voraussichtlich 16 „Missio¬ 
nen" mit jeweils drei Schwierig¬ 
keitsgraden geht es beispielsweise 
darum, der mächtigste Spieler zu 
werden, der mit dem höchsten Ta¬ 
geseinkommen oder der mit den 
meisten Straßen einer Farbe. 

if ERSTEINDRUCK 

Schon die Beta-Version hat mich wo¬ 
chenlang gefesscit - trotz ständiger Ab¬ 
stürze und einiger Programmfehler. Die 
Mischung aus Thenie Park und Situ 
City macht durch ihr nachvollziehbares 
und dennoch komplexes Spielprinzip 
ei i ifach süchtig. harald wagner 


Entwickler.Deep Red Games 

Termin.Oktober 2001 
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2.WELTKRIEG U-BOOT KAMPF-SIMULATION 


Die neueste und packendste 2. Weltkriegs U-Boot Simulation der legendären Silent Hunter Serie! 


4 vursdiie^ BdS rnöotc der Deutschen KridJ^rErim 
11 hi^^fEdreAlissionen und ein Kamp^lteftlVTbdii: 

mjflffllhoch detmUje^^ von ScliitTcn. 

U-Booten uncUFitf£zeu«en der 


Extrem real ist is^ne Darsteliuffl^fles Inneren versetzt 
Sie mitten in d 


Sic mitten m 


O ^ 

9 




' ■>, 


Wmi t 


— Bald erhältlich! H 

Dramatische Seeschlachten 
wtd Marineoperationen mit destroyer*^ 

Destrovcr Command im COMMAND =3 

Online-Modits! ^ 

Übernehmen Sic das Kommando der Schiffe der I S Marine 
des 2.\Veltkriees in einer der realistischsten Marinesimularionen aller Zeiten! 


Soft 


Ubi 


vvwvv.ubisoft.de 


/ Vi« l mp uitnfcrmprti n nhehalten 








600mol in Deutschland, SOOOmal in Europa 


Atlantis 3 

Der 3. Teil einer wunder¬ 
baren Abenteuerreise! 


Aquanox 

Im Rausch der Tiefe! 


5i iL E Cu ES 


Railroad Tycoon 2 
Platinum 

Inkl. 50 neuer Szenarien! 


Commandos 2 ■ Men Of Courage 

Der Echtzeit-Taktik-Hif mit genialem Spielprinzip 
und brillanter Edelgrafik! 


Voraussichtlich 

ab 4.10.2001 

erhältlich I 


OF COUfli^ 























I Vorschau 



I J u 


Strident 



Riesige Inseln schweben durch 
ein Meer aus Wolken. Hier be¬ 
schäftigen sich Zauberer und In¬ 
genieure damit, Fabriken und 
Kraftwerke aufzubauen, Flugzeu¬ 
ge zu konstruieren und gigantische 
Verteidigungsanlagen zu installie¬ 
ren. Denn ganze Armeen von Flug¬ 
maschinen kämpfen um die weni¬ 
gen Ressourcen, die auf den teils 
verfeindeten Inseln lagern. Auf¬ 
gabe des Spielers wird es sein, eine 
Insel mit den geeigneten Bauwer¬ 
ken auszustatten und Kampfein¬ 
heiten zu konstruieren. Wer will, 
darf zusätzlich in das Cockpit ei¬ 
nes Flugzeugs steigen und selbst 
für militärische Erfolge sorgen. 

Was einerseits ein wenig albern 
und andererseits nach einer kom¬ 
plexen Mischung aus Strategie und 
Action klingt, ist Radon Labs' Erst¬ 
lingswerk. Ein Großteil der Program¬ 
mierer und Spieldesigner bewies be¬ 
reits mit Terratools' Urban Assault, 
dass sie ungewöhnliche Ideen in an¬ 
spruchsvolle Spiele umsetzen kön¬ 
nen, Project Nomad wird von CDV 
vertrieben - wenn es fertig ist. 


Project Nomad 


Was halten Sie von der Multiplayer-Beta-Demo 


von Return to Castle Wolfenstein? 

* 



Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcqames.de 


Internet-Umfrage 

Ani 18. September 2001 haben die Gray Matter 
Studios die Mehrspieler-Demoversion von Return 
to Castle Wolfenstein ins Internet gestellt. Obwohl 
Activision zusammen mit einigen Spielesites welt¬ 
weit 14 Serverfarmen bereitstellte und kurz darauf 
auch jede nennenswerte Fanpage das Spiel zum 
Download anbot, legte die 100-Mß-Datei manche 
Teile des Internets lahm. Sollten Sie zu denjenigen 
gehören, die noch nicht die Demoversion besitzen: 
Auf der aktuellen Cover-CD finden Sie ein Video, 
das Ihnen zeigt, wie sich Return to Castle Wolfen¬ 
stein spielt. 


Phantagram arbeitet an einem 
Actionspiel. Der Spieler muss aus 
einer Forschungseinrichtung flüch¬ 
ten und eine Verschwörung auf¬ 
decken. Im Stil japanischer Filme 
wird dabei geprügelt und geschos¬ 
sen, was das Zeug hält. Erschei¬ 
nungstermin ist Winter 2002. 


Iran Storni 

ln Iran Storni hat man als Offizier 
im fünfzigsten Jahr des Ersten 
Weltkriegs die Aufgabe, feindliche 
Lager zu sabotieren. Wann man 
sich davon überzeugen kann, dass 
das Szenario nicht nur als Alibi für 
eine detailarme Landschaft dient, 
steht noch nicht fest 

Global Operations 

Noch ein Taktik-Shooter Die 
Barking Dog Studios arbeiten an 
Global Operations, einem Ego-/ 
Team-/Roiienspielshooter, in 
dem der Spieler fiktive Einsätze 
erledigt In Sri Lanka, Peru oder 
Uganda kämpfen er und seine bis 
zu 23 Kameraden gegen Dikta¬ 
toren und deren Armeen. 


HYPEOMETER 

Auf diese Actionspieie freuen sich die 
PC-Games-Leser am meisten 



Doom 3 

Ego-Shooter Mai 2002 
Activision 

Unreal 2 

Ego-Shooter März 2002 
infogrames 



Halo 

Taktik-Shooter Mai 2002 
Microsoft 

Duke Nukem Forever 

Ego-Shooter Dezember 2001 
Take 2 Interactive 

Return to C. Wolfenstein 

Ego-Shooter November 2001 
Activision 

Aquanox 

U nterwasser- Acti o n Nov. 2 001 
Fishtank Interactive 

Medal of Honor 

Taktik-Shooter Februar 2002 
Electronic Ans 

Deus Ex 2 

Action-Adventure N. n, b. 
Eidos Interactive 



Jedi Outcast 

Ego-Shooter Mai 2002 
Activision 



Team Fortress 2 

Ego-Shooter N. n, b. 
Vivendi-Universal 
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äbelrasseln mit 
Lichtschwert: 

Kylekatam läuft Luke 
Skywalker lässig den 
Rang des Ober-Jedi ab 
und mischt das Impe¬ 
rium gehörig auf. 



ieschleichen durch den imperialen Stützpunkt, 
Überall wimmelt es von Sturmtruppen, für ei¬ 
nen stinknormalen Rebellen-Revoluzzer wäre 
die Mission aussichtslos. Doch Sie sind Kyle Katarn, sei¬ 
nes Zeichens Jedi-Ritter, kampferprobt und mit der 
Macht im Gepäck. Hier ein Posten verwirrt, dort zwei 
Wachen abgelenkt, schleichen wir uns wie ein Meister - 
dieb durch die Basis, Nach dem Betreten eines weitläu¬ 
figen Areals geht der längst überfällige Kampf los: Zwei 
Stormtrooper stürmen auf Sie zu. Sie ziehen das Licht¬ 
schwert und katapultieren den ersten Angreifer mit Je- 
di-Kräften gegen die Wand. Die Laserschüsse des ande¬ 
ren schicken Sie mit dem Lichtschwert zurück - leichtes 
Aufwärmtrainirig für den Protagonisten. Ein dritter 
Gegner hat inzwischen den Alarm ausgelöst, doch mit 


dem Fußvolk haben Sie keine Prob¬ 
leme. Die erwarten Sie in Form 
eines Vertreters der dunklen Seite 
der Macht, der erwartungsvoll sein 
Lichtschwert ausfährt. Eine echte 
Herausforderung, da dieser Wider¬ 
sacher offensichtliche Angriffe und 
jedi-Attacken kontert. Erst durch 
eine geschickte Kombination von 
Würge-, Blitz- und Schwertangriff 
strecken wir ihn schließlich nieder. 

So dürfen Sie sich den typi¬ 
schen Spielablauf von Jedi Outcast 
vorstellen. In über 2Ü Missionen 
verkörpern Sie wie im Vorgänger 


AUFDRINGLICH 
Neben den Stan¬ 
dardeinheiten des 
Imperiums rücken 
Ihnen auch merk¬ 
würdige Aliensauf 
die Pelle. 
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Direkte 
Konfrontationen 
bedeuten fast im¬ 
mer eine zahlen¬ 
mäßige Überlegen¬ 
heit der Gegner. 


Möge die Macht mit ihm sein 


Mit dem Uchtschwertschnetzeln oder mit Laserwummen rumbaliern ist ja schön und 
gut, wirkungsvoller sind jedoch die geheimnisvollen Jedi-Kräfte. 


Jedl Choke 

Den gefürchteten Würgegriff 
setzte Darth Vader mit Vor¬ 
liebe ein. Jedi Choke ist ide¬ 
al, um einzelne Gegner ohne 
irgendwelche verräterischen 
Waffengeräusche auszu¬ 
schalten. 

Jedi Confuse 

Damit benebelt Kyle Katarn 
die imperialistischen Truppen 
und kann unbemerkt an 
Patrouillen und Wachposten 
vorbeischleichen. 

Jedi Jump 

Dank der Macht dürfen Sie 
mit dieser Speziaifähigkeit 


unglaubliche Sprünge ma¬ 
chen. In der Luft vollführt 
Katarn dabei eine genial 
animierte Rolle. 

Jedi Knock 

Zur Ablenkung erzeugen Sie 
mit Jedi Knock Geräusche. 
Die aufmerksamen Sturm¬ 
truppen gehen der Spur nach 
und Sie schlüpfen an ihnen 
vorbei. 

Jedi Shock 

Der Elektro-Griff des Impera¬ 
tors ist eine der wirkungs¬ 
vollsten Fähigkeiten. Sie set¬ 
zen Gegner mit blauen Blit¬ 
zen unter Spannung. Die 


meisten Truppen überste¬ 
hen diese Attacke nicht. 

Jedi Pull 

Sehr praktisch, um Waffen 
aus sicherer Entfernung ein¬ 
zusammeln oder Personen an 
sich zu ziehen. Flüchtige Fein¬ 
de haben damit keine Chance 
mehr, zu entkommen. 

Jedi Push 

Das Gegenteil von oben: 
Gegenstände oder Lebewe¬ 
sen werden mit Schwung 
weggedrückt. Jedi Push kann 
Ihnen das Bildschirmleben 
retten, wenn Sie im Kampf 
umzingelt sind. 



UNVORSICHTIG Diesen 
Stormtrooper drücken 
wir mit Jedi Push kurzer¬ 
hand in den Abgrund. 


Kyle Katarn und kämpfen auf der 
Seite der Rebellen. Das Imperium 
ist 13 Jahre nach den Geschehnis¬ 
sen des Kinofilms Die Rückkehr 
der Jedi-Ritter noch nicht völlig 
zerschlagen und rüstet wieder auf. 
Um den Bösewichtem ein für alle 
Mal den Garaus zu machen, spü¬ 
ren Sie die Feinde in den entfern¬ 
testen Winkeln der Galaxis auf. 
Einige Schauplätze sind bekannt, 
beispielsweise der Mond Yavin 4, 
von dem aus Luke Skvwalker und 
Co. in Episode 4 den Todesstern 

Zwischen den Kämpfen 
sorgen Rätsel für Ab¬ 
wechslung, die sich oft 
nur dank Ihrer Jedi- 
Kräfte lösen lassen. 


attackiert haben, oder der unge¬ 
mütliche Eisplanet Hoth. Andere 
sind der Fantasie der Entwickler 
entsprungen. In beiden Fällen ist es 
den Designern gelungen, das typi¬ 
sche Star Wars-Flair einzufangen. 
In einem Hangar der Rebellen ste¬ 
llen etwa einige X-Wings, die von 
eifrigen Droiden gewartet werden. 
Leider sind bisher nicht alle Levels 
derartig belebt, zum Teil wirken 
die sauberen, geometrisch exakten 
Anordnungen etwas zu steril. Das 
fällt aber kaum noch auf, wenn 
feindlich oder freundlich gesinnte 
Wesen die Spiel weit bevölkern. Ra¬ 
ven Software (Soldier of Fortune 
2, StarTrek: Voyager- Elite Force) 
integrierte diverse Nebenfiguren, 
die Katarn mit Informationen ver¬ 
sorgen, Tipps und Hinweise geben 
und sich sogar zeitweise für den 
Kampf rekrutieren lassen. Genaue 
Informationen diesbezüglich hal- 



DAS DUELL Zu den 

Schwertkämpfen er¬ 
klingen dramatische 
Musikstücke im typi¬ 
schen Star-Wars-Stil, 
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Shooter: Jedi Outcast I Vorschau 



GEBLENDET Die 

beeindruckenden 
Lichteffekte pas¬ 
sen in das über¬ 
zeugende grafi¬ 
sche Gesamtbild. 


in THi Die Le- 


ten die Designer bisher noch zu¬ 
rück. Fest steht aber schon, dass 
Jan Ors - bekannt aus dem ersten 
Teil - wieder mit von der Partie 
sein wird. Das Gerücht, dass auch 
Luke Skywalker im Spiel auftau¬ 
chen soll und mit Ihnen in den 
Kampf zieht, halt sich hartnäckig. 
Die Verhaltensmuster der Mitstrei¬ 
ter und Gegner basieren auf den 
Routinen aus Star Trek: Voyager - 
Elite Force. Bekannte Schwächen, 
etwa das Hängenbleiben an Stufen 
oder die teils merkwürdige Weg¬ 
findung, wurden ausgemerzt, ln 
den Missionen dürfen Sie sich also 


auf einen verlässlichen Helfer freuen und müssen 
nicht mehr auf ihn aufpassen. Vorsicht ist dennoch 
geboten, da das Spiel mit „scripted events" gespickt 
ist. Eine bestimmte Aktion löst praktisch eines oder 
mehrere Ereignisse aus. Im einfachsten Fall wird die 
Story in einer Zwischensequenz weitererzählt, im 
schlimmsten Fall bringen Sie sich direkt in eine aus¬ 
weglose Situation. Dann ist Köpfchen gefragt und ei¬ 
nes der vielen Rätsel will von Ihnen gelöst werden. 
Billiges Schal terra ten ist die Ausnahme, oft helfen Ih¬ 
nen die Jedi-Kräfte (siehe Kasten). Nicht aufgeführt 
ist die Möglichkeit, das Lichtschwert wie einen Bu¬ 
merang durch die Gegend zu schleudern und mit der 
Macht zurück in die Hand fliegen zu lassen. So lassen 
Sie beispielsweise die Halterungen einer ansonsten 
nicht erreichbaren Zugbrücke zerstören, die darauf¬ 


hin herunterplumpst und den Weg 
in das nächste Gebiet freigibt. 

Die Steuerung von Jedi Outcast 
orientiert sich stark an der typi¬ 
scher Shooter. Als Besonderheit 
dürfen Sie jederzeit zwischen Ego 
und Verfolgerperspektive wech¬ 
seln. Letztgenannte sollte immer 
dann zum Einsatz kommen, wenn 
Sie mit dem Lichtschwert hantie¬ 
ren. Die Umgebung und die Entfer¬ 
nungen lassen sich damit viel bes¬ 
ser einschätzen, so dass Sie mit der 
symbolträchtiger Jedi-Waffe auch 
wirklich die Angreifer treffen und 
nicht nur Löcher in die Luft hauen. 


vels sind im typi¬ 
schen Star-Wars- 
Ambiente gehalten 
und wirken mitun¬ 
ter etwas zu steril. 
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Q 




Der 

schicke, weiße 
Trainingsanzug 
täuscht: Das 
glubschäugige 
Vieh ist böse, 
aber hervorra¬ 
gend modelliert. 


Großes Kino für daheim 


Am 25, Oktober erscheint Episode 1 gleich auf zwei DVDsund enthält satte sechs 
Stunden Bonus-Material. Wir verraten, warum sich das lange Warten gelohnt hat. 



Für die DVD-Version von Star Wars: 

Die Dunkle Bedrohung ließ sich 
George Lueas nicht lumpen und 
griff tief in die Archivkiste. Da¬ 
mit kommen Käufer in den 
Genuss vieler exklusiver 
Szenen, In interessanten 
Dokumentationen erhal¬ 
ten Sie Einblicke in die 
Entstehung des Streifens 
sowie den Einsatz von 
[V Spezialeffekten und 
Computeranimationen. 
Eine umfangreiche Foto¬ 
galerie mit Bildern vom 
Set bietet ebenfalls einiges 
für die Augen, sämtliche 
internationalen Werbeplakate 
und Trailer dürfen natürlich auch 
nicht fehlen. In einem Feature wird 
darüber hinaus die Entstehung des 
Videospiels Star Wars: Starfighter be¬ 
leuchtet. Diverse, teils unveröffentlich¬ 


te Szenen, wurden zu einem Musikvideo auf das Stück „Duel of the Fates" geschnitten, das 


auch Score-Komponist John Williams beim Dirigieren des London Symphony Orchestra 
zeigt. Ein Komplettpaket, das sich Star Wars-Fans auf keinen Fall entgehen lassen sollten. 


Butterweiche Kampfanimationen 
verwöhnen dabei die Augen. Um 
die Bewegungen möglichst natür¬ 
lich wirken zu lassen, setzen die 
Entwickler auf Motion Captunhg 
und die hauseigene GHOUL-Tech- 
nologie (Soldi er of Fortune 2), die 
inzwischen weiterentwickelt wur¬ 
de. Ein Schwertstreich an der richti¬ 
gen Stelle lässt da schon mal Glied¬ 
maßen durch die Gegend fliegen, 
allerdings ist das Ganze recht un¬ 
blutig und wirkt aufgrund des 

Butterweiche Kampf- 
animationer und na¬ 
türliche Bewegungen 
verwöhnen die Augen. 

Sei-Fi-Settings weit weniger in¬ 
tensiv als in der Fortsetzung des 
Söldner-Shooters (siehe Vorschau- 
Bericht auf Seite 82/83). 

Mit dem Lichtschwert allein las¬ 
sen sich nicht alle Situationen über¬ 
stehen. Daher verfügen Sie wohl 
über etwa zehn Waffen, die mit ei¬ 
nem primären und einem sekundä¬ 
ren Schussmodus ausgestattet sind. 
So spuckt die Wookie-Armbrust im 
Normalfall einen Energieball aus, 



76 


PC Games November 2001 








I Vorschau 


■ 



alternativ feuern Sie mehrere ge¬ 
streute Geschosse ab. Je langer Sie 
die entsprechenden Taste drücken, 
desto mehr energetische Projektile 
fliegen den Gegnern um die Ohren. 
Die stark aiifgebolute Quake 3: TA - 
Engine erzeugt dabei schmucke Ef¬ 
fekte, die gesamte Lichtdarstellung 
wurde eigens für Jedi Outcast über¬ 
arbeitet. 

Dass Jedi Outcast auch im 
Mehrspielerbereich auftrumpft, ist 


für die Action-Experten von Raven Software Ehrensa¬ 
che. Bisher stellt fest, dass es Capture the Flag sowie 
zwei Deathmatch-Varianten geben wird. Neben dem 
bekannten „Jeder gegen jeden" planen die Entwickler 
einen Modus, in dem sich die Duellanten nur mit dem 
Lichtschwert gegenüberstehen. Oh die Community sich 
eitrig mit der Kreation eigener Maps und Mods befas¬ 
sen wird, ist indes noch unklar: Lucas Arts ist für eine 
strenge Auslegung der Star Wars-Urheberrechte be¬ 
kannt, so dass eine diesbezügliche Freigabe unwahr¬ 
scheinlich erscheint. Ob ein Level-Editor mit ausgelie¬ 
fert wird oder nicht, ist somit noch nicht entschieden. 


0 ERSTEINDRUCK 

So sehr ich auch überlege: ich wüsste 
nicht, was hei Jedi Outcast schief 
gehen soll. Die Entwickler sind Pro¬ 
fis, das Thema ein Selbstläufer, das 
Ganteplm/ rockt. Ich freu mich vor al¬ 
lem auf die Lichtschwertduelle im 
Mehrspielermodus. georg valtin 


Entwickler.Raven Software 

Termin..April 2002 


Kyle schickt geg¬ 
nerische Laser¬ 
salven automa¬ 
tisch zurück zum 
Absender. 
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Der Quasi-Nachfolger von Rainbow Six bringt mehr Action, direkte Kontrolle 
statt Vorausplanung und Außenareale statt engere Innenräume. 


idit nur Horden von Com puterspie lern, auch 
US-Militärs waren von Rainbow Six begeis¬ 
tert, Der erste aller Tnktik-Shooter gefiel eini¬ 
gen Army-Generälen so gut, dass sie die Entwickler \ on 
Red Sturm mal eben nach Fort Bragg eingeladen und 
ihnen in der Heimatbasis der Delta Force (die in diver¬ 
sen Filmen zur Berühmtheit gelangte Spezialeinheit für 
verdeckte Operationen) das Land Warrior System vor¬ 
geführt haben. Mit dieser Computerausrüstung sollen 
amerikanische Soldaten in einigen Jahren in der Lage 
sein, direkt auf dem Schlachtfeld Informationen auszu¬ 
tauschen und Einsätze zu planen. Das wiederum brach¬ 
te die Red-Storm-Jungs auf die Idee für ihr neues Pro- 
jekt: Ghost Recon „Ghost Recon unterscheidet sich 
von Rainbow Six und Rogue Spear vor allem in fünf 
Bereichen", erklärt Chefdesigner Brian Up ton gegen¬ 
über PC Games, ,,Erstens kommandiert der Spieler eine 



Spezialeinheit der US-Armv statt 
einer Anti-Terror-Truppe, Zweitens 
haben wir die Levelkarten aus Ge¬ 
bäudekomplexen in die freie Natur 
verlagert. Drittens gibt es ein kom¬ 
plett neues Kommando-Interface. 
Und schließlich haben wir das Cha¬ 
raktersystem sowie die Watten Ver¬ 
teilung geändert." Fans der Vorgän¬ 
ger brauchen sich aber keine Sorgen 
zu machen: Auch Ghost Recon 
v erlässt sich auf den gleichen faszi¬ 
nierenden Mix aus Planung, action¬ 
reichen Team-Gefechten und vor¬ 
sichtigem Vorrücken. Wie schon in 
den beiden vorangegangenen Ac¬ 
tionspielen befehligen Sie eine klei¬ 


ne Special-Forces-Truppe in einer 
linearen Kampagne mit 15 Missio¬ 
nen. Diesmal haben die Designer 
den Schauplatz nach Russland ver¬ 
lagert, wo Sie sich auf Bitten der 
Moskauer mit einigen Rebellen be¬ 
ninisch lagen sollen. Dass die ei¬ 
gentliche Quelle der Verschwörung 
im Kreml sitzt, bekommen Sie erst 
im Verlauf der Story mit. Die wohl 
größte Änderung werden Sie schon 
vor dem Start des ersten Auftrags 
bemerken. Statt wie bisher die Ein¬ 
sätze im Voraus zu planen, entschei¬ 
den Sie nun direkt im Spiel, wie Ihre 
Kameraden vergehen sollen. Bis zu 
sechs com p it tergesteu erte So I da ten 
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EGO-PERSPEKTIVE Sä sehen Sie das Ge¬ 
schehen aus den Augen Ihrer Spielfigur 
Sie können jederzeit die Kontrolle über 
sämtliche Teammitglieder übernehmen. 


DETAILGETREU Die Grafiker ha¬ 
ben 100 verschiedene Gesichter 
gepinselt, jeder Soldat hat sein 
individuelles Aussehen. Beach¬ 
ten Sie die vielen Details an der 
Uniform und dem Gewehr. 


ACHTUNG, PANZER Nur mit 

Panzerfäusten können Sie die 
sowjetischen Tanks knacken. 
Stirbt der Mann am Abzug, 
ist die Mission verloren. 


in drei Teams folgen Ihnen in die 
Schlacht. Denen weisen Sie auf einer 
Übersiehtska rte Wegpunkte, Aktio- 
nen und Ziele zu. So können Sie et¬ 
wa Platoon A an weisen, das Gebiet 
im Osten auszukundschaften und 
möglichst ungesehen vorzurücken, 
während Team ß für Feuerschutz 
sorgt und Sie Team C auf der west¬ 
lichen Route führen. Mal sollen Sie 
eine Brücke hochjagen, mal selber 
eine verteidigen, dann wieder be¬ 
freien Sie einen gefangenen Piloten 
oder säubern ein vom Feind kon¬ 
trolliertes Gebiet. Das Missionsde¬ 
sign verspricht eine gute Mischung 
aus vorbestimmten Ereignissen (et¬ 
wa wenn Wachen versuchen, ihre 
Vorgesetzten zu alarmieren) und 
freiem Spielablauf. Eine gute Nach¬ 
richt: Da die Einsätze diesmal we¬ 
sentlich länger dauern, können Sie 


jederzeit abspeichern. Außerdem gibt es eine Art Radar, 
das Ihnen ungefähr die Richtung zum nächsten Feind¬ 
soldaten weist. Ihre Jungs und Mädels besitzen alle eine 
Reihe von Charakterwerten wie Treffsicherheit und 
Aufklärung, die von Einsatz zu Einsatz besser werden - 


Auch Ghost Recon soll wie die Vor¬ 
gänger wer¬ 

den. Nur wo es Spielspaß kostet, 
stecken die Designer zurück. 


sofern sie überleben. Sie entscheiden, welche Ihrer 
Untergebenen Sie mitnehmen. Da gibt es die Marines, 
die mit Sturmgewehr und Granatw erfer das Rückrat Ih¬ 
rer Truppe bilden, die MG-Schützen für den Feuer¬ 
schutz, die Sprengstoff-Experten, die mit C4 genauso 
gut umgehen können wie mit Panzerfäusten und 
schließlich die Scharfschützen, die Gegner auch auf gro¬ 
ße Entfernungen treffen. Die richtigen Spezialisten be¬ 


kommen Sie allerdings nur zuge- 
teilt, wenn Sie in den Missionen be¬ 
sonders gut abschneiden. Dann 
schließt sich Ihnen beispielsweise 
Peter Münz an, ein deutscher MG- 
Schiitze, dessen MG 3 durchschlags- 
kräftiger Dt als die Stand ardwnim- 
me der gewöhnlichen Soldaten. 
Oder Sie ziehen mit der litauischen 
Meisterschützin Astra Valinsky ins 
Gefecht, die einen sowjetischen Ka¬ 
rabiner mitbringt. Die alte Spielen - 
gine haben die Programmierer über 
Bord geworfen. Das bisherige Gra- 
fikgrundgerüst beispielsweise hätte 
die Outdoor-Zonen nicht verkraftet, 
erläutert Up ton: „Wenn wir bisher 
aus Gebäuden herausgehen woll¬ 
ten, mussten die Leveldesigner tief 
in die Trickkiste greifen." Die neue 
Lngine kommt dagegen mit den 
rund anderthalb Quadratkilometer 
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BRAVO 


SQUAD SELECTOH 


ALLES IM GRIFF Über dieses 
Kommando-Interface weisen 
Sie Ihrem Team per Maus Weg¬ 
punkte, Ziele und Aktionen zu. 


Ghost Recon gegen Operation Flashpoint 

Codemasters' Operation Flashpoint ist unter den Taktik-Shooter noch der ungeschlagene Genrekönig. Kann Ghost Recon 
dagegenhalten? Wir vergleichen die bislang bekannten Fakten der beiden Konkurrenten. 


Schauplatz 

Truppen 

Waffen 

Kommando 

Missionen 

Technik 


Ghost Recon 


IhrSpeciai-Forces-Team wird im Jahr 2008 zur Terroristen 
bekämpfung im Westen Russlands abkommandiert. Später 
kämpfen Sie auf der Seite der Aufständischen gegen abtrün¬ 
nige russische Regierungstruppen, 

Ihre Kommando-Kampfgruppe besteht aus Infanteristen, In Ihrem 
Team gibt es Grenadiere. MG- und Scharfschützen sowie Spreng¬ 
meister. Fahrzeuge wie Panzer Finden Sie ausschließlich aufseiten 
der Gegner und auch nur als computergesteuerte Ziele. 

Teilweise heutiger Army-Standard (M-16A2, M4), teilweise 
Zukunftsmusik (OICW). Es gibt auch leichte MGs. Minen, 
Grananten und Panzerfäuste, aber keine schweren Waffen. 

Sie befehligen Ihre sechs Mann starke Truppe auf einer 
Übersichtskarte direkt im Spiel. Alternativ können Sie Tastatur¬ 
kürzel verwenden, um schnell Befehle zu erteilen. 

Sehr abwechslungsreicher Mix aus Angriff und Verteidigung. 

15 Einsätze mit je etwa 45 bis 60 Minuten Spieldauer. 

Komplett neue Grafikengine, geniale Animationen, 
große Außenareale, realistische Sounduntermalung. 


Operation Flashpoint 


1985 wird aus dem kalten Krieg ein heißer, als sowjetische Renegaten 
die imaginäre Insel Everon überfallen. Aufseiten der US-Army stellen Sie 
sich der Invasion entgegen und rücken später zu Lande und in der Luft 
gegen den General vor, der hinter den Eroberungsplänen stellt. 

Anfangs spielen Sie einen ganz normalen Infanteristen, spätersteigen Sie 
zum Platooncommander auf. In anderen Missionen schlüpfen Sie in die Rolle 
eines Saboteurs, Hubschrauber- oder Kampfflugzeugpiloten und sogar eines 
Nachwuchspanzerkommandanten. 

Neben damaligen NATO-Knarren können Sie auch die Waffen der Sowjets 
benutzen und schweres Gerät (Schützenpanzer, Kampfhubschrauber) 
verwenden. Außerdem gibt’s eine Reihe von zivilen Fahrzeugen. 

Für die Kontrolle der bis zu neun Untergebenen ist die Kombination aus Maus 
und Tastatur Standard, die Karte kommt eher selten zum Einsatz. Anfangs ist 
das Interface nicht einfach zu bedienen, mit der Zeit gewöhnt man sich dran. 
Zu Fuß, im Panzer oder im Erdkampfflugzeug sind Sie in 40 Missionen 20 bis 
45 Minuten unterwegs. Meistens sind Sie aufseiten der Angreifer. 

Eigens entwickeltes Optikgerüst, riesige Karten, wirkt aber in vielen 
Punkten veraltet. Nur die Figuren sind State-of-lhe-Art. 


Fazit 


Ghost Recon könnte Operation Flashpoint als Genrespitzenreiter ablösen, wenn die Einsätze spannender und einfach zu durchschauen sind. 
Allerdings ist im bisherigen Spitzenreiter einfach mehr drin. Schade, dass man in Ghost Recon keine Fahrzeuge benutzen kann. 
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NACHTS sind alle Soldaten 
grün. Restlichtverstärker ge¬ 
ben Ihnen einen unschätz¬ 
baren Vorteil im Dunkeln. 


u 



großen Karten bestens zurecht. Da gibt es ausgedehnte 
Wälder, natürlich geschwungene Hügelketten, steile 
Berghänge, Wettereffekte wie Nebel und Regen und na¬ 
türlich auch Dörfer, Kleinstädte und andere Bauwerke, 
von denen Sie viele betreten können. Besonders ein¬ 
drucksvoll sind die geschmeidigen Animationen von 
Freund und Feind. Die Soldaten schmeißen sich in 
Deckung, schleichen vorsichtig in der Hocke an Mauer¬ 
stücken entlang, wechseln blitzschnell Magazine, 
staksen durchs Wasser und wirbeln bei Treffern herum. 
Zusammen mit der umfangreichen Klangkulisse (Tref¬ 
fergeräusche richten sich nach dem Material der Ein¬ 
schlagszone, Schüsse hallen in Siedlungen anders als 
auf freiem Feld), sorgt das für eine noch lebendigere 
Spielwelt als sie etwa Operation Flashpoint hatte. 

W ERSTEINORUCK 

Ich freue mich besonders auf den Mehrspietermodtts, in dem 
bei Koop-Misstonen, Sticheinsätzen und Deatmatches bis 
zu 36 Spider antretcn können. Die Solo-Kampagne ver¬ 
spricht genau die richtige Mischung aus Realismus und 
Spielspaß. Rüdiger steidle 


Entwickler .fted Storni 

Termin.6. Dezember2G01 
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Die Gegner aus dem ersten Teil 
waren Kanonenfutter. Der 
Nachfolger haucht Leben in die 
Pixelkontrahenten, die jetzt clever 
agieren und sich verschanzen. 

chte Revolverhelden heißen John: John 
Wayne, John McCJane - oder eben John Mul- 
Uns, Letzterer rettet im Spiel als Söldner die 
Welt vor Terroristen, die einen Virus in Umlauf brin¬ 
gen wollen. Im richtigen Leben hat der Hauptdar¬ 



steller Ähnliches hinter sich: In 
Krisen gebiete reisen, Anschläge 
verei tel n u nd Konflikte mit Waffen- 
gewalt beenden. Seine Erfahrung 
prägt die Entwicklung von Soldier 
of Fortune 2. Der Ex-Söldner verrät 
den Designern bei Raven Software 
(Star Trek Voyagei - Elite Force), 
worauf es beim First-Person-Solda¬ 
tenspiel an kommt. 

Noch stärker will man beim 
Nachfolger Realismus in den 
Vordergrund schieben und sich 
dem Taktik-Shooter artnähem. Das 
aus dem Vorgänger gewohnte 
Fließband-Killen weicht deshalb 
relativ seltenen und intensiven 


A u fei na ndertreffen m i t Terroris¬ 
ten. Die verschanzen sich, kriechen 
aus ihrer Deckung hervor und feu¬ 
ern. Im Kampf benutzen die Böse¬ 
wichte r die leblosen Körper ihrer 
u m gekommenen Hand langer auch 
schon mal als Deckung. Das ist 
makaber, aber realistisch - und 
harmoniert deshalb mit der unver¬ 
blümten Darstellungsweise von 
Soldier of Fortune 2. Gewalt wird 
offen auf den Bildschirm gezeich¬ 
net: Abgetrennte Gliedmaßen, Blut 
und eindringliche Todesanimatio¬ 
nen - diese Überdosis Grauen wird 
es nicht in die deutsche Version 
schaffen. 
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BITTE LÄCHELN Mit dem 

Scharfschützengewehr 
nehmen Sie Feinde auch 
über weite Entfernungen 
ins Visier. 


FREIFLUG Von einem 
Helikopter aus beharken 
Sie Feinde mit fest ins¬ 
tallierten Geschützen. 


Herausragend ist die Cd lOUL-Teehnologie in Sol- 
dier of Fortune 2, die in ihrer aufgebohrten Version ein 
hohes Maß an Realitätsnähe ermöglicht: Dank der zahl¬ 
reichen Trefferzonen können Sie den Feinden die Waffe 
aus der Hand schießen, sie kampfunfähig machen oder 
per Headshot sofort das Zeitliche segnen lassen. Am 
Gürtel angebrachte Granaten oder sogar die Sonnen¬ 
brillen der Opfer fliegen bei einem gezielten Treffer 
durch die Luft. Fast alles ist zerstörbar; mit M4- und 
AK-74-Gewehren zum Beispiel, die in einem Kriegs¬ 
spiel schon obligatorisch sind. Sämtliche Geräte sind 
sowohl in ihrer Optik als auch in der Benutzung den 
echten Gegenstücken nachempfunden. Je nach Auftrag 
packen Sie passende Ausrüstung in den Survival-Ruck- 
sack' das Scharfschützengewehr für Schleichoperatio¬ 
nen, den Granatwerfer für die Front, Messer und 
Nachtsichtgerät für geheime Einsätze im Dunkeln. 


Weil Krieg nicht hinter vier Wän¬ 
den abläuft, wurde die Quake 3-TA- 
Fngine für Soldier of Fortune 2 mo¬ 
difiziert: Herausgekommen ist eine 
aufpolierte Version der Engine, ab¬ 
gestimmt auf offene, weitläufige 
Areale: Sie kämpfen in Außenwelt¬ 
szenarien wie Kolumbien, Hong¬ 
kong oder Russland. Drinnen findet 
das Gefecht unter anderem in Mili- 
tärgebäuden, Gefängnissen, Kran¬ 
kenhäusern oder sogar auf Zügen 
oder Schiffen statt. Geskriptete Ereig¬ 
nisse sollen das Geschehen dominie¬ 
ren: Die Gegner zünden Granaten, 
kippen Tische um, Helikopter schie¬ 
ßen aus der Luft, Explosionen lösen 


Kettenreaktionen aus. Sind alle Le- 
vels gemeistert, kann das Spiel den¬ 
noch weitergehen: Per Zufallsgene¬ 
rator lassen sich in Sekundenschnelle 
neue Karten erstellen. 

ERST Uh DRUCK 

Grafisch ist Soldier of Fortune 2 
eine recht blasse Angelegenheit - trotz 
Quake 3-TA-Engine. Aber das uw No 
One Lives Forcvcr iwch. Deswegen 
freue ich mich vor allein auf eines: span¬ 
nende Kriegseinsätze mit vielen ge- 
skripteten Ereignissen! thomas weiss 


Entwickler..Raven 

Termin .November 2001 
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MEHRSPIELER 


DICHT In den Dsctum- 

gelgebieten ist die 
Sicht so weit einge¬ 
schränkt, dass Sie sich 
schleichend vorwärts 
bewegen sollten. 


FRONTAL Das Schnell 
feuergewehr ist im 
Nahkampf am effek¬ 
tivsten, auf die Entfer¬ 
nung aberso gut wie 






DEMO 


Codename: 


Outbreak 




Das ist der Stoff, aus dem 
B-Movies sind! Ein Meteorit 
kracht auf die Erde, verstrahlt 
selbige und lässt Menschen zu 
bösen Zombies werden. Sie 
müssen helfen. 



Per Scharfschützen ge wehr nehmen wir einen Wach¬ 
posten aufs Korn, der sich in einem Turm verschanzt hat. 


ierussischen Entwickln-, du 
bereits das Erfolgs-Strafe 
giespiel Cossacks entwar 
fen, besehreiten einen neuen Pfad 
Codename: Outbreak zelebrier 



konventionelle 3D- Action, vermischt 
das Ganze aber mit taktischen Ele¬ 
menten aus Operation Flashpoint: 
Sie schleichen, schießen und handeln 
im fearn. Die Schauplätze sind weni¬ 
ge geschlossene Levels, dafür umso 
mehr große Außenweltareale, in de¬ 
nen der beeindruckende Sichtbe¬ 
reich der Grafik-Engine zur Geltung 
kommt: Aus weiter Ferne tauchen 
Silhouetten auf, die sich als feindli¬ 
che Patrouille entpuppen. Wer auf 
einem Hügel und hinter Büschen 
lauert, darf die gegnerischen Wachen 
bequem per Scharfschützengewehr 
aus dem Verkehr ziehen. Andere 
stürmen die Front mit Schnellfeuer¬ 
waffe, Granatwerfer und Laserwum 
me. Wie Sie handeln, ist stets genau¬ 
so freigestellt wie die Entscheidung, 
ob Sie einen Einsatz bei Tag oder bei 
Nacht bestreiten. 


In jeder der insgesamt 14 Mis¬ 
sionen agiert ein freundlicher Soldat 
an Ihrer Seite, den Sie aus einem 
Pool unterschiedlicher Charaktere 
herauspicken: Martin beispielsweise 
schießt präziser, kann aber weniger 
tragen und ist langsamer als Hax, der 
länger und schneller sprintet und 
die dicksten Rüstungen mitschleppt. 
Der Clou dabei: Auf Wunsch über¬ 
nimmt Ihr Kumpel den Part des 
elektronischen Helfers, denn alle 
Missionen lassen sich in einem ko¬ 
operativen Mehrspielermodus ge¬ 
meinsam lösen. 

ERSTEINDRUCK 

Für mich ist das Operation Flaslt- 
point light: Der taktische Anspruch 
wurde zurückgeschraubt, die Action 
in den Vordergrund gedrängt. Und 
besser aussehen tut's obendrein. Hof¬ 
fentlich enttäuscht das Missions¬ 
design nicht. THOMAS WEISS 


Entwickler.GSC Game World 

Termin.November 2001 


84 


PC Games November 2001 







































Sept. 2001 


PlayStation®2 

Juni 2001 


Deutsche Version 



volition 


Vertrieb: THQ Entertainment GmbH • ABC Spielspass GmbH, Tel. 0 21 31 / 607 - 0, Fax 0 21 31 / 607 -111 



©2001 THQ Ine. Red Faetion, THQ and the THQ logo are trademarks anef/or registered trademarks of THQ Inc. “Playstation" and the “PS" Family logo are registered tradamarks ot Sony Computer Entertainment Inc. 







SOFTWARE & SERVICES 


noj« t// 


SO/ Schluß mit dem Suchen und auf zur 
chsten Pyramide und die finden Sie in den 
lialen der Firmen: Kaufhof, Horten, 
rstadt, ProHarkt(wegert), Schaulandt, 
pha-Tecc, Vobis, Atelco, Marktkauf, 
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Pferde für Everquest 


Die Auferstehung 

von Ultima 

Eine dänische Firma namens Peroxide sowie 
zwei Fan-Gruppen arbeiten unabhängig vonein¬ 
ander an kostenlosen Neuauflagen alter Ultima- 
Teile - nach eigenen Angaben durch Origin ge¬ 
duldet. Der erste, der fünfte sowie der sechste 
Part sollen in prächtigen 3D-Bildem und mit ge¬ 
strafften Handlungsabläufen, sonst jedoch weit¬ 
gehend unverändert ins Leben zurückgerufen 
werden. Alle, die mit nostalgisch verklärtem 
Blick an die „gute alte Rollenspielzeit" zurück¬ 
denken, dürfen sich also freuen. Während Pero¬ 
xide für Ultima 1 eigene moderne Grafikrouti¬ 
nen entwickelt, wollen die zwei Freizeitteams 
die überragende Dungeon Siege-Engine von 
Claris Taylor verwenden. Wer die drei Remakes 
spielen will, wird auf seiner Festplatte bereits 
das jeweilige Original von Ultima beziehungs¬ 
weise auch Dungeon Siege gespeichert haben 
müssen. Zuverlässige Termine für die Fertigstel¬ 
lung der Projekte gibt es bislang nicht. Nähere 
Informationen und Job-Ausschreibungen finden 
Sie im Internet unter: www.peroxide.dk, www. 
Li51azarus.com und www.lavmed uck.com . 



Was halten Sie von World of Warcraft? 



Habe meine Zweifel, 
ob Blizzard das hin¬ 
kriegt... 23% 


Super Alternative 
zu Everquest. 5% 


Könnte mein Einstieg 
In dieOnline-RPG- 
Welt werden. 23% 

Quelle: Umfrage unter T.GQÖ 
registrierten Usern von www,pcgames<de 


INTERVIEW 


Wie Sony bekannt gab, erweitert 
das neue Add-on The Shadows of 
Luclin die Bevölkerung von Ever¬ 
quest um nützliche Tiere: Pferde. 
Im Sattel werden Sie schneller 
reisen können als zu Fuß, außer¬ 
dem wird Ihnen die Sitzhöhe bei 
Kämpfen einen Vorteil bringen. 


Jack Orlando 
startet neu 

Jowood bringt das unterschätzte 
Adventure Jack Oriando als „Dlrec- 
tofs Cut"-Budgetversion neu he¬ 
raus. Jazzklänge und die Stimme 
des deutschen Synchronsprechers 
von Don Johnson in der Hauptrolle 
bauen darin Atmosphäre auf. 


Details zu Miqht & 
Magic 9 

James Dicktnson von 3D0 ent¬ 
hüllt: Für die Grafik der Fortset¬ 
zung der Traditionsserie unter den 
Rollenspielen wird - wie für die 
Action-Titel Legends of Might & 
Magic und No One Lives Forever - 
eine aufgebohrte Fassung der 
Lithtech-Engine benutzt. 


„Mehrere Hunderttausend Spieler" 


PC Games: Werdet ihr für World 
of Warcraft Server in Deutsch¬ 
land aufstellen? 

j ickst adt Wir werden auf jeden 
Fall dafür kämpfen, dass hier mit 
optimaler Ping-Rate und Perfor¬ 
mance gespielt werden kann. Das 
ließe sich entweder in Partner¬ 
schaft mit einem spezialisierten 
Anbieter oder eigenständig rea¬ 
lisieren. Letztendlich entscheidet 
Blizzard in Abstimmung mit uns 
über den Aufbau der Server-Far¬ 
men weltweit. Das war immer 
unser Erfolgsrezept. 

PC Games: Welches Preis-Modell 
plant ihr? 

ickstadt Das ist zu diesem 
Zeitpunkt beim besten Willen 
noch nicht zu beantworten. Wie 
das genau laufen wird, hängt von 
der Marktsituation beim Erschei¬ 
nen von World of Warcraft ab. 
Schließlich können wir nicht Vor¬ 



hersagen, wie weit DSF-Intemet- 
Verbindungen und Flatrates bis 
dahin verbreitet sind und was sie 
dann kosten. Wenn es so weit ist, 
werden wird Marktforschung be¬ 
treiben und den idealen Preis und 
die besten Zahlungsmodalitäten 
ermitteln. 

PC Games: Mit wie vielen Kun¬ 
den kalkuliert ihr in Deutsch¬ 
land? 


-st. Auch dies ist eine Fra¬ 
ge, die noch sehr weit weg ist. 
Und auch das hängt von der 
Marktentwicklung ab. Aber aus 
den Lehren, die wir aus den Zah¬ 
len unserer Mitbewerber ziehen, 
und dem Erfolg, den wir mit 
Diablo 2 im Battle.net haben, 
schließe ich schon auf mehrere 
hunderttausend Kunden alleine 
in Deutschland. 

PC Games: Wie war das Feed¬ 
back nach den ersten Berichten? 
J.t< ks it Auch dank des tollen 
Materials, das Blizzard zur E3 
ausgegeben hat, sind die Reaktio¬ 
nen grandios. Alle fragen: „Wann 
kommt es?" Doch Blizzard wird 
keine Release-Daten mehr nen¬ 
nen. World of Warcraft erscheint 
nach ausführlichen Tests, wenn 
es hundertprozentig rund läuft 
und lange andauernden Spiel¬ 
spaß garantiert. 


HYPEOMETER 

Auf diese Abenteuerspiele freuen sich die 
PC-Games-Leser am meisten 



Neverwinter Nights 

Rollenspiel 1 Mai 2002 
Virgin Interactive 



Dungeon Siege 

Rollenspiel I Februar 2002 
Microsoft 


Pool of Radiance 2 

Rollenspiel I Oktober 2001 
Ubi Soft 

D Runaway 

Adventure I Oktober 2001 
Dynamics Multimedia 



5 


Divine Divinity 

Rollenspiel I Dezember 2001 
CDV 



Star Wars: Galaxies 

Online-Rollenspiel I März 2002 
Sony 

Eider Scrolis 3: Morrowind 

Rollenspiel I Dezember 2001 
Bethesda Softworks 



Neocron 

Online-Rollenspiel I Nov. 2001 
CDV 

Shadowbane 

Online-Rollenspiel I Dez. 2001 
Swing Entertainment 

World of Warcraft 

Online-Rollenspiel I N. n. b. 
Vivendi Universal 
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Vorschau 


















BALLERN, BIS DIE FLINTE RAUCHT In 

den Kämpfen von Neocron werden sich 
Ego-Shooter-Spieler schnell zurecht- 
finden. Der entsprechende Waffenskill 
sollte aber schon vorhanden sein. 


PRÄCHTIG Die Grafik 
von World of Warcraft 
macht einen hervor¬ 
ragenden Eindruck. 


9 t* 

L 


« ■. DOWNTOWN Blizzard will verhindern, dass eine 
Reise zwischen zwei Städten ähnlich abendfüllende 
Ausmaße annimmt wie in Everquest, Wie das funk¬ 
tionieren soll, lassen sie indes noch offen. 


Vorschau 


Auf der ECTS in London ließ Blizzard die Bombe 
platzen: Das ominöse Geheimprojekt ist ein Online- 
Rollenspiel im Warcraft-Universum. Doch die Konkur¬ 
renz schläft nicht... 


nline-Rolienspiele sind der letzte Schrei. Die 
Dinger sind im Augenblick so hip, dass jeder 
Hersteller, der etwas auf sich hält, ein eigenes in 
der Mache hat. Wundem tut das keinen, denn der der¬ 
zeitige Genre-Spitzenreiter Everquest kann satte 400.000 
Spieler vermelden, die mit einem monatlichen Obolus 
von zehn Dollar pro Kopf die Kassen von Sony gewaltig 
klingeln lassen, ln dem Dschungel der angekündigten 
Neuerscheinungen findet man sich nur noch schwer zu¬ 
recht - Zeit für uns, Urnen drei besonders interessante 
Projekte vorzustellen. Blizzard ließ die Community lan¬ 
ge im Zweifel: Das Geheimprojekt der Entwickler um 
Bill Köper war Gegenstand endloser Spekulationen. Von 
Diablo 3 war da die Rede oder gar von einem zweiten 
Starcraft-Teil, Niemand dachte nach dem vor Fertigstel¬ 
lung eingestellten Warcraft Adventure emsthaft daran, 
dass Blizzard erneut auf betriebsfremdem Terrain wil¬ 
dem würde. Pustekuchen! World of Warcraft heißt das 
neue Baby und entpuppt sich als waschechtes Online- 
Rollenspiel Wie man es von Blizzard gewohnt ist, sind 
die ersten Screenshots echte Hingucker, mit DetaiEinga¬ 
ben zum Spielverlauf hält man sich aber noch dezent 


zurück. Nach der entscheidenden 
Schlacht, die Sie im nächsten Jahr 
mit Warcraft 3 ersl noch austragen 
müssen, versinkt die Welt Azeroth 
im Chaos. Eine bewährungsreichere 
Umgebung kann sich ein aufstre¬ 
bender Held natürlich gar nicht vor¬ 
stellen und so kommen Sie ins Spiel. 
Bislang sind drei Rassen bestätigt: 
Menschen, Orks und Tauren (Stier¬ 
menschen). Weitere sollen - ebenso 
wie verschiedene Berufsklässen - 
folgen. Es ist anzunehmen, dass zu¬ 
mindest ein Teil der Klassen an die 
Einheiten aus Warcraft angelehnt 
sein wird. Ein großes Problem der 
derzeit erhältlichen Online-Rollen- 
spiele ist die so genannte Down time 
- Zeit, in der Sie nicht aktiv spielen, 
sondern mehr oder weniger gelang¬ 
weilt hemm sitzen und darauf war¬ 
ten, dass sich Mana- beziehurtgs- 


Drei Hoffnungsträger im Vergleich 


— 

World of Warcraft 

Neocron 

Star Ware Galaxies 

Entwickler 

Blizzard 

Reakktor Media 

Verant 

Termin ■ 

Noch nicht bekannt 

November 2001 

März 2002 

Setting 

Fantasy 

Dark Future 

Science Fiction 

Rassen 

Bislang 3 

Keine 

8 

Klassen 

Noch nicht bekannt 

4 

Keine 

Fahrzeuge 

Noch nicht bekannt 

Ja 

Ja 

Häuserbau 

Ja 

Ja 

Ja 

Individuelle Quests 

Ja 

Ja 

Ja 

Europäische Server 

Ja 

Ja 

Ja 

Kosten pro Monat 

Noch nicht bekannt 

Ca. 10 US-Dollar 

Ca, 10 US-Doller 

Online 

www,blizzard.eom/wow 

www. neocron, com 

www.starwar5galaxies.station.sony.com 
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ANARCHY ONLINE LÄSST GRÜSSEN 

Die grafische Aufmachung von Neocron 
erinnert an Funcoms Online-Spektakel. 


WO IST C3P0? Droiden wie diesen 
R2D2-Verschnitt können Sie bei Star 
Wars Galaxies käuflich erwerben, 
Spielen dürfen Sie die „echten“ Film- 
Figuren aber nicht 



GARSTIG Monstern wie dieser Echse 
sollte man auch im Star-Wars-Uni- 
versum nicht alleine entgegentreten. 
Die Gruppenbildung mit anderen 
Spielern gehört zu den zentralen 
Aspekten in Galaxies. 


11 e n s p i e I e 


weise Hitpoints regenerieren oder 
das vermaledeite Schiff endlich an¬ 
legt. Bei World of Warcraft sollen in 
erster Linie die actionorientierten 
Kämpfe dafür sorgen, dass die Kaf¬ 
feepause auf später verlegt wird. Ge¬ 
naue Details zum Ablauf bleibt Bliz¬ 
zard aber auch hier noch schuldig. 
Nun soll es ja Leute geben, die mit 
dem ganzen Fantasy-Kram über¬ 
haupt nichts an fangen können. 
Wenn Ihnen diese komischen Hob- 
bits au di schon immer suspekt wa¬ 
ren und Sie bei dem Namen „Auen- 
land" unwillkürlich an halluzinoge- 
ne Drogen denken, dann hat Lucas 
Arts etwas für Sie. Star Wars Gala¬ 
xies ist ein Online-Rollenspiel rund 
um Luke Skywalker und wird - 
ähnlich wie Ultima Online - gänz¬ 
lich ohne Klassen-System auskorn- 
men. Ob Sie nun einen Wookiee oder 
einen Mon Ca Lima ri spielen, ist völ¬ 
lig egal - alle acht Rassen verfügen 


über die gleichen Voraussetzungen und können jeden 
Beruf ausüben. Ganz generell will Ihnen Star Wars Gala¬ 
xies ungeahnte Freiheiten eröffnen: Neben eigenen 
Fahrzeugen, Häusern und Fabriken dürfen Spieler sogar 
Städte gründen und Weltraumbasen errichten. Obwohl 
Online-Roilenspiele den Kinderschuhen noch nicht völ¬ 
lig entwachsen sind, zeichnet sich ein Trend ab, den 
„normale" Rollenspiele mit Diablo bereits hinter sich 
haben: Während viele Hersteller mit immer neuen Fea¬ 
tures protzen, schaltet eine kleine Schar von Entwicklern 
einen Gang zurück und verzichtet zu Gunsten von un¬ 
komplizierter Action auf zu viel Rollenspiel-Schnick¬ 
schnack. Neocron ist so ein Bespiel. Angesiedelt in ei¬ 
nem interessanten Dark Future-Setting, kombiniert das 
Spiel von Reakktor Media klassische RPG-Elemente mit 
rasanter Ego-Shooter-Action. Wenn Sie also genug von 
den individuellen Quests und dem Feintuning Ihres 
Charakters haben - den Sie übrigens aus gerade mal vier 
Klassen rekrutieren - , können Sie sich ein packendes 
Deäthmatch mit einem Kumpel liefern. Ihre Treffsicher¬ 
heit hängt dabei nicht nur vom flinken Finger an der 
Maus ab, sondern auch von Ihrem Skill in den immerhin 
24 Waffengattungen. Appartements und steuerbare Fahr¬ 
zeuge komplettieren die Welt. jochengebauer 


Noch mehr Online-Futter 


Mehr als 20 Online-Roilenspiele befinden sich derzeit in der Entwicklung. Wer das alles 
spielen soll? Sie natürlich. Damit Sie dabei auch den Überblick behalten, stellen wir Ih¬ 
nen die interessantesten Spiele abseits von World of Warcraft und Co. vor. 



Das mittelalterliche Schlachtengetümmel der 
Wolfpack Studios hat es in sich: Städte dürfen 
von den Spielern regiert und bei Bedarf auch 
ausufernd belagert werden. Schade, dass Sie 
sich noch bis Anfang 2002 gedulden müssen. 


Über das viel versprechende Komplexitäts-Wun¬ 
der von Artefact Entertainment haben die Ent¬ 
wickler gerade eine Informationssperre verhängt. 
Bis auf weiteres gibt es keine Status-Updates 
mehr, auch nicht bezüglich des Release-Termins. 



Die Entwickler von Mythic haben anscheinend 
eifrig Everquest gezockt und das bewährte 
Spielprinzip in die Legende von König Artus 
verpackt. Ab Oktober dürfen fleißig Tafeiritter 
verdroschen werden. 



Microsofts Kampfansage an Genre-Spitzenreiter 
Everquest hinkt dem großen Vorbild immer noch 
hinterher. Das soll sich mit Teil 2, der nächstes 
Jahr erscheinen soil, ändern. Details rücken die 
Entwickler von Turbine aber noch nicht raus. 
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Deutschlands größter DVD-Auswahl! 
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BRUCE WllfcS SAMUEL L. JACKSON 

Von M, Nig BHBiv .tiiiJ.ikOi, Auuir/Recisscnr von 

m\ \ ' m. siuh w 


Die tioiflcstD Brr New Yorks! 


> 


Bist Du bereit 
für die Wahrheit? 


erhältlich 


Jetzt als Kauf-DVD und -Video 

Coyote Ugly 

Die schüchterne Violet 
(Piper Perabo) wird Bargirl 
im „Coyote Ugjy“, dem cool¬ 
sten Club New Yorks, 
träumt aber von einer 
Karriere als Musikerin. Toller 
Mix aus Klasse-Sound, sexy 
Mädchen und Lovestory 


Unbreakable 

Bruce Willis überlebt als 
einziger ein verheerendes 
Zugunglück. Ist er wirklich 
unzerbrechlich ? Nach dem 
Kino-Erfolg „ The Sixth 
Sense“ ein weiterer faszinie¬ 
render Mystery-Thriller von 
M. Night Shyamalan. 


Bücher 


Musik 


DVD 


Video 


Elektronik & 
Foto 


Software 


Games 


Geschenke 


Liebesfilm oder lieber Action? Deutschlands größter Online-Shop für 
DVDs hat für jeden Geschmack genau den richtigen Film. Bei 
Amazon.de können Sie nach Herzenslust in dem unglaublichen 
Sprtiment von insgesamt 4000 DVDs stöbern. Ausführliche 
Beschreibungen, Rezensionen und detailgenaue Informationen zu 
Special Features bei DVDs erleichtern Ihnen die Wahl. 


Jetzt bestellen unter www.amazon.de 


amazon.de 
















Vorschau I Rollenspiel 



Völlige Handlungsfreiheit, 
eine riesige Spielwelt und un¬ 
geahnte Interaktionsmöglich¬ 
keiten - was Daggerfall 1996 
begonnen hat, will viorrowind 
zur Perfektion führen. 


ennen Sie eigentlich Dag- 
gerfall? Der zweite Ab¬ 
leger von Bethesda.s Eider 
Scrolls-Reihe erschien vor fünf fah¬ 
ren und war eines der ambitionier¬ 
testen Rollenspiel-Projekte seiner 
Zeit. Leider verkaufte sich das Ding 
ziemlich mau - ständige Term in- 
verschiebungen, verschwundene 
Übersetzer und die rekordverdäch¬ 
tige Bug-Anzahl versetzten dem 
Spiel in Deutschland den Todes¬ 
stoß. Das grundlegende Konzept - 
quasi eine Lebenssimulation in ei¬ 
ner Fantasy-Welt - ist aber immer 


noch zeitlos. Morrowind macht 
sich auf, das zu erreichen, was 
Daggerfall unglücklicherweise ver¬ 
passte: die Spieler. 

Bühne des Spektakels ist die 
kleine Provinz Morrowind. Fünf 
Clans prügeln sich dort um die 
Herrschaft und ein garstiger Fluch 
saugt das Leben aus der umliegen¬ 
den Landschaft. Auch wenn „Pro¬ 
vinz" nicht unbedingt nach großer 
weiter Welt klingt, hat das Spiel- 
areal in der Praxis gewaltige Aus¬ 
maße. 30 Städte, 500 Dungeons und 
mehr als 2.000 NPCs machen den 
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Vorschau 




Landstrich zu einem der umfangreichsten Schauplätze 
der Rollenspiel-Geschichte. Waren die meisten Loka¬ 
litäten des Vorgängers noch von einem internen Zu¬ 
fall sgenerator willkürlich zusammengestellt und dem¬ 
entsprechend eintönig, geloben die Entwickler bei 
Morrowind Besserung: Jede noch so kleine Höhle ist 
per Hand designt worden und unterscheidet sich von 
den anderen Dungeons. 

Erkunden dürfen Sie das weitläufige Gebiet nur mit 
einem einzigen Charakter - aber der hat es in sich. Aus 
10 Rassen lässt sich der Held rekrutieren, anschließend 
entscheiden Sie sich für eine von 21 Klassen und legen 
zum Abschluss 27 Fähigkeiten fest. Eigentlich sollte 
bei einer derart breiten Auswahl für jeden Spieler das 
Richtige dabei sein, aber Morrowind wäre nicht Mor- 


Auch NPCs verprügeln sich gerne einmal gegenseitig. Wenn Sie sich mit 
ihnen gut stellen, räumen die netten Leute auch mal ein Monster für Sie aus dem Weg. 


WARUM SELBER TRA 

Lasttieren wie 
diesem begegnen Sie 
auf der Oberwelt recht 
häufig. Ob Sie auch 
eines besitzen dürfen, 
steht noch nicht fest. 


i 1 bar Solche 
Echsen treffen Sie 
nicht nur auf Ihren 
Wanderungen - die 
Reptilien gehören zu 
den spielbaren Rassen. 
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rowind, wenn Sie nicht auch Ihre ei¬ 
gene Klasse kreieren könnten. Dazu 
wählen Sie aus einer umfangreichen 
Liste die gewünschten Stärken und 
Schwächen aus, modifizieren die 
grundlegenden Attribute und geben 
Th rem Beruf eine passende Bezeich¬ 
nung. Wer also schon immer einen 
Kopfgeldjäger oder eine Mischung 
aus Dieb und Kleriker spielen woll¬ 
te - bitteschön. Im weiteren Spiel¬ 
verlauf kann Ihrem Charakter und 
dessen Klasse allerdings allerhand 
passieren. So bestellt bei jedem Tref¬ 
fer, den Sie von einem Vampir oder 


Werwolf einstecken müssen, die winzige Chance, dass 
Sie sich in einen solchen verwandeln. Wo andere Spiele 
jetzt mit „Game over" reagieren würden, hat Bethesda 
eine eigene kleine Simulation eingebaut. Als Vampir 

30 Städte und 500 Dungeons 
machen Morrowind zu einem der 

umfangreichsten Rollenspiele. 


steigen Ihre Charakterwerte enorm, Sie können fliegen 
und andere Personen hypnotisieren - wenn Sie den 
Preis in Kauf nehmen. Vampire müssen nämlich stan¬ 
desgemäß einmal täglich Blut konsumieren und erlei¬ 


den kräftigen Schaden, wenn sie 
sich der Sonne aussetzen. Wenn 
man bedenkt, dass lediglich ein 
Bruchteil der Spieler dieses Feature 
überhaupt zu Gesicht bekommt, 
wird deutlich, mit welcher Detailbe¬ 
sessenheit Bethesda zu Werke geht. 

Selbst die tollsten Features täu¬ 
schen aber nur selten über eine lah¬ 
me Story hinweg. Damit es so weit 
nicht kommt, erzählt Morrowind 
gleich zwei Geschichten: Die mit 
dem Huch und die über Ihr Leben. 
Wenn Sie wollen, können Sie sich 
die ganze Zeit mit der grundlegen- 



Auch bei Morrowind können Sie mit Gondeln 
durch enge Grachten fahren. Das Wasser ist wunderschön animiert. 


1 icmh ich Inventar und Charakterbildschirme lassen sich auf Wunsch im 
Spielfenster zuschalten. Eine Automap hilft bei der Orientierung. 
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den Storyline auseinandersetzen, wundem Sie sich aber 
nicht, wenn Sie höchstens die Hälfte des eigentlichen 
Spiels zu Gesicht bekommen. Abseits der großen Quest 
wartet nämlich das richtige Abenteuer. Ausgangspunkt 
sind hier die Gilden. 15 dieser Zünfte warten auf Ihre 
Dienste, von der Krieger Vereinigung bis zur Diebesban¬ 
de ist das ganze Spektrum der Fantasy-Welt vertreten. 
Die Gilden geben spezielle Aufträge an Sie weiter, be- 
fördcrn Ihren Helden bei entsprechender Qualifikation 
und belohnen Sie mit beeindruckenden Privilegien. Als 
angesehener Magier dürfen Sie auf diese Weise Ihre 
eigenen Zaubersprüche erstellen, Langfinger werden an 
diversen Schatzkarten ihre wahre Freude haben. 

Bei der optischen Präsentation tat sich Bethesda in 
der Vergangenheit nicht immer leicht: Schon die Gra¬ 
fik von Daggerfall schwankte zwischen „richtig gut" 
und „willkommen im Land des Pixelhaufens". Aber 
auch hier haben die Entwickler ihre Hausaufgaben 
gemacht. Jedes Charaktermodell besteht aus bis zu 
10.000 einzelnen Polygonen, die Texturen sehen her¬ 
vorragend aus und die Schatten der Personen und 
Gegenstände werden ständig in Echtzeit berechnet. 
Zusätzlich dürfen Sie sich schon mal auf den mitgelie¬ 
ferten Editor freuen: Damit lässt sich nämlich eine 
komplette Welt inklusive aller Dungeons und NPCs 
mühelos erstellen. 

ERSTEINDRUCK 

Ich mache mir wirklich Sorgen. Nicht, weil das Spiel schlecht 
werden könnte. Kein Gedanke. Nein, ich mache mir Sorgen, 
weil ich bezweifle, dass Petra und Christian mir ab Dezember 


ein halbes Jahr Urlaub geben werden ... jochen gebauer 

Entwickler.Bethesda Softworks 

Termin..Dezember 2001 
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Das Remake des Rollenspiel-Klassi¬ 
kers ist so gut wie fertig. Genau der 
richtige Zeitpunkt, um den r leres- 

santen Multiplayer-Modus unter 

die Lupe zu nehmen. 


ritten Sie im Jahre 1988 ei¬ 
nem Spieler von Pool of 
Radianee erzählt, dass er 
das muntere Monstermetzeln eines 
Tages zusammen mit seinen Freun¬ 
den erleben kann, hätte der Sie 
wahrscheinlich für v öllig bekloppt 
gehalten. Was sich damals nach 
Science-Fiction anhörte, ist heute 
gar nicht mehr wegzudenken. 

Obw oh 1 d er M ehrspielerm od u s 
mittlerweile auch in Rollenspielen 


zum guten Ton gehört, tut sich das 
Genre in dieser Beziehung sehr 
schwer. Während sich die Faszination 
von Spielen wie Diablo 2 just an den 
ausufemden Online-Schlachten fest- 
machen lässt, hinkt das klassische 
Rollenspiel hinterher. Epische Bal- 
dur's Gate-Geschichten lassen sich 
eben nur schwer mit der geselligen 
LAN-Party vereinbaren. Genau an 
diesem Punkt setzen die Entwickler 
von Pool of Radiance 2 an. 
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I Vorschau 




ZUFÄLLIG Im Mehrspie¬ 
lermodus werden die 
Dungeons bei jedem 
Start neu aufgebaut. Je 
stärker die beteiligten 
Spieler sind, desto här¬ 
ter werden die Monster, 


d 


Im Einzelspielermodus ver¬ 
lässt sich die Neuauflage des Kult- 
Spiels noch auf bewährte Rollen¬ 
spiel-Tugenden, die Multiplayer- 
Variante wirft indes alles über 
Bord, was sich nicht mit dem an¬ 
gestrebten Spa 13-Faktor unter ei¬ 
nen Hut bringen lässt. Die Story 
zum Beispiel, Die nämlich, so das 
Kalkül der Entwickler, ist der 
Mehrheit der Online-Zocker so¬ 
wieso ziemlich egal. Nicht, weil 


die alle zu faul zum Lesen sind, sondern weil es 
mehrspielertechnisch wenig Sinn ergibt, wenn fünf 
Spieler warten, während der sechste einen stunden¬ 
langen Plausch mit einem wichtigen NPC hält. Aus 
dem Mund der Entwickler klingt das so: „Im Multi¬ 
player-Modus von Pool of Radiance 2 gibt es keine 
Storv, sondern nur eine Ausrede für den Spieler, die 
beste Waffe auszupacken und ein paar Leuten gewal¬ 
tig in den Hintern zu treten." Auch die aufwendig 
designten Dungeons fallen der Radikalkur von 
Storni front zum Opfer. Die Überlegung: Wer will 
schon mit seinen Freunden durch die gleichen Dun¬ 



geons rennen, die er zuvor alleine 
bis in die letzte dunkle Ecke er¬ 
kundet hat? Die Folge sind zu¬ 
fällig generierte Höh len-Systeme, 
wie man sie bereits aus Diablo 2 
kennt. 

Charaktere aus dem Einzel¬ 
spielermodus können problemlos 
in ein Multiplayer-Spiel übernom¬ 
men werden, umgekehrt funktio¬ 
niert dies allerdings nicht Je höher 
der Level der beteiligten Spieler 
ist, desto garstiger werden auch 
die Monster. Konseq 11 enterweise 
erhöht sich dabei auch die Chance, 
eine besonders mächtige Waffe 
oder eine seltene Rüstung zu fin¬ 
den. Das Kampfsystem bleibt un¬ 
verändert: Wer auf schnelle Ge¬ 
fechte steht, der verringert einfach 
die Rundenzeit auf ein Minimum 
und schon spielt sich das Ganze 
wie ein Action-Rollenspiel - ideal 
für die lustige Dungeon-Hatz 
zwischendurch. 

Was aber bleibt am Ende noch 
von der RoUenspiel-Herrlichkeit 
des Singleplayer-Modus? Die ein¬ 
fache Antwort: nix, außer der pu¬ 
ren Hack&Slay-Faszination, der 
Sammelwut nach besseren Gegen¬ 
ständen und dem Streben nach 
höheren Levels. Exakt die Gründe, 
warum weltweit eine Million 
Menschen Tag für Tag die Dia bl o- 
CD in ihr Laufwerk legen. 

ERST! INDRUCK 

Der Ansatz von Storni front ist gewagt, 
aber er hat Potenzial. Ein Rollenspiel 
mit epischer Geschiehte, wenn ich allei¬ 
ne spiele, und Diablo-Feelinp in einer 
AD&D-Welt , wenn ich online bin. Ich 
freu mich drauf. jochen gebauer 


Entwickler.Stormfront Studios 

Termin... ..0ktober2001 


EFFEKTREICH 

Fast jeder Za Li¬ 
berspruch verfügt 
übereine eigene 
Animation. Hier 
versucht unser 
Kleriker, einen 
Zombie zu blen¬ 
den - ziemlich 
dämlich von ihm. 



PC Games November 2001 


97 
















■ 


Vorschau I 



Seinen Namen hat Armalion 
der Rollenspielwelt von 
Das schwarze Auge zu ver¬ 
danken. Seine Besonderheit 
sind Missionen wie aus 
Commandos 2. 


HOKUSPOKUS 
Magie gibt es in 
Armalion gleich 
zweifach: in Form 
von Zaubersprüchen 
sowie als Wunder. 



achdem durch den Pfusch 
eines Magierlehrlings hung¬ 
rige Dämonen ins Land 
Aventurien gelangt sind und einen 
Krieg angezettelt haben, reisen Sie als 
Agent undercoveran die Front. Einer¬ 
seits sollen Sie heraus finden, was die 
Höllenkreaturen im Detail planen 
und wer sie unterstützt, andererseits 
tragen Sie viel Verantwortung im Ver¬ 
teidigungsfeldzug, 

Daraus wachsen zwei Spiel teile: 
Beim Aushorchen von Verdächtigen, 
beim Stöbern nach Hinweisen und 
Sammeln von Beweisen in Städten, 
Wäldern und Höhlen erleben Sie Ar- 
maiion wenig anders als Baldur's Ga¬ 
te 2. In pausierbaren Echtzeitkämpfen 
hauen oder zaubern Sie Schurken eins 
auf die Nase, aus Truhen klauen sie 
Ausrüstungsgegeristände und in Dia¬ 
logen müssen Sie sich öfter zwischen 
verschiedenen Störyzweigen entschei¬ 
den. Ein kleiner Unterschied: Die mei¬ 
ste Zeit verbringen Sie ohne Mitstrei¬ 
ter. Wenn Sie für strategisch wichtige 
Missionen in den Krieg geschickt 


werden, wirkt Armalion dagegen 
wie ein Fantasy-Commandos. Bei¬ 
spielhaft: Ln einer feindlichen Burg 
vermuten Sie ein Dynamitlager. Ei¬ 
nige Bogenschützen und zwei Nah¬ 
kämpfer stellen unter Ihrem Befehl. 
Erstere schicken Sie in Echtzeit für 
einen Scheinangriff zur Zugbrücke, 
während Sie mit Letzteren an Seilen 
über eine rückseitige Mauer klettern. 
Die Nahkämpfer schalten noch 
mehrere Wachen aus, dann dringen 
Sie zum Sprengstoff vor, stecken ei¬ 
ne Lunte in Brand, fliehen und sehen 
von außen zu, wie es das Depot zer¬ 
reißt. 

TW ERSTEINDRUCK 

Keiner der taktischen Aufträge ist bis¬ 
her fertig gestellt, also will ich über 
deren Qualität auch nicht urteilen. 
Das Potenzial der Idee ist jedenfalls 
immens. Der Rest ist ein souveränes 
Normal-Rollen spiel, daniel ch. kreiss 


Entwickler...Ikarion 

Termin.Dezember 2001 
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Heisse Abgase des Vordermannes brennen in Deinen Lungen. 



Gefahr lauert ständig in Deinen Rückspiegeln. 


Ein Fehler kann Deine Niederlage bedeuten. 


i V 


VP 


— 


KD PF AN KD PF MIT 
DEN SCHNELLSTEN 
FAHRERN DER WELT 




it' s in the game. 


easports* cot 





















Vorschau 



INTERVIEW 

„World Trade Center wird entfernt” 


PC Games: Welche Änderungen 
werden in Microsoft Flight Si¬ 
mulator 2002 aufgrund der An¬ 
schläge auf das World Trade Cen¬ 
ter vorgen ommen? Wird es per 
Patch auch Änderungen für die 
erschienenen Versionen geben? 
Schm id< John« Aus Flight Si¬ 
mulator 2002 wird das World Tra¬ 
de Center vor Erscheinen des Pro¬ 
duktes entfernt. Einen entspre¬ 
chenden Patch für Flight Simula¬ 
tor 2000 werden wir im Internet 
veröffentlichen. 

PC Games: Wird es eine Termin¬ 
verschiebung für den Flight Si¬ 
mulator 2002 geben? 



ist bei 

Microsoft für PC-Spiele zuständig. 


Schneider-Johne: Der Flight Si¬ 
mulator 2002 wird in den USA 
voraussichtlich etwas später als 
angekündigt veröffentlicht. Der 
deutsche Termin steht noch nicht 


fest. Wir gehen von keiner großen 
Verschiebung aus. 

PC Games: Wird in zukünftigen 
Versionen des MS-Flugsimulators 
das Kollisionsmodell verändert 
Schneider-Johne Nein. 

PC Games: Kann man allein mit 
dem MS-Flugsimulator die Steue¬ 
rung eines Jumbo-Jets erlernen? 

in i :• Johi Hier möchte ich 
auf erfahrene Piloten verweisen, 
die diese Aussage besser treffen 
können. Presseberichte, die mir 
vor liegen, etwa mit Niki Lauda 
(Lauda Air) oder Georg Fon dem, 
Pressesprecher der Pilotenver¬ 
einigung Cockpit, verneinen dies. 



Sega GT 



Mil Sega GT veröffentlicht Empire 
Anfang Oktober die PC-Umsetzung des le¬ 
gendären Automaten-Klassikers, der zuvor schon auf der Sega-Konsole 
Dreamcast erschien. Der Arcade-Racer bietet sämtliche gängigen Wettbe¬ 
werbe an, unter anderem Einzel rennen, den Kampf gegen die schnellste 
Rundenzeit und den umfangreichen Meisterschaftsmodus. Mehr als 130 
offizielle Rennwagen dürfen Sie über 22 verschiedene Strecken lenken 
und mit Computergegnern oder menschlichen Konkurrenten (Split- 
screen-Modus) um den Sieg wetteifern. Wem das Angebot noch nicht 
reicht, darf sogar eigene Boliden entwerfen oder vorhandene Modelle 
nach allen Regeln der Kunst frisieren und mit besseren Teilen aufmotzen. 
Zudem kündigten die Entwickler eine realistische Soundkulisse an. 


Supercar Street Challenge 


Activision legt mit Supercar 
Street Challenge den Grundstein 
für ein erhöhtes Engagement im 
Rennspiel sektor. Akkurat nach ge¬ 
bildete Städte wie München, Los 
Angeles, Paris oder Rom bilden 
den Rahmen für die actionlastige 
Raserei. Als Fahrzeuge dienen da¬ 
bei außergewöhnliche Sportwa¬ 
gen, die zum Teil nur als Proto¬ 
typen existieren. Ende Oktober 
hat sich der Hersteller als Fertig¬ 
stellungstennin vorgenommen. 



Asamoah auf FIFA- 
2002-Packung 

Nationalspieler Gerald Asamoah 
ziert die Packung von Electronic 
Arts’ Fußball-Simulation FIFA 
2002. Für den Soundtrack ge¬ 
wann der Software-Riese mit 
Ministry of Sound auch in diesem 
Jahr eine prominente Band. 


Colin McRae 3 kommt 

Codemasters kündigte offiziell 
den dritten Teil der Rallye-Simu¬ 
lation um den schottischen Renn¬ 
fahrer Colin McRae an. Obwohl es 
zunächst nur für die-Zitat - „Kon 
solen der nächsten Generation“ 
erscheinen soll, ist eine PC-Um- 
setzung wahrscheinlich. 


Änderungen in Beam 
Breakers 

Entwickler Similis entfernt auf¬ 
grund derTerroranschläge in den 
USA das World Trade Center kom¬ 
plett aus seinem Titel Beam Brea 
kers. Das Rennspiel ist in einem fu 
turistischen New York angesiedelt, 
Wettrennen zwischen den Hoch¬ 
häusern stehen im Mittelpunkt 


HYPEOMETER 

Auf diese Sport- und Rennspiele freuen 
sich die PC-Games-Leser am meisten. 

FIFA 2002 

FußbafcSimulation I November 2001 
EA Sports 

Motor City Online 

OnlEne-Rennspiel 1 Oktober 2001 
Electronic Arts 

NHL 2002 

Eishockey-Simulation I Oktober 2001 
EA Sports 

Tony Hawk’s Pro Skater3 

Skateboard-Simulation I Februar 2002 
Activision 

Fl Racing Championship 2 

Fl Simulation I Dezember2001 
Ubi Soft 

Microsoft Right Simulator 2002 

Flugsimulation l November 2001 
Microsoft 

World Sports Cars 

Rennspiel I März 2002 
Empire 

Rally Trophy 

Rallye-Simulation f September2001 
Jowood 

Rally Championship Extreme 

Rallye-Simulation I Oktober2001 
Ubi Soft 

Moto RacerS 

Motorrad-Simulation 1 November 2001 
EA Games 
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Weil die LKW-Rennsimulation so gut gelungen ist, darf Synetic jetzt den 

kompletten Mercedes-Benz-Fuhrpark auf die Rennstrecke schicken. 


ic Zusammenarbeit des Gütersloher Software¬ 
studios und des Stuttgarter Autobauers unter¬ 
scheidet sich dramatisch von der üblichen Ar¬ 
beitsweise der Unterhaltungsbranche. Während selbst 
weltweit bekannte Programmierteams auf eigene Kos¬ 
ten Leihwagen mieten und professionelle Fahrer befra¬ 
gen müssen, um Datenmaterial für eine Simulation zu 
erhallen, erhält das Synetic-Team (NJ.C.E. 2, Merce¬ 
des-Benz Truck Racing) sämtliche Informationen di¬ 
rekt vom Hersteller. Die von beiden Seiten angestrebte, 
enge Zusammenarbeit soll es ermöglichen, gleichzeitig 
eine realistische Simulation, ein kurzweiliges Rennspiel 
und eine glaubwürdige Werbeplattform zu erschaffen. 
Das Vorbild heilst eindeutig Need for Speed: Porsche. 
Auch bei Mercedes-Benz Champions soll die „gesam¬ 
te, aktuelle PKW-Produktpalette erfahrbar" sein, zu¬ 
sätzlich sollen einige Merced es-Benz-Klassiker die Fas¬ 
zination der Marke vermitteln. Damit kann man nicht 



nur den 55er SL auf seine Flugtaug¬ 
lich keil überprüfen und der A-Kias- 
se zeigen, was ein Elch ist, man 
wird auch mit derG- und M-Klasse 
abseits von befestigten Pisten seinen 
Spaß haben können. Synetic-Ent¬ 
wicklungschef Jürgen Kersting ist 
bereits jetzt stolz auf das Spiel, das 
frühestens im Herbst 2002 erschei¬ 
nen wird: „Um das Fahrgefühl der 
unterschiedlichen Modelle virtuell 
nachzuempfinden, bauen wir nicht 
nur originalgetreue 3D-Modelle der 
Fahrzeuge, wir verwenden auch 
genaues Datenmaterial des Fahr¬ 
verhaltens und der besonderen Ei¬ 
genschaften jedes Fahrzeugs." Was 
nichts anderes heißt, als dass nicht 


nur das herkömmliche Fahrv erhal¬ 
ten nach gebildet wird, sondern 
auch das Verhalten eines Wagens 
nach einem Unfall. Ob nun ein Kot¬ 
flügel am Reifen schleift oder die 
komplette Front ein ged eilt ist, je¬ 
derzeit soll sich der simulierte Mer¬ 
cedes genauso fahren, wie es sein 
echtes Pendant tun würde. Jens Pe¬ 
ter Heuer von der Daimler-Chrvsler 
Vertriebsorganisation Deutschland 
begründet, warum Mercedes diese 
Daten gerne preisgibt: „Die Weiter¬ 
gabe der Schadensmodelle dient 
einer möglichst realitätsnahen Um¬ 
setzung im Spiel. Ein entsprechen¬ 
des Fehl verhalten führt zu einer De¬ 
formation des Fahrzeugs und zu 
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SHOWROOM Die Cock¬ 
pits entsprechen in all 
ihren Details den Vor¬ 
bildern-allerdings sind 
sie nicht funktionsfähig. 


'm ^ V"" #*“ 

J*Zm *- 0 r 


- 3 

*£!S^ ’Nte 


RASANT IM STAND Die Boden- und 
Himmelstexturen wurden so gewählt, 
dass sie selbst im Stand den Ein¬ 
druck von Geschwindigkeit erzeugen, 


FREMDKÖRPER Obwohl einzel¬ 
ne Objekte dieses Screenshots 
mit Details brillieren, wirkt der 
CLK doch fehl am Platz. 


^ B 


■mmm* 


Konsequenzen für dessen Fahrverhalten. Die Vermitt¬ 
lung der Sicherheitstechnologie und -philosophie von 
Mercedes-Benz ist ein wichtiger Punkt, damit der Spie¬ 
ler ein realitätsnahes Erlebnis hat." Entsprechend auf¬ 
wendig wird die Berechnung des Fahrverhaltens sein. 
Kain das bereits sehr realistische Mercedes-Benz Truck 
Rating noch mit 90 Variablen für der Fahrzeugzustand 
aus, so werden es bei Mercedes-Benz Champions 
bereits 150 sein. Bis man sich von den Vorteilen der um¬ 
fangreichen Partnerschaft selbst überzeugen kann, 
wird noch viel Zeit ins Land gehen. Nicht nur, dass 
alle Daten der umfangreichen Mercedes-Produktpalet¬ 


te erfasst und auf ihre Spielbarkeit 
überprüft werden müssen, auch die 
Grafikengine wird noch von Grund 
auf neu entwickelt. Entsprechend 
unvollkommen sehen die wenigen 
bereits verfügbaren Screenshots 
aus: Die sehr detaillierten Wagen 
schweben ein wenig über den 
Pisten, die Landschaften sehen zu 
glatt aus und insgesamt macht die 
Grafik noch einen etwas sterilen 
Eindruck. 


1 ^ ERSTEINDRUCK] 

Wenn Synetic es schafft, seiner unter¬ 
haltsamen N.I.C.E.-Tradition treu zu 
bleiben und gleichzeitig eine exakte Si¬ 
mulation h la Mercedes-Benz Truck 
Rating zu programmieren, dann 
steht uns Ende des nächsten Jahres 
endlich wieder ein hochkarätiges 
Rennspiel ins Haus. harald wagner 


Entwickler.Synetic 

Termin.September 2002 



immer aktuell - zed hat's. 


Be ste" ie,t 
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AKTUELLE SOUNDS 


Trtel/Interpret 


Für NOKIA’ 


Code Titel/Interpret 


Best of led! 


Gravel Pit/Wu-Tang Clan 
Angel/Shaggy leal. Ray von 
The real slim slwly/Emmem 
ÖuUerfly/Crazy Town 
tlint Eastwood/Gorillaz 
On the move/Barthezz 
Uptown Gifl/Billy Joel, Westlife 
X/XzibH 

AHi shot the Dj/Scooter 

All or nothing/0 Town 

Dam dubi dam/Millane Fernandez 

Let's dance/Five 

One minute man/Missy Elliot 

Reach for the stars/S Ctub 7 

Rockel man/Elton John 

Space cowboy/N' Sync _ 


HipHop & More 


Angie Martinez/Coast 2 Coast 
Big Bad Mama/Foxy Brown 
Bootylicious/Destinys Child 
Crystal/New Order 
Fly/Sugar Ray 

Gone tili November/Wydef Jean 
Ich und du/NT f s 

ln the air ionight/Lil' Kim L R Collins 


10179 

10723 

10460 

10069 

1Ü085 

10558 

10486 

10522 

11382 

11461 
11484 

11462 
11486 

11488 

11489 

11441 

11386 

11388 

11452 

11359 

11394 

11449 

11406 


Techno & House 


Dance for me/Sisqö 

Dance the planet/DJ Taylor Flow 

Das Spiel/Valentin Stilu 

Forever in love/Sylver 

Goodnight moon/Shiva Ree 

In the music/Deepswing 

Insamty/Culture Beat 

Juxtapused wtth u/Super Furry Anim. 


Pop & Rock 


All! ever wanted/Human League 
As long as you love me/Backst r. Boys 
Born to make you happy/B. Spears 
Der Morgen danach/Lacrimosa 
Back in black/AC/DC 
Beautiful Day/112 

Disposable Teens/Marilyn Manson 
Hidden place/Björk 


Movie & TV 


Addams Familiy 
De No 
Tagesschau 
X-files 
Winnetou 
Slar Trek 
Ein schöner Tag 
Die Sendung mit der Maus 


Code 

11390 
11404 

11391 
11423 
11378 
11395 
11442 
11413 

11421 

11425 

11427 

11458 

11351 

11385 

11447 

11455 

10007 

10124 

10613 

10523 

10519 

10419 

10136 

10392 


zed-Special 



AKTUELLE LOGOS 


Code 


Nur bei zed: 

das Bomfunk MC's Special 
Sounds 

„Freestyler" von Bomfunk MC's 

10159 

„Superelectrk" von Bomfunk MC's 

11491 

Logos 


Best of zed! 


Code 


Liebe & Triebe 


fttr NOKIA’ 


Code 




21139 


macma 

EWlNEMfo,- 1 y] 20318 
V-.j 21099 
21134 


205*15 
2016.1 
21490 
22282 


[geiles Inder 


KSfr&frM 20031 

20713 
22458 


NOTGEIL 




SOILEIMI 


21062 


rc j m 20899 




ISflSKHffl 


[nnamM 


1 (Q IOO dB 


HEP5tramt2j 
Bildmitteilungen 


21152 

Neu! 

Cartoon 

phati 

CALLBOY 

| 21405 | 

^e®^| 20018 


\ 20004 

20578 

CALLGIRL 

21406 


20516 

G *if -*Ta - v 

20005 

20001 

■<*n apis shji 

22538 


21726 


20946 


tf'utRR.. 

20489 


21255 

22660 

MiiKaznewu 20375 


20232 


21383 

22668 

RijiZÄ 20721 


21584 

CT "Eztryi ^ 

20197 


AKTUELLE BILOMITTEILUNGEN 


für NOKIA* 


Ruf einfach an: 0190 - 86967831 

Oder zed-Karte mit 12-DM-Guthaben kaufen bei: KARSTADT re.d ■ z* 

dann gibt's Logos, Sounds & Bildmitteilungen für je 1,- DM! 

Oie Logos können von folgenden Handys empfangen werden: Nokia 402, 3210, 33XX, 51XX, 6090, 61XX, G2XX, 71XX, 82XX, 8BXX, 91XX, 92XX. 'Oie Sounds können von folgenden Handys empfangen 
werden: Nokia 3210, 33XX, 61XX, G2XX, 71XX, 8110t, 82XX, 38XX, 90001, 91XX, 92XX. " Dir Bildmitteilungen können von folgenden Handys empfangen werden: Nokia 3210, 33XX, 62XX, 82XX, 8850 

























































































































































www.klipsch.com 


Aktuell 


Hier gewinnen 

Auch in diesem Monat können Sie wieder viel gewinnen. Diesmal sind Preise im 
Gesamtwert von rund 30.000 Mark für Sie drin. Wir wünschen Ihnen viel Erfolg! 



INTERACT 
VERSCHENKT: 

2Qx Ares Headset 

* Abgeschirmter Stereo-Kopfhörer mit 

eigenem Mikrofon, nützlich für Sprach- 
chats in Spielen. WERT; 2 ox ca. so Mark 

Centauri-Boxen 
und BackHeadphone 

■ Subwoofer-System mit zwei Satelliten, 
Betriebskontrollanzeige, Lautstärke¬ 
regler und Bassregler 

• Leichter Stereo-Kopfhörer mit zusätz¬ 
lichem Mikrofon WERT: 20x ca 160 Mark 


Ix Klipsch Pro Media 2.1 

* THX-zertifiziertes Stereo-Boxensystem mit Subwoofer; 

200 Watt Gesamtleistung wert: i« ca. 500 Man, 

Ix Klipsch Pro Media 4.1 

* Edles, 400 Watt starkes 4.1-Subwoofer-System für die 
Soundkarte, ebenfalls THX-zertifiziert WERr . 1x ^ 750 Mark 
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PowerMax 1500 

* Dolby-Digital-Verstärker und Subwoofer-System in 

einem, 45 Watt Effektivleistung wert: 3x ca. 600 Mark | 

2x PowerMax 300/iC 

* Farbiges Boxenpaar für den PC, im Transparenz-Look, 

zweimal 4,5 Watt Gesamtleistung wert: 2x ca. 130 Mark 

2x CD-RW CD-W516E 

* IDE-Brenner, 16x Schreib-, lOx Wiederbeschreib- und 40x 
Lese-Geschwindigkeit, Burn-Proof WERT: 2 xca .300 Mark 

2x CD-ROM CD-540E 

* Flottes 40fach-CD-R0M-Laufwerk mit regulärem IDE- 

Anschluss WERT: 2x ca. 130 Mark 

10 USB-Floppy FD-05 PUB 

* USB-Diskettenlaufwerk mit Lese- und Schreibmöglich¬ 
keit für SmartMedia-Speicherkarten wert: iox ca.iso Mark 

50x BabyMouse 

* Sehr kleine, farbige Maus mit USB-Anschluss und zwei 

Maustasten WERT: 50x ca. 20 Mark 



























STEINBERG VERSCHENKT: 

20x Cubasis VST 2.0 

• Audio- & MIDI-Recording- & CD-Brenner-Software, virtuelles Sound-Studio 
bis zu 48 Audio- (Wave & MP3) und 64 MIDI-Kanäle, eigene Drum-Machine, 
Songs als CD brennen oder als MP3 speichern WERT: 20x ca 2 oo Mark 
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ViflTtj elles Studio, virtueile Instrumente 

von der Idee bis zur CD, 
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TERRATEC 

VERSCHENKT: 


AudioSystem EWX 24/96 

■ Edle Soundkarte für professionelle Musikbearbeitung, 
Klangqualität bei 24 Bit und 96 KHz, mit optischem 
Verlängerungskabel (2 Meter), digitalen sowie analogen 
Audio-Anschlüssen WEim 20 xca. 370 M.rt 
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Aktuell 



SAITEK VERSCHENKT: 


„GamerStation", bestehend aus: V 
Ix X46 Digital Joystick & Throttle 

• USB-Joystick der Extraklasse, beleuchtete Tasten, mehrere Achsen, 
elf Feuerknöpfe und externer Schubregler wert: 12x ca. 200 Mark 

^ Ix RIOO USB Wheel 

• Kompaktes USB-Lenkrad mit zwei Wippen, zwei Feuer- 
& knöpfen und Pedalen wert: i2x ca 130 Mark 

I P750 USB Digital Gamepad 

• USB-Gamepad mit acht Feuertasten, analogem und 
digitalem Steuerkreuz wert: 12 x ca 70 Mark 

Ix Optical Mouse 

W * USB-Maus mit optischem Sensor und drei Maustasten, 

geeignet für Links- und Rechtshänder WERT: i2x ca eo Mark 


Aktiver USB-Hub mit vier Steckplätzen, geeignet für 
alle USB-Geräte wertvi2x ca 70 Mark 


So können Sie gewinnen 


Die Preisfrage: Wieviele Ausgaben der PC Games sind bislang erschienen? 

Schreiben Sie die Zahl auf eine Postkarte und schicken Sie sie an: 

Computec Media AG • Stichwort „November-Gewinn" • Dr.-Mack-Straße 77 • 90762 Fürth 

Einsendeschluss ist der 31. Oktober 2001. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Angestellte der COMPUTEC MEDIA AG und der am Gewinnspiel beteiligten Firmen sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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in Kenia, Schweiz, Russland, Finnland. 

• Rallye - & Arcade-Mudus 

• Extrem realistische Fahrphysik 

• Multiplayer mit bis zu G Fahrer 
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Atemnot? Asthma? 

Habt ihr Fragen zum Thema Asthma, Bronchitis, Atemwegserkrankungen 
und zu unseren Leistungen? Ruft uns an: 

01802/747474* 

www.ikk.de 


Die Krankenkasse, 
die ihr Handwerk versteht. 









I Test 


a 


DIE ICONS 

USK-FREI GABE 

Ab 18 

Dieses Spiel ist für Kinder 
und Jugendliche unter 18 
Jahren nicht geeignet. 

s 

Tipps & Tricks 

In dieser Ausgabe gibt es 
zugehörige Cheats und/ 
oder die Komplettlösung. 



(§5 

Video 

Auf Heft-CD/DVD: Videos 
zeigen Szenen direkt aus 
dem vorgestellten Spiel. 

DEMO 

o 

Demo 

Spiele selbst ausprobie¬ 
ren: spielbare Demo-Ver¬ 
sion auf Heft-CD/DVD! 



PATCH 




ONUNE-SPIEL 



ADD-ON 




TOOLS 



EXKLUSIV 



Patch 

Ein Bugfix/Update auf der 
Heft-CD/DVO behebt Feh¬ 
ler und ergänzt Features. 

Mehrspieler 

Das Spiel macht auch 
zu mehreren Spaß - an 
einem PC oder im Netz. 

Online 

Reines Online-Spiel - 
ein Internet-Zugang ist 
zwingend erforderlich. 

Add-on 

Bei dieser Zusatz-CD wird 
der Besitz des Basis-Pro¬ 
gramms vorausgesetzt. 

Vorsicht: Bugs 

Die Verkaufsversion weist 
Fehler auf, die den Spiel¬ 
spaß beeinträchtigen. 

Tools 

Auf der CD/DVD befinden 
sich nützliche Software, 
Karten oder Editoren. 

Exklusiv 

Nur in PC Games finden 
Sie diese exklusiven In¬ 
formationen und Bilder. 



Award 

ACTION 

11/2001 



mJ 

% ^ % 

g^SPiaOESMOKATS 

* 11/2001 ( 




PC-Games-Award 

Besonders gute Spiele 
würdigen wir mit dem 
PC-Games-Award. Über¬ 
all dort, wo Sie diese 
Auszeichnung sehen, 
können Sie als Fan des 
Genres unbesorgt zu¬ 
greifen - Spielspaß 
ist garantiert. Der PC- 
Games-Award wird wer¬ 
tungsunabhängig verlie¬ 
hen. Für das beste getes¬ 
tete Spiel der Ausgabe 
verleihen wir den „Spie! 
des Monats"-Award. 


r 


ER 


\ 


Die PC-Games-Wertunqen im Einzelnen: 

PC Games stuft Spiele auf einer Skala von 0 bis 100 Punkten ein. So können Sie ähnliche 
Titel (etwa zwei Rennspiele) direkt miteinander vergleichen und Ihren Favoriten herausfinden. 


ULEN 

Hl 750 

AM 

MB 


dbscft 

16 


90% 

-stgn. 

ao% 

□ 

sKte. 

90% 

□ 

-mies. 

90% 

a 

auf. 


I Darüber spricht die Welt: Dieses Spiel definiert neue Qualitäts-Maßstäbe für seine Gat¬ 
tung. Ein Spaßgarant mit tadelloser Aufmachung, fein abgestimmtem Schwierigkeitsgrad 
und präziser Steuerung, der meist auch im Netzwerk oder online schnell zum Favoriten 
wird. Wenn Sie Titel dieses Genres gerne spielen, müssen Sie hier zugreifen. 




Ausgezeichnetes Spiel, das wir Fans des Genres zum Kauf empfehlen: Grafik, Sound und 
Spieldesign genügen höchsten Ansprüchen, das Gesamtpaket ist stimmig. 


Die zweite Liga: Gute Qualität, allerdings gibt es bessere Alternativen. Wären die vielen 
kleinen Mängel ausgemerzt worden, hätte es für eine höhere Wertung und damit für eine 
Empfehlung gereicht. 


f v Hier wurde „Gut gemeint" mit „Gut gemacht“ verwechselt: Entweder enttäuscht die Tech- 
nik oder das Spieldesign weist grobe Schnitzer auf. Sie verpassen nichts. 


Gerade noch ausreichend: Auffällige technische Mängel oder ein langweiliger Spielablauf 


werden Sie enttäuschen. 


fJ Diesen spielerischen Reinfall werden Sie bitterlich bereuen: Damit werfen Sie ihr Geld 
LJ garantiert zum Fenster hinaus. 

ACHTUNG: Die Wertungen werden unabhängig vom Verkaufspreis vergeben. Grund: Die Preise 
schwanken je nach Region, Anbieter und Wettbewerbssituation vor Ort erheblich. 



PC-Games-Kauftipps 

PC Games sortiert die 
Tests nach den Genres 
Strategie, Action, Aben¬ 
teuer und Sport. Wenn 
Sie sich für eine Gattung 
interessieren, finden 
Sie auf den Einleitungs¬ 
seiten unsere aktuellen 
Empfehlungen - so¬ 
wohl Neuerscheinungen 
als auch Schnäppchen 
(„Ciassics"). Aufgeführt 
sind jeweils die 25 bes¬ 
ten Spiele der letzten 
sechs Ausgaben. 



PREIS-TIPP 

11/2001 



lUlh 


'rjj 


TESTSIEGER 

11/2001 



Hardware-Award 

PC-Zubehör wie Grafik¬ 
karten oder Monitore 
kauft man nicht alle Ta¬ 
ge. Aus diesem Grund 
bieten wir Ihnen fundier¬ 
te Marktübersichten, 
in denen genau aufge¬ 
schlüsselt wird, welche 
Komponenten wirklich 
Ihr Geld wert sind. Das 
technisch beste Angebot 
bekommt den Testsieger- 
Award verliehen; da¬ 
neben küren wir einen 
Preis-Le istungs-Sieger. 




Ciassics 

Fast alle Spiele werden 
nach einigen Monaten 
deutlich im Preis ge¬ 
senkt - meist unter die 
„magische Grenze" von 
50 Mark (25 €). Damit 
Sie keine dieser Perlen 
verpassen, stellen wir 
sie erneut vor. Auch Spe¬ 
cial Editions (limitierte 
Versionen) oder so ge¬ 
nannte Bundles (etwa 
Spiel plus Add-on) sind 
mit dem Classics-Symbol 
gekennzeichnet. 
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Glück auf, die 
Wiggles sind da! 

Die Bergbausimula¬ 
tion überzeugt mit 
ihrem Mix aus Auf¬ 
bau-Strategie und 
Rollenspiel auch 
absolute Siedler- 
Verweigerer. 



uffeauhelden sind 
knuffig, arbeitsam 
und redlich, egal ob 
sie zu den Siedlern, Cultures 
oder den Völkern zählen. 
Aufbau beiden motzen ü be r 


ihren Arbeitgeber, saufen sich 
abends einen Rausch an, und 
wenn man nicht aufpasst, ver¬ 
mehren sie sich wie die Kar¬ 
nickel - wenn sie Wiggles hei¬ 
ßen. Die Zipfelmützen träger 
aus dem Erstlingswerk der 
Berliner Entwickler von SEK 
sind die ersten Genrevertreter 
mit Persönlichkeit. Und das im 
doppelten Sinne. Denn Ihre 
Schützlinge gewinnen beim 
Buddeln, Transportieren und 
Pilzefällen Erfahrungspunkte 
- wie in einem Rollenspiel. 

Doch zurück zum Anfang, 
zurück zum Beginn der Zeit. 
Damals schuf Odin bekannt¬ 
lich die Zwergenvölker. Die 
schmiedeten ihm zum Dank 
ein Halsband für Fang, sein 
Schoßhündchen - sofern man 
einen riesigen, zähnefletschen¬ 
den Werwolf so nennen kann. 
Dummerweise büxte der sei- 
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Von der Raupenfarm zum Heiltrank 

ln dsn ersten beiden Welten übersteigen die Produktionsketten selten zwei oder drei Stetionen, erst später wird’s komplexer. 
Wie die Gnome zum Beispiel aus Pilzen und Raupen eine heilende Medizin zaubern, erfahren Sie hier. 



Anfangs müssen Sie noch wild gewachsene 
Fliegenpilze ernten, später können Sie diese 
auf Farmen anbauen. Praktisch, wenn der 
Bauernhof gleich neben der Kochstelle steht. 


Außer zwei Pilzhüten und einem Stamm gehört 
in die Flasche auch eine Raupe. Auch die gibt 
es bei der Farm. Vorher müssen Sie allerdings 
zwei Exemplare einfangen und dort absetzen. 


Der Brauer hat einen kurzen Weg zu den An¬ 
baugebieten. Nach wenigen Minuten schon 
brodelt der Heiltrank. Die Kämpfer, die gerade 
aus der Schlacht kommen, werden sich freuen. 



nem Herrchen beim Gassi ge¬ 
hen eines Tages aus und die 
ewige Kette zerbarst in sechs 
Teile. Und wer anders könnte 
die ehernen Ringe, die in den 
Tiefen der Erde verborgen lie¬ 
gen, wieder ans Tageslicht ho¬ 
len als Zwerge? Um zu bestim¬ 
men, welcher Clan sich der eh¬ 
renvollen Aufgabe annehmen 
darf, ruft der Göttervater ei¬ 
nen Wühl-Wettbewerb aus, der 
gleichzeitig als Tutorial her¬ 
hält. Klar, dass Sie den als Len¬ 
ker des Wiggles-Stammes sou¬ 
verän gewinnen. Die launische 
Fee Elke zeigt Ihnen während¬ 
dessen, wie Sie Tunnel planen, 
die Arbeitszeiten ein teilen, Ge¬ 
bäude in Auftrag geben und 
die Kamera bedienen. Die 
Spiel weit ist komplett dreidi¬ 
mensional, auch wenn Sie die 
Höhlensysteme, ähnlich wie in 
einem Ameisenterrarium, nur 
im Querschnitt sehen. 

Statt anonymer Massen wie 
bei Die Siedler gebieten Sie in 
Wiggles nur über einige Dut¬ 
zend Figuren, die dafür ein Ei¬ 
genleben haben. Ihre Zwer¬ 
gen weibeben und -männchen 


nehmen ihren Schönheits¬ 
schlaf, schlagen sich den Bauch 
voll oder halten sich mit Seil¬ 
hüpfen und Liegestützen fit. 
Bevor Sie sich also ins Aben¬ 
teuer stürzen, müssen Sic erst 
für Wohnraum und Futter sor¬ 
gen. Per Mausklick wählen Sie 
den Platz für Zelt und Feuer¬ 
stelle aus, den Rest - Pilze fäl¬ 
len, Steine klopfen, Bauwerk 
errichten - übernehmen die 
Wiggles automatisch. Aller¬ 
dings können Sie ihnen auch 
jederzeit gezielt Jobs zuweisen. 
Das macht durchaus Sinn, 
denn je öfter die Jungs und 
Mädels eine Aufgabe trainie¬ 
ren, desto besser werden sie 
darin. Egal, ob sie nun Bier 
brauen oder sich als Umzugs¬ 
packer verdingen: Sie haben es 
in der Hand, ob Sie Aüround- 
talente oder lieber Experten 
ausbilden wollen, die in ein, 
zwei Bereichen besonders fin¬ 
gerfertig sind. Zwischen einem 
Bergbau-Spezialisten und ei¬ 
nem Jungzwerg liegen Welten: 
In der Zeit, die ein Azubi für 
zwei Meter Stollen braucht, 
buddelt der erfahrene Kumpel 
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Test 



w 


Jf! 


d 


H 


HEISSE SACHE Tief im 
Erdinnern schmilzt das 
Gestein zu Lava und 
sorgt für stimmungsvol¬ 
le Level-Beleuchtung. 



Ich kann dach nicht 
ichorr wieder schiafnrT'? 

Hier gibti niK, wei man 

ardrnT.ieh m leinsr Freuert machen konnte“ 


UF Zur Unterhaltung gehe*) die Wiggles ln 
Sieben auf der BoWhngbahn eine ruhige 
esuchen wie hiefeinqffheatervorstellung. 


Wa* für tf n Leben' 


Don ganzen Tag buddeln 

A» i»i 

und if der Freizeit kannste 

Bm § jHJ 

auch nur «ine Seth« machen 

4 TW / 


ganze Höhlensysteme. Keine 
Angst: Die Neugeborenen fan¬ 
gen nicht bei null an, sondern 
erben teilweise die besten Ei¬ 
genschaften ihrer Eltern. Wei¬ 


teres Wissen büffeln sie in der 
Schule oder aus Lehrbüchern, 
die in Schatzkisten versteckt 
auf der ganzen Karte verteilt 


sind. Im Lauf der Zeit werden 
Ihnen ihre Schützlinge so rich¬ 
tig ans Herz wachsen: Cunhild 
ist das Kung-Fu-Girl, Skjold 
ganz groß im Pilzehacken und 


Dagmara eine Meisterköchin. 
N a chwuchs w i rd enthu s i a s- 
tisch empfangen, Todesfälle 
(ja, auch die kommen leider 


vor, beim Kampf oder - selten 
- durch Verhungern) ange¬ 
messen betrauert. Mindestens 
ebenso wichtig wie Arbeit und 
Ausbildung ist den Wiggles 
ihre Freizeit. Einen halben Tag 
schuften sie ohne Murren und 
Knurren, wenn's länger dau¬ 
ert, werden sie stinkig. Außer¬ 
halb ihrer Schicht gehen die 
Winzlinge einen heben, kom¬ 
men sich näher oder plaudern 
in zahlreichen witzigen, aber 
auch nützlichen Dialogen mit¬ 
einander. Wenn sich die Winz¬ 
linge beispielsweise über zu 
lange Arbeitswege beklagen, 
sollten Sie über neue Verbin¬ 


dungstunnel nachdenken. Je 
länger Sie spielen, desto an¬ 
spruchsvoller werden die 
Kleinen. Sind anfangs noch 
Zeltplatz und Feuerstelle das 
höchste der Gefühle, müssen 
später Bowlingbahn und Lu¬ 
xus Wohnzimmer her. 

Bei Spielbeginn liegen le¬ 
diglich zwei Baupläne bereit, 
neue müssen Sie erst erfor¬ 
schen lassen. Der Technologie¬ 
baum trägt rund 60 Gebäude, 
vom Grenzstein über die 
Schmiede bis hin zum Bordell. 
Manche brauchen Anschluss 
ans örtliche Hamster-Laufrad - 
Kraftwerk, andere können Sie 


Mit der Zeit bilden Sie die kleinen 
Bergleute zu Köchen, Schreinern und 
Axtkämpfern aus. Je mehr sie trainieren, 
desto besser werden sie. 



VORBILDLICH Mit der Maus und 
zwei fasten können Sie das Pro¬ 
gramm fast intuitiv steuern. Auch 
die Bildschirmmenüs sind über¬ 
sichtlich und einfach zu kapieren. 


Heuplnumu 
limttllunQCh 
Spiel laden 
Spie’ tjnwÄhum 
SEhn«ltipB»diem 


Jaiepha 

Janka 


Zwerge 

FntHEdtlüngun 

Produkten 

S La m mb# um 
Aufträge 


TÜ Aphonie 


bedtricc 

graben 

Gesundheit »4IL 

| Ernährung] 

Aufmerksamkeit jkL 
Stimmurrg 


i 1 

B ! 

föT] 


W 1 


r 




i; Arvid 

• * 


- * & 

* 

4 

3 

* m 

| \ ”0 

- c * 

Arthur 

kJ* 




STREIK! Wenn die klei¬ 
nen Leute so richtig 
sauer sind, leger sie 


sogar die Arbeit nieder. 
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Inti sach dir mal was I Also 
Ich kann doch nicht Immir 
in der Freiheit dasselbe machen! 
lass un» mal anderes bauen! 


Bevor Sie Schwer 
ter schmieden 
oder Goldbarren 
gießen können, 
müssen Sie die 
Erze zunächst ln 
die Schmelze 
(rechts) packen. 
Links daneben 
sehen Sie eine 
Dampfmaschine. 


Links wird das Bier 
gebraut, rechts 
wieder vernichtet 
Braustube und Bar 
sind die idealen 
Partner, um Ihre 
Schützlinge bei 
Laune zu halten. 
Statt Gersten- gibt 
es im Wiggle-Land 
natürlich Pilzsaft. 


Gut, dass wir den 
Reaktor gerade fertig 
gestellt haben. Ohne 
einen Generator In 
der Nähe läuft der 
Dampfhammer 
nämlich nicht Wenn 
er allerdings läuft, 
fertigt er nützliche 
Dinge wie Abflüsse. 
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Tischler und Schrei¬ 
nerarbeiten einan¬ 
derzu, sie sollten 
deshalb dicht 
nebeneinander ste¬ 
hen. Im Bad rechts 
nebenan können 
sich Ihre Zwerge den 
Staub der Minen¬ 
schächte von den 

lUa^An ujofrhnn 


Auf Farmen können 
Sie Hamster, Pilze 
und Raupen züch¬ 
ten. Vor allem die 
kleinen Nager sind 
wichtig, taugen sie 
doch nicht nur als 
gegrillte Leckerei, 
sondern auch 
als Reittier und 
Stromgenerator. 












fmk 




m. 












Lager und Schlafzimmer 
Regale sind was Schö¬ 
nes, besonders weil die 
Wiggles die Stauräume 
samt Inhalt einpacken 
und versetzen können. 
Das spart enorm Zeit 
Das Schlafcimmer dane¬ 
ben ist die komfortablere 
Version des Zeltplatzes. 
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Auf 


trateoie: Wiaq 


Mühsam ist das 

Wiggle-Leben 

Das Dasein Ihrer Wiggles währt nur wenige Spiel¬ 
stunden. Die wollen mit Ausbildung, Arbeit und 
Partnersuche gut genutzt sein. Wir zeigen Ihnen 
die Stationen eines Zwergenlebens. 



GLÜCKWUNSCH, 

ES IST EIN JUNGE! 

Der kleine Yngwer 
plumpst Mama 
Cynthia beim Stei- 
nesortieren einfach 
so aus dem Schoß. 
Keine Sorge: 
Wiggles-Babies 
kommen ganz 
gut allein zurecht. 


VOM PAPI HAT 
ER DIE LUST AM 
STEINEKLOPFEN 

Also beauftragen 
wir Yngwer gleich 
mit der Konstruk¬ 
tion einiger Stollen. 

Nach wenigen Mi¬ 
nuten hat sich sein 
Geschick auf 75 
Punkte verbessert. 




DAS MIT DEN RAU¬ 
PEN UND PILZEN 
SCHEINT YNGWER 
ZU KAPIEREN 

Jedenfalls interes¬ 
siert er sich seit 
neuestem für sei¬ 
ne Buddel-Kolle¬ 
gin Kerstin. Die 
klagt seitdem 
über Bauch¬ 
schmerzen ... 


ALLES HAT EIN 
ENDE, AUCH EIN 
WIGGLE-LEBEN 

Ein garstiger Wu- 
ker hat unserem 
Schützling den 
Rest gegeben. 
Alles, was bleibt, 
ist ein Grabstein. 
Und eine Tochter! 

Yngwer ist kurz 
vorher noch Vater 
geworden. 




AUF IN DEN KAMPF Mit Zweihän¬ 
dern, Steinschleudern und Musketen 
treten die Zwerge gegen allerhand 
Fieslingfijtfie diese Teufelsbrut an. 


erst erfinden, wenn Sie extrem 
gut ausgebildete Streiter ha¬ 
ben, wieder andere funktio¬ 
nieren nur mit Wasser an trieb. 
Auch die Produktionsketten 
werden immer komplexer. 
Heißt es anfangs noch Hams¬ 
terfarm plus Feuerstelle gleich 
Grill Hamster, brauchen Sie 
zum Beispiel für ein Licht¬ 
schwert Strom, Kristalle, ein 
Labor und die Kristallschmie¬ 
de. Damit Sie da den Überblick 
behalten, müssen Sie Ihre In¬ 
dustrieanlagen sorgfältig pla¬ 
nen. Horizontale und vertika¬ 
le Gänge verbinden kleine 
und große Höhlen, die Fabri¬ 
ken und Freizeiteinrichtungen 
beherbergen. Optimalerweise 
sollten die Wege zwischen Ar¬ 
beitsplatz, Wohnung und Roh¬ 
stoffen natürlich möglichst 
kurz sein. Leitern, Dampfauf¬ 
züge und Hoverboards helfen, 
die Transportzeiten etwas zu 


verkürzen. Glücklicherweise 
kümmern sich die Zwerge um 
die meisten Jobs ganz von 
allein, so dass Sie sich da¬ 
rauf konzentrieren können, 
die Story voranzutreiben. 

Ihre Hauptaufgabe ist es 
natürlich, die sechs Ringe des 
Halsbands wieder aufzutrei- 
ben. Zwei haben Sie von An¬ 
fang an, bleiben also noch vier, 
verteilt auf ebenso viele Le- 
vels. Nur vier Levels? Ja, au¬ 
ßer dem Freispiel erwarten Sie 
tatsächlich nur vier Welten. 
Die sind dafür aber so gigan¬ 
tisch groß, dass Sie alleine an 
der ersten gut und gerne ein 
Wochenende lang spielen - 
und das auch nur, wenn Sie 
sich ohne Umschweife auf die 
Missionen stürzen. Neben 
dem Hau p tauf trag gibt es eine 
ganze Reihe von Mini-Quests, 
teils Pflicht, teils freiwillig. 
Um beispielsweise von der 
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HAMSTERGALOPP Mit ei¬ 
nem Hamster oder einem 
Hoverboard unter dem Hin 
tem dauert der Weg zur Ar¬ 
beit nur noch halb so lang. 



FUNKEN FLIEGEN, 

vÜiHH die Schmiede 

oder wie hier der 

Dampfhammerauf 


Hochtouren laufen. Die 

Grafik glänzt mit lie- 


g ß bevoilen Details. 


ersten Ebene in die zweite zu 
wechseln, müssen Sie eine 
Torwächterin befreien, die in 
finsteren Troll Verliesen nach 
Rettung schmachtet. Nun 


verer ist es da doch, wenn Sie 
einen Umweg um die Burg 
buddeln und die Torwächte¬ 
rin hinterrücks herausholen. 
Auf die Idee bringt Sie näm¬ 


Die Grafiker haben der 3D-Welt mit 
unzähligen Details Leben eingehaucht, 

von den animierten Gesichtern der Titel¬ 
helden über Sägespäne in der Tischlerei 
bis hin zu den qualmenden Peacern. 


können Ihre Kämpfer natür¬ 
lich zum Frontalangriff bla¬ 
sen, der könnte aber äußerst 
verlustreich enden. Weit cle¬ 


lich ein alter Zwerg, der Ihnen 
in einer gnadenlos komischen 
Yoda-Imitation verspricht, ge¬ 
gen Beschaffung von sechs 



Hamstern einen Weg um die 
Wachen zu buddeln. Später 
stehen unter anderem Zahlen¬ 
rätsel auf dem Programm, 
wenn Sie eine gewaltige Ma¬ 
schinerie in Gang setzen müs¬ 
sen. An einer anderen Stelle 
wird Wiggles für einen Mo¬ 
ment zum Geschicklichkeits¬ 
spiel, wenn Sie einen Ihrer 
jungs zwischen den Armen ei¬ 
ner Krake hindurchmanövrie- 
ren müssen. Die über 50 Mini- 
Puzzles erfinden zwar nicht 
das Rad neu, bringen aber 
neben witzigen Zwischen¬ 
sequenzen eine Menge Ab¬ 
wechslung ins Spiel. Sie müs¬ 
sen auch keine Angst haben, 
dass Sie eins verpassen: Das 


Programm sorgt automatisch 
dafür, dass Sie über kurz oder 
lang auf die richtigen Stollen 
treffen. 

Obwohl die Wiggles ja ei¬ 
gentlich den Wettbewerb um 
Odins Aufgabe gewonnen ha¬ 
ben, treffen Sie im Spielverlauf 
auf drei weitere Zwergen- 
clans. Da gibt es die Peacer, 
die ob der vielen Haschtüten 
schon etwas weich unter den 
Rasta locken geworden sind, 
die Kocker, die in breitem Ber¬ 
liner Dialekt hanebüchene 
Weisheiten ausposaunen und 
schließlich die leicht trotte¬ 
ligen Weißkittel der Brains. 
Zwar gibt es normalerweise 
keinen Streit zwischen den 


IM WETTBEWERB 


Die Wiggles erklimmen souverän die 
Spitze des Aufbau-Genres. Nur Funa- 
tics’ Cultures kann in Sachen Innova¬ 
tionsfreude milden Höhlenzwergen 
mithaiten. Und dank Budget-Preis ist 
Cultures auch die günstigste Ein¬ 


Wiggles 

89 

Cultures 

86 

Die Siedler 4 

85 

Die Völker 2 

74 


trittskarte ins Aufbauland. Obwohl 

Die Siedler 4 noch recht neu sind, gehören sie schon zu den Klassikern. 
8lue Byte setzt mit dem vierten Teil der Saga konsequent das legendäre 
Spielprinzip des Vorgängers fort. Wer den allerdings schon kennt, ent¬ 
deckt nicht allzu viel Neues, Die Völker 2 müssen sich dem Aufbau- 
Triumvirat geschlagen geben. Obwohl Jowoods Beitrag anfangs Laune 
macht, lässt mangels Herausforderung die Motivation schnell nach. 
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verschiedenen Stämmen - 
wenn Sie aber Ihr Territorium 
nicht gründlich ab riegeln, 
kann es schon Vorkommen, 
dass wichtige Rohstoffe oder 
Geräte auf Nimmerwiederse¬ 
hen verschwinden. Weit un¬ 
freundlicher als von den Mit¬ 
zwergen werden Sie von den 
Wukern, Trollen und Schwe¬ 
felteufeln empfangen. Fangs 
Schergen tauchen immer mal 
wieder in verlassenen Gängen 
auf oder bewachen wichtige 
Schätze. Ganz ohne Kampf 
kommen Sie zwar nicht aus, 
wer sich jedoch auf eine star¬ 
ke Wirtschaft stützen kann, 
schafft sich die Biester mit sol¬ 
chen tollen Erfindungen wie 
Musketen oder Zweihändern 
schnell vom Hals. 

Optisch ist Wiggles eine 
Offenbarung für das Aufba Li¬ 
gen re. Die 3D-Grafik ist in ih¬ 
rem Detailreichtum unüber¬ 
troffen. In der Küche drehen 
sich die Grillhamster quiet¬ 
schend am Spieß, vom Schmie¬ 
deamboss fliegen die Funken 
und in der Brauerei blubbert 
das Bier. Besonders genial sind 


MINIMALE DETAILS 



800 x 600 


TNT2 Ultra 

GeForce256 □□□□[ 

GeForce2 MX 

Kyroll □□□□[ 

Radeon 32 DDR [ ][ 

Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
GeForce2 Pro 
GeForce2 Ultra jjg 
GeForce3 


1024 x 768 
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Die gigantisch großen und reich detaillierten Wiggles-Welten verlangen auch 
schnellen Rechenknechten einiges ab. Damit Sie einigermaßen flüssig spielen ^ 
können, empfehlen wirdringend mehr als 128 MByte RAM. Glücklicherweise 
können Sie bei den umfangreichen Grafikoptionen einiges an Performance 
herauskitzeln. Es lohnt sich, die Details herunterzuschrauben. 
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WAS IST WAS? L ] Technisch unmöglich 


| Unzumutbar 


TNT2 Ultra 
GeForce256 
GeForce2 MX 
Kyra II 
Radeon 32 DDR 
Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
GeForce2 Pro 
GeForce2 Ultra 
GeForce3 

Akzeptabel ltgf Optimal 
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GLÜCKAUF, Glück ab. Egal in • 
welche Richtung: Ein Aufzug ist 
wesentlich bequemer imd oft * , 
auch schneller als eihe Leiter. 


Frandsinü 

Wilhelmina 

Suse 

KadeSeinE 
Dagobert 
Mb rin us 


Chantdl 




die beispiellos vielen Anima¬ 
tionen der Zwerge. Zu jedem 
Job setzen sie die passende 
Kopfbedeckung auf. Beim 


Wühlen im Untergrund ziert 
eine Grubenlampe den Helm, 
Erfinder tragen Spitzhüte, 
Kämpfer schützt ein Ritter¬ 


helm. Egal, ob sie Pilzstämme 
um halten, auf Hamstern rei¬ 
ten, jonglieren oder den Koch¬ 
löffel schwingen: Die zahlrei¬ 


chen Bewegungsabläufe sind 
einfach unglaublich gut. Wie 
gut wirklich, zeigen die 
Screenshots auf diesen Seiten 


nur ansatzweise. Um die geni¬ 
alen Animationen zu genießen, 
sollten Sie unbedingt auch ei¬ 
nen Blick in unser Video auf 
CD und DVD werfen. Leider 
hat die Grafikpracht ihren 
Preis: Nur mit mächtig viel 
RAM und einem Monsterpro¬ 
zessor hoppeln die Wiggles in 
hohen Auflösungen flüssig 
über den Bildschirm. Dabei 
kommt die 3D-Engine eigent¬ 
lich nur in den Zwischen¬ 
sequenzen voll zur Geltung. 
Denn spielen werden Sie fast 
ausschließlich in der niedrigs¬ 
ten Zoomstufe. Rüdiger steidle 


Vom Zelt ins Luxus-Wohnzimmer, vom 

Lagerfeuer zur Bierbar: Die Wiggles 
brüten ständig über neuen Erfindungen, 
die das Leben lebenswerter machen. 



Ein wunderschönes 
Aufbau-Spiel mit viel 
Tiefgang - im wahrsten 
Sinne des Wortes, 


Der Krampf in der rechten Schulter lässt den Blick auf die System-Uhr 
wandern: Ach, doch schon nach Mitternacht?!? Wiggles ist nach vielen 
Monaten wieder ein klassisches, abendfüllendes Aufbau-Spiel vom 
Schlage eines Anno 1602, RollercoasterTycoon oder Die Siedler, 
Raffaello, Cynthia, Don - weil Sie die Wiggles von deren Geburt an das 
gesamte Spiel über begleiten, wachsen Ihnen diese so richtig ans Herz, 
Natürlich hat auch Wiggles seine Längen („Los. mach schon, holz end¬ 
lich den Pilz ab!!!“)- doch die lassen sich prima mit dem Beobachten 
der possierlich animierten Kerlchen überbrücken. Größter Kritikpunkt: 
Je ausgedehnter die Bergwerke werden, desto mehr verliert man den 
Überblick und desto lästiger ist das Durchscrollen der Stollen. Hier 
hätte eine stärkere Unterteilung der Welten Sinn gemacht. Schließlich 
verhält sich auch die Performance umgekehrt proportional zur Größe 
der unterirdischen Anlagen. Doch die grandiose 3D-Grafik, der fast 
schon überdimensionierte Technologiebaum und die kniffligen Quests 
machen dies mehrals wett. Wiggles ist Ihr Geld wert! 



Auch wenn Sie mit den 
Siedlern & Co. bislang 
nichts anfangen konnten, 
sollten Sie den Wiggles 
eine Chance geben. 


Arvid hat Hunger, Iris miese Laune 
und Dagmara ist schon wieder 
schwanger. In den gigantischen 
Siedlungen wuselt es wie in einem 
Ameisenhaufen. Ständig gibt es 
neue Stollen zu graben, neue Gerä¬ 
te zu erfinden, neue Zwerge zu be¬ 
grüßen. Vor allem die Rollenspiel¬ 
komponente hat es mir angetan. 

Es ist unheimlich motivierend, 
seine Schützlinge zu hegen, zu 
pflegen und zu trainieren. Dazu 
kommen die köstlichen Dialoge und 
Zwischensequenzen, die abwechs¬ 
lungsreichen Mini-Aufgaben und 
der mehr al$„umfangreiche Tech- 
Tree, Dabei sieht Wiggles so gut 
aus, dass selbst die Aufbau-Verwei¬ 
gererder Redaktion den ein oder 
anderen Blick riskiert haben. Das 
Einzige, womit ich nicht ganz einver¬ 
standen bin, ist die Levelaufteiiung. 
Kleinere, dafür mehr Missionen in 
unterschiedlichen Welten wären 
nicht nur hardwareschonender, 
sondern auch der Übersicht zuträg¬ 
lich. Die geht nämlich schon in der 
zweiten Ebene manchmal flöten. 


TESTURTEIL 

WIGGLES 

ENTWICKLER 

ANBIETER \ 

SEK 

Infogrames ] 

PREIS 

TERMIN 

Ca. DM 80,- 

26.09.2001 

SPRACHE 

Deutsch 


BENÖTIGT 

EMPFOHLEN 

Pentium III 500 

Pentium 1111.000 

64 MB RAM 

256 MB RAM 

HDD: 913MB 

HDD: 913 MB 

UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 
Internet - 

Netzwerk- 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 90% 

■ ■■ ■■O IGO 

So schön mr noch kein Aufbauspie!, 

SOUND 80% 

~ i _ :o 

Sehr gut synchronisiert, mäßig musiziert. 

STEUERUNG 90% 

Maus und zwei Taster - und alles lauft. 


MEHRSPIELER -% 

00000 i o 

Keine Wertung möglich. 
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USSBOLL 


AWWJunk* 


Command & Cönquer AR2 Yurrs Rache 

PC 

PCcd-rom 


Gold Games 5 


Zugreifen 


Playcom Online Shop 

www.playcom.de 


r 




y 


79.99 [ 

79.99 [ 
89.00 [ 

44.99 [ 

86.99 [ 

12.99 [ 
36.99L 

84.99 [ 

84.99 E 
9.00 C 
6.99C 

74.99 E 

34.99 : 

86.99 C 
29,00 C 

84.99 C 

59.99 C 

84.99 D 

79.99 D 

79.99 D 

59.99 D 

56.99 D 

66.99 D 

86.99 D 

79.99 D 

44.99 0 

84.99 D 
29.00 D 
29.00 D 

69.99 D 

89.99 D 
69.00 D 
89.99 D 

9.99 D 


Fussball Manager 2002 EA Sports 


PCoo-oom . 


Versand: Playcom Software Vertriebs GmbH, An der Flurscheide 9, 0-99098 Erfurt, Telefax: 0361.4929-292, 
E-Mail: info@playcom.de. Erscheinungstermme beruhen auf Hersteilerangaber. Die Playcom GmbH übernimmt 
furTerminänderungeii kerne Gewähr. Versandkosten betragen per Post 7 DM zzgl. Nachnahme, Lieferungen 
ab 2S0 DM sind versandkostenfrei. Lieferungen ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20 DM Versandkosten 
Druckfehler und Preisänderungen Vorbehalten. 


©0361.4929-300 

Bestellannahme: Mo-Fr 8.00 Uhr-20.00 Uhr, Sa 9.00 Uhr-16.00 Uhr 
Blitzservice: Bestellungen vor 16.00 Uhr werden am selben Tag versandt. 


Dreamcast 


J c 

PtoySltTiiäiii? 


GAME BOY 


GAME BOY 


@gaMSifflgB3 


piaycom 




* 24 Stunden Blitzservice 


• Lieferung per Post und UPS 

• Versand in Sicherheitsverpackungen 

• kostenloses Playcom-Magazin 

• Vorbestellservice 


• Lieferungen ab 250 DM 
Versand kosten frei 


PC 

CD-ROM 


PC Anwendungen 


Die mit * gekennzeichneten Produkte sind bei Drucklegung noch nicht erschient 
Die mit ® gekennzeichneten Produkte werden versandkostenfrei geliefert 
Die mit ► gekennzeichneten Produkte sind Neuheiten 


19269 


49.1 


PC 

rCNDKi 


PC Spiele 


24.99 D 
9.99 D ! 

19.99 D! 
9.99 Dl 


► 19000 33.000 Cliparts 

► 19054 ö Addy 5.0 Englisch Grundschule 

► 19209 g Addy 5.0 Englisch Ktasse 5 

► 19263 o Addy 5.0 Englisch Klasse 6 

► 19266 g Addy 5.0 Englisch Klasse 7 

► 19268 & Addy 5.0 Englisch Klasse 8 
19295 g eüay MP3 Pro 

19377 g eJay of the week - Ultra Pack 
19417 g eJay Studio 

* 19425 g Encyclopaedia Britannica 2002 DeLux 
19445 KlickTel April 2001 Telefonauskunft 
19079 g Mickey Learning erste Schritte 

19246 g WISO Buchhaltung 2.0 


15.50 Dl 
79.99 Dl 
79.99 Dl 
79.99 Df 
79.99 Dl 
79.99 Dl 
79.99 Dl 

109.99 Df 

79.99 Df 

124.99 Df 

24.99 Dr 

54.99 DP 

64.99 Df 


PC 

CD-ROM 


PC-Zubehör 


26127 g Grafikkarte 3D Prophet 3 AGP 64MB 
26112 Jopypad Saitek P 750 Control Pad US 
26046 Joypad Saitek + Stick 550 

► 26060 Joypad TM Firestorm Digital 2 

26069 g Joypad TM Firestorm Dual Analog 2 

► 26078 Joypad TM Firestorm Wireless 

► 26104 g Joypad TM Top Gun Fox 2 Pro USB 
26117 0 Joystick TM Top Gun Afterburner USB 
26036 g Lenkrad Ferrari FF Racing Wheel 

* 26138 g Lenkrad Saitek R 440 Force Feedback 
26200 Mouse MS Intellieye 

26040 Mouse Saitek + Pad GM 2 

26018 Soundkarte Maxi Muse 


1099.99 Df 

46.99 Df 

44.99 Df 

24.99 Df 

44.99 Df 

84.99 Df 

64.99 DE 

104.99 Df 

239.99 DA 

199.99 DA 

39.99 DA 

64.99 DA 

54.00 DA 


84.1L 

ab 11,10,2001 


Addy Junior Englisch 4-7 Jahre 


* 7875 g Alien vs Predator 2 

* 9310 g Aquanox 

► 8097 g Art of Magic 

8319 Baldurs Gate 2 - Thron des Bhaals 

* 8910 g Conquest- Frontier Wars 
8187 Croc Classic 

► 8973 Deus Ex Classic 

► 7856 g EvilTwin - Cyprien's Chronicles 

► 8916 g Fl 2001 

9096 Fisher PriceiMagna Doodle-Malprogramm 

9480 Forsaken (JC) 

8089 g From DuskTill Dawn 

8009 Grand Prix 3 Add on Season 2000 

► 9895 g il- 2 Stormovik 

8317 Indiana Jones - DerTurm von Babel 

8225 g Max Payne 
9047 « Mechwarrior 4 

► 8847 g NHL 2002 

8735 g Operation Flashpoint 

► 8218 g Paris Dakar Rally 
8059 g Patrizier 2, Der 

► 8459 g Patrizier 2-AddOn Aufschwung Hanse 

► 9180 g Play the Games Volume 4 

► 7947 o Project Eden 

► 8344 g R e d Faction 

► 9077 RTL Medieopter 2 

► 7905 « Runaway - A Road Adventure 

► 9168 Schuh des Manitu, Der 
8417 Siedler 4 Mission (original) 

* 8494 g StarshipTroopers 

8223 g Tomb Raider 5 S.E. + T-Shirt + Magazin 

► 8505 g Wer wird Millionär -Junior 

► 7824 g Wiggles, The 

8232 g Wizardry Compilation (1-7) 


31031 

31038 

31017 

31033 


Counter Strike Mods & Maps DVD-Box 

Devil Inside 

Gold Strategy Games 

Ring - Die Legende der Nibelungen 


Co mm and 05 2 - Men of Courage 


► 9046 


99. 


PC-DVD 


PC 

CD-ROM 
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» j it warmduschenden Disney-Wichteln, die in einer 
Männer-WG Zusammenleben und bedeutungs¬ 
schwangere Fragen ä la „Wer hat von meinem Teilerchen 
gegessen?" stellen, haben die hinterfotzigen Wiggles 
nichts an der Zipfelmütze. Die possierlichen Kerle zechen, 
rammeln, prassen und buddeln wie die Weltmeister, er¬ 
finden die tollsten Dinge und beherrschen sogar Kung-Fu. 
Wiggles ist eine der erfrischendsten Spielideen im Aufbau 
Sektor seit Dungeon Keeper und daher nicht ohne Grund 
unser aktuelles Spiel des Monats. Was es von Siedlern 
obendrein abhebt, ist die feine 3D-Grafik. Ein klarer Kauf¬ 
tipp für Fans unturbulenter Zuguck-Aufbau-Strategie! 


Ausgabe: 11/01 
Anbieter: Infogrames 
Preis: ca. DM 90,- 


Kaufberatungund Marktübersicht in einem: Die besten Strategie-Spiele der letzten sechs Ausgaben: 


92 Aqe of Empires 2 Gold (Classics) 

-ü Hier ist alles Gold, was glänzt: 
Episches Echtzeit-Strategie¬ 
spiel mit viel mittelalterlichem 
Flair. Jetzt inklusive Add-on! 

Ausgabe: 11/01 I Microsoft I Preis: ca. DM 80,- 



90 Commandos 2: Men of Courage 

Spannender als Die Brücke am 
Kwai und Das Boot zusammen: 
'%'* WfSfä vPr Der Taktik-Thriller von Pyro bril 

liert mit fantastischer Grafik. 



Ausgabe: 11/01 I Eidos Interactive I Preis: ca. DM 80,- 


90 


Starcraft: Bestseller Series 

Blizzards Weltraumschlachten 
zählen nach wie vor zu den 
besten im Echtzeitstrategie- 
Sektor-vorallem im Netz. 

Ausgabe: 09/01 Vivendi Universal Preis: ca. DM 45,- 


89 Wiggles 

" - Siedler 3 unter Tage? Schief 

gewiggelt: Die frechen Wichtel 
dürften sich binnen kürzester 
Zeit in alle Herzen wühlen. 

Ausgabe: 11/01 I Infogrames I Preis: ca. DM 90,- 


Commandos: Director’s Cut 

Der Commandos 2-Vorlaufer ist 
sowohl im Paket mit der Zusatz- 
CD {40,- Mark) als auch in Play 
the Games 3 enthalten. 

Ausgabe: 10/01 Eidos Interactive Preis: ca. DM 40,- 




Startopia 

Eidos Interactive 

Die Siedler 4 Missions-CD 

Ubi Soft 

Mech Commander 2 

Microsoft 

Tropico 

Take 2 Interactive 


Sacrifice (Classics) 

Virgin Interactive 11/01 1 DM40, 


Totally Rollercoaster (Classics) 

Infoerames . 11/01 I DM 60, 


07/01 

DM90,- 

09/01 

DM40,- 

09/01 

DM 100,- 

06/01 

DM 80.- 

11/01 

1 DM40,- 


Zeus: Poseidon 

Vivendi Universal 09/01 

ConflictZone 

Ubi Soft 07/01 

Cali to Power2 (Classics) 

Activision 06/01 

Ground Control Anthology (Classics) 

Vivendi Universal 07/01 

StarTrek: Armada (Classics) 

Activision 06/01 

Shogun: Warlord Edition 

Electronic Arts 07/01 

Emperor: Die Schlacht um Dune 

Electronic Arts 06/01 

RIM: Battle Planets 

Fishta n k I nteractive 06/01 


DM50, 
DM 80.- 
DM45, 
DM 60,- 
DM 30,- 
DM 80.- 
DM90,- 
DM30,- 


Catan - Das Kartenspiel 

Kosmos 


11/01 I DM50. 


78 

Bundesiiga Manager X 

NBG 07/01 DM50,- 

77 

Stronghold 

Take 2 Interactive 11701 t DM 80,- 



Original War 

Virgin Interactive 


06/01 DM80,- 


Battle Isle: Der Andosia-Konflikt (Classics) 

Ubi Soft 09/01 DM40,- 

Theme Park World (Classics) 

Electronic Arts 07/01 DM30,- 


I Test ■ 



wHAtt 1 

Oie beliebtesten Strategie-Spiele der 
PC Games-Leser: 




Ageof Empires 2 

Ecrltzeit-Strategie Microsoft 

Starcraft 

Echtzeit-Strategie I Blizzard 


Desperados 

Echtzeit-Taktik Infogrames 


A 

A 

k\ 

A 

A 


HEUiTT 


Black & White 

Aufbau-Strategie 1 Electronic Arts 

Anstoß 3 

Fußballmanager i Infogrames 

Emperor 

Echtzeit-Strategie 1 Electronic: Arts 

Die Siedler 4 

Aufbau-Strategie I Ubi Soft 

Jagged Alliance 2 

Run den-Taktik Infogrames 

Sudden Strike 

Echtzeit-Strategie CDV 

Mech Commander 2 

Echtzeit-Strategie l Microsoft 
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... UND WAHRHEIT Tatsäch 

lieh spielen sich solche Sze- 
nen ab. Ein paar Gegner bei¬ 
ßen sich an den Palisaden die 
Zähne aus. Auf die Idee, es 
ein paar Meter weiter zu ver¬ 
suchen, kommen sie nicht 


i-'f'iär?* } 


DICHTUNG.- Hier sehen 
Sie eine Schlachtszene, wie 
sie die Entwickler in Vor¬ 
schaubildern gezeigt haben: 
Mit Belagerungstürmen und 
Rammböcken stürmen 
Rittereine Vorzeige-Burg. 


it? Stalle: niederge¬ 
brannt. Die Bauern: 
vertrieben oder uinge¬ 
bracht. Wo früher Markt gehal¬ 
ten wurde, qualmen nur noch 
Ruinen. Nur mit knapper Not 
konnten sielt der Graf und seine 
Getreuen in den Burgfried ret¬ 
ten und die brandschatzenden 
Landsknechte in die Flucht 
schlagen. Doch als die feind¬ 
lichen 1 leerscharen zum zwei¬ 
ten Mai attackieren, begrüßt sie 
ein Pfeilhagel von den frisch ge¬ 
mauerten Verteidigu ngswällen. 
Jetzt zeigt sich, ob Sie als Bau¬ 
meister erfolgreich waren und 


eine Burg errichtet haben, die 
den Angreifern standhält. 

Stronghold ist in erster Linie 
ein Äufbauspiel, das Sie int 
mittelalterlichen England zum 
Burgherren macht. Holzfäller 
und Steinmetze karren Bau¬ 
material heran, Getreidefarmer 
und Milchbauern sorgen für 
volle Mägen, Schmiede und 
Gerber füllen die Rüstkammer, 
Lehmhütten beherbergen Ar¬ 
beiter und Soldaten. Allerdings 
lautet das Motto nicht „Unsere 
Stadt soll schöner werden", son¬ 
dern „Unsere Mauer muss stär¬ 
ker sein". Nur die Wirtschafts¬ 


kampagne bietet in fünf Aufträ¬ 
gen Raum zum friedlichen Sie¬ 
deln. In den meisten der 28 Mis¬ 
sionen der Konfliktknmpagne 
stürmen regelmäßig Lanzenträ¬ 
ger, Ritter und Armbrustschüt¬ 
zen gegen Ihre Stadtmauern an. 
Nur wenn Sie Ihre Untertanen 
bei Laune halten und gleichzei¬ 
tig Steuern ein treiben, Eisenerz 
und Granit abbauen, um Tür¬ 
me hochzuziehen und Truppen 
auszuheben, werden Sie lange 
genug bestehen, um die finale 
Schlacht zu gewinnen. 

Die größte Herausforderung 
sind die ersten paar Spielminu¬ 


ten. Ein paar Bogenschützen 
und einige Hellebardiere sind 
alles, was Sie den Angreifern 
anfangs entgegen werfen kön¬ 
nen. Und sind die endlich ver¬ 
trieben, spült schon die nächste 
Welle heran. Dann kennen Sie 
allerdings schon die Angriff¬ 
spläne der Gegner. Die vier 
computergesteuerten Fürsten, 
die Ihnen im Laufe Ihres Feld¬ 
zugs entgegen treten, sind nicht 
gerade begnadete Schlachten¬ 
lenker. Die Edelleute haben von 
Flaukenmanüvern anscheinend 
noch nie gehört, denn sic lassen 
ihre Mannen alle paar Minuten 



SCHLACHTAUFSTELLUNG 

Noch sind die Reihen pe¬ 
nibel geordnet, im Gefecht 
entwickelt sich aber ein 
heilloses Durcheinander. 


ÜBERSICHTLICH Da 

mit Sie neue Gebäude 
besser platzieren kön¬ 
nen, lassen sich Sie 
alle Bauwerke und Hö- 
henstufen ausblen¬ 
den, Eine wirklich 
komfortable Funktion, 
denn die isometri¬ 
schen Landschaften 
sind manchmal sehr 
verwinkelt. 
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SEITENWECHSEL Eine 
der wenigen Missionen 
in denen Sie die Rolle 
des Angreifers über¬ 
nehmen. Tunnefgräber 
haben rechts unten ein 
Loch in das Bollwerk 
gesprengt, durch die 
Lücke dringen unsere 
Truppen in den Innen¬ 
hof vor. 


wieder gegen dieselben Stellen 
an rennen. Staff Burgen zu bau¬ 
en, errichten clevere Bauherren 
also nur kleine Bollwerke an 
strategisch günstigen Stellen. 
Ein paar Dutzend Bogenschüt¬ 
zen aut Türmen und hinter den 
Mauerzinnen halten dank der 
größeren Reichweite auch eine 
Übermacht in Schach. 

Den Wirtschafts teil von 
Stronghold haben die Entwick¬ 
ler seit unserer letzten Vorab Ver¬ 
sion noch mal generalüberholt. 
Ein leerer Bauch studiert weder 
gern, noch bestellt er gerne das 
Feld oder verteidigt die Stadt. 
Wenn Sie nicht genügend Futter 
herankarren, werden Ihre Un¬ 
tertanen sauer und es kommen 
keine Einwanderer mehr aus 
dem Umland in Uir Schloss. Die 
Folge: Neue Betriebe finden kei¬ 
ne Arbeiter, ihrer Armee gehen 
die Rekruten aus. Steuern für 
Bauvorhaben und Heer zahlen 
ihre Schützlinge natürlich auch 

Der Aufbaupart 
steht bei Strong¬ 
hold klar im 
Vordergrund. Nur 

in der Offensive 
sind Heerführer 
wirklich gefordert. 


nicht gern. So ringen Sie ständig 
mit dem öffentlichen Ansehen, 
der Rohstoffversorgung und 
dem Loch in der Staatskasse. 
Allerdings sollten auch ELnstei- 
ger den Bogen schnell rausha¬ 
ben. Mit ein paar Käsefarmen, 
Jagdhütten und Apfel plan tagen 
weit hinter der Front können 
Sie auf glückliche Bürger bauen. 
Bei doppelten Portionen stört 
die der finanzielle Obolus nicht 
weiter. So verwoben und kom¬ 
plex wie etwa bei den Siedlern 
ist die Stronghold'sehe Ökono¬ 
mie bei weitem nicht. Die Wirt¬ 
schaftskampagne macht dem¬ 
entsprechend auch weniger 
Laune als der Feldzug gegen die 
vier Fürsten. 

So richtig spannend wird's 
vor allem dann, wenn die Mis¬ 
sionen mal vom typischen De- 
fensiv-Schema ab weichen. So 
sollen Sie mal eine feindliche 
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I Test 


1 


I 



BILDERBUCHBURG 

So sauber konstruier¬ 
te Festungen haben 
nur die Computer¬ 
gegner. Es sei denn, 
Sie erobern sie. 


Zitadelle mit Tunnel gräbem in¬ 
filtrieren, um dann der Gegen¬ 
attacke so lange standzuhalten, 
bis Sie 6.000 Goldtaler gesam¬ 
melt haben. Ein anderes Mal 
stellt Ihrer eigenen Burg ein 
zwei tes Ka s tel 1 gegen ü her. 
Während Sie sich der immer 
wiederkehrenden Angrifb wel¬ 
len von außen erwehren, müs¬ 
sen Sie gleichzeitig eine eigene 
Be 1 agenmgsa rmee z usammen¬ 


stellen und schließlich die geg¬ 
nerischen Wälle stürmen. So 
aufregend solche Spezialauf¬ 
träge sind, so selten sind sie lei¬ 
der auch. Wer die Einzelspie¬ 
lerkampagne durch hat, kann 
sich immerhin in interessante 
Mehrspielerschlachten stürzen. 
Vor allem die King-of-the-1 011- 
Gefechte machen Laune. Ein 
Wort noch zur Testversion: Die 
Entwickler wollen sich unsere 


Kritik zu Herzen ne Innen und 
Stronghold in vielen Punkten 
noch einmal überarbeiten. Vor 
allem die Gegnerintelligenz 
und das Wirtschaftssystem sol¬ 
len verbessert werden. Leider 
erreichte uns die neue Fassung 
nicht mehr rechtzeitig. Wir 
werden deshalb in der nächs¬ 
ten Ausgabe die Verkaufsver¬ 
sion erneut unter die Lupe 
nehmen. rudiger steidle 



Eine epische Burgbau¬ 
simulation sollte es werden, 
herausgekommen ist ein 
kurzweiliger Maurerlehrgang 
für Einsteiger. 


Himmelhoch jauchzend, zu Tode betrübt: Stronghold schickt Aufbau¬ 
strategen durch ein Wechselbad der Gefühle. In den ersten paar Mis¬ 
sionen habe ich die Maus kaum eine Sekunde aus der Hand gelegt: 
Halten meine mit Müh und Not erbauten Verteidigungswälle dem 
Ansturm der Pikeniere stand? Reichen die Nahrungsvorräte aus, bis 
sich die Angreifer wieder zurückgezogen haben? In der Halbzeit nagt 
aber Routine an der Motivation, Dann habe ich durchschaut, welche 
Angriffsrouten der Computergegner nimmt. Dann weiß ich, dass mei¬ 
ne Untertanen mit ein paar Scheiben Käse auch nicht weniger glück¬ 
lich sind als mit einem ausgewogenen Ernährungsplan. Die aller¬ 
meisten Aufträge laufen nach Schema F ab: Ein paar Farmen hoch- 
ziehen, Mauern bauen. Bogenschützen drauf, abwarten. fertig. Profis 
sind da unterfordert. Nur wenn ich unter dem Druck der Angreifer 
Steuern eintreiben soll oder wenn ich doch mal selber auf derSeite 
der Belagerer stehe und tüfteln muss, kommen die Stärken von 
Stronghold wieder zur Geltung. 


TESTURTEIL 

STRONGHOLD 


ENTWICKLER ANBIETER 

Firefly Studio Take 2 


PREIS 

Ca. DM 80,- 

SPRACHE 

Deutsch 


TERMIN 

0btober2001 



BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II 300 Pentium III 700 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 680 MB HD: 680 MB 

UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internets 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 


70% 

m 


Bleibt deutlich hinter dem Möglichen. 

SOUND 80% 


n 


Trägt enorm zur Atmosphäre bei. 

STEUERUNG 80% 


19 


ID 


Bis auf wenige Ausnahmen intuitiv 

MEHRSPIELER 80% 


■CD 


Macht auf Dauer mehr Laune als Single 





GREEN 

PEPPER 


GREEN 

PEPPER 


GREEN 

PEPPER 


GREEN 

PEPPER 


mit Online-Gewinnspiel! 






























































Angebot I 






1 II 

, 

1 

P 1 * 


Missionsziel: Neue Abonnenten! 

Wer jetzt für PC Games einen 
neuen Abonnenten wirbt, erhält 
zum Dank als 

einen der 

drei abgebildeten Spiele-Hits. 


Commandos 2 


ach drei Jahren Waffenruhe brechen die Commandos wieder 
hinter die feindlichen Linien auf. Der Nachfolger des Echtzei t- 
Taktik-Hits bietet neue Charaktere und Fähigkeiten sowie wun¬ 
derschön animierte Helden- und Gegnerfiguren. In zwölf Missionen 
treten Sie gegen die deutsche Wehrmacht in Europa und die japanische 
Armee im Pazifik an. Das Spiel nutzt erstmals eine echte 3D-Engine 
und wartet mit riesigen Außenwelten und detaillierten und komplett 
begehbaren Innenansichten von Häusern, Schiffen oder Flugzeugträ¬ 
gern auf. 

Hardwareanforderungen: Pentium II 233, 64 MB RAM, 
3D-Grafikkarte nicht erforderlich 
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I Angebot 



Desperados 



icht ohne Grund das Spiel des Monats in FC Games 
05/01: Zusammen mit seinem fünfköpfigen Team 
jagt Revolverheld John Cooper den finsteren Schur¬ 


ken El Diablo kreuz und quer durch mehr als 20 spannungs¬ 
geladene Missionen. Unter anderem besuchen Sie gut be¬ 
wachte Festungen, Goldminen, Westemstädte, unterirdische 
Katakomben und atemberaubende Schluchten. Bewaffnet 
mit Colts, Gewehren, Dynamit-Stangen und messerscharfem 


Verstand, bahnen Sie sich vorsichtig Ihren Weg durch das 
Wildwest-Echtzeit-Taktikspiel. Ein Strategie-Highlight, nicht 
nur für Commandos-Fans! 


Hardwareanforderungen: Pentium II 266, 64 MB RAM 

Black & White 



er kreative Kopf hinter dem heiß ersehnten Black & 
White ist kein Geringerer als Peter Molyneux. Er- 

_neut lässt Sie das Design-Genie in die Rolle eines 

Gottes schlüpfen: Als Herr über eine prächtige 3D-Welt 
züchten Sie eine Kreatur (Affe, Löwe, Tiger etc.) und beein¬ 
flussen aktiv ihre Entwicklung. Die Fabelwesen leben je nach 
Erziehung friedlich miteinander oder springen sich gegensei¬ 
tig an die Gurgel. Die aufwendige Grafik-Engine und der 
bereits im Vorfeld gepriesene Innovationsreichtum machen 
Black & White zu einem der derzeit aufregendsten Spiele. 


Hardwareanforderungen: Pentium III 450, 64 MB RAM, 
3D-Grafikkarte 



PC Games im Abo: 

Europas großes PC-Spiele-Magazin 
kommt immer praktisch und pünkt¬ 
lich per Post nach Hause (die Ge¬ 
bühr bezahlt natürlich der Verlag). 



p ^w i Atrftrag kann ab AtaendungtPos&lfifnpd) innerhalb 
von 14 Tagen ohne Beg^ündwtgwKlitmrien. Die rechtzeitige 
Absendimg R fl per Postkarte, flnrf. 1-HaA} an PC Games. 
Computer Abo-Service. Postfadi 1129.236)2 Stockelsdorf 
oder con^>utec.abo#pv2.de ist fnstwahrend. 


Coupon ausgeffillt auf eine Postkarte kleben und .nhdaiiiil an: PC Games. Computec Abo-Sem«, Pcrstfeett 1139.23S12 Stockelsdorf. Eine Ubetachi utrer alle Ato-Aneedute finden Sic im Internet unter- ww*..pcgames.de 



i^| JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM. 

(DM U4.-/Jahr (* DM 9,50/Ausg.); Ausland 138.-/Jahr; OS 900. /Jahr) 

[“] JA. ich möchte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM und Vollversion. 

(DM 704. / Jahr (- DM 17,-/Ausg,): ÖS 1,435, /Jah?) 

JA h ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD 

(DM U4, /Jahr OM 9.50/Ausg,}. Ausland 138. /Jahr; ÖS 900.-/Jahr) 

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 

(bitte in Druckbuchstaben ausfuiüen): 


Bitte senden Sie mH folgende Primfo: (um» mm mim* 

^ Commandos 2" 0 '.Desperados* 0 • Bleck A WtWte* 
(Art Ni 014676) (All Ni 004560) IAH-Nr 003561) 

ÜBRIGENS Sie tormen tfc*t auch von Personen, die PC Gatnes «fest 
•bonmert haden eis Ationnenl werben lassen 1 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games 
CD, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD? 


Marne, Vorname 


Strafe, Nr 

PL2 r Wohnort 


Telefon-Mr./E-Mail (fönveifere Informationen) 

Die Prämie geht an folgende Adresse: 

Name, Vorname 


— 

Strafe, Nr, 



PIZ Wohnort 




Telefon-Nr./E-Mail f für wertere Informa GforfeflJ 


Aus rechtneben Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abunnent mehl «in und dieselbe Person 
sem! Das Abo gilt für mindestens 1 Jahr und verlängert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht 
spätestens 6 Wochen vor Ablaut des Bezugszettraumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezah¬ 
lung der Rechnung HL Gas Abo Angebot gilt nur für PC Games CD, PCGames PLUS und PC Games DVD. 


Datum 1. Unterschrift 

Diesen Auftrag kann ich ab Ab Sendung (Poststempel) in ner halb von 14 Ta ger» 
ohne Begründung widerrufen. Die rechtzeitige Ahsendung fz. B. per PosLhärle. Briet. E-Mail) an 
PC Games, Computer; Abu-Servsce, Posifach 1129. 23612 Stockelsdorf odercompiJtec.abü@pvz.de 
istfninwahrend. 


Dalum 2. Unterschrift (bestätigt Kenntnis des Widerrufs) 

Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 

□ Bequem per Bankeinzug (Prämienliefertest 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut: 

Konto-Nn 


BIZ 

CD 

cn 

| Gegen Rechnung(Pfänfenlieferzert 6 8 Wachen) q_ 

OO I 

COMPUTEC MEDIA AG DrMack-SH H.Ä076? rörLIi. VDStanüävtJT^iUemlerChrtsöan G<ik*npotJ-| CL 










































Commandos 2: 

Men of Courage 





Leichensäcke statt Toter: Commandos 2 kommt in der 
deutschen Version erneut auf den Prüfstand. 


VERFASSUNGS- 

FREUNDLICH 

Balken- ersetzen die 
Hakenkreuze. 


idos hat sich nicht 
lumpen lassen und 
für die deutsche Ver¬ 
sion von Commandos 2 einige 
bekannte Synchronstimmen 
engagiert: Der ein oder andere 
Sprecher, etwa der des Pio¬ 
niers (alias Ernst Meincke, 
alias Jean-Luc Picard von der 
Enterprise), dürfte Ihnen be¬ 
kannt Vorkommen, wenn Sie 
kein Kino- Total Verweigerer 
sind. Die Aufnahmen der acht 
Com man dosAIharakte re si n d 
allesamt sehr sauber, wenn 
auch die Texte manchmal et¬ 


was lustlos ins Deutsche über¬ 
tragen wurden. 

Etwas lustlos war wohl 
auch der Grafiker, der die 
braunen Leichensäcke gepin¬ 
selt hat, in die sich getroffene 
Gegner nach ihrem Bild¬ 
schirmtod verwandeln, statt 
wie in der englischen Version 
zur Pixel-Leiche zu werden. 
Wenn so ein Haufen „Mehl¬ 
sä c ke " ü herein ander liegt, 
sieht das nicht nur doof aus. 
Wenn Sie sie plündern wollen, 
müssen Sie außerdem oft den 
Bildschirm Stück für Stück mit 


der Maus absuchen, um die 
unscheinbaren Stoffsärge auf¬ 
zuspüren. Zugegeben, die Pi¬ 
xel-Körper im Original sind 
auch nicht unbedingt leichter 
zu finden. Mit dem gleichen 
Problem hatte ja auch schon 
der Vorgänger zu kämpfen. 
Die Hakenkreuze hat Ei dos' 
Lokalisationsabteilung alle¬ 
samt überpinselt. Auf den rot¬ 
weißen Fahnen prangen statt- 
dessen unbedenkliche Balken- 
kreuze. Spielerisch ist alles 
beim Alten geblieben - und 
das ist gut so. Rüdiger steidle 




Auch auf Deutsch ist 
Commandos 2 ein echter 
Taktik-Thriller. 


Oie neuen Stimmen der acht Commandosoldaten gefallen mlrsogar 
noch besser als im Original. Allerdings leiern die Synchronsprecher die 
nicht immer perfekt übersetzten Dialoge manchmal einfach herunter - 
das hat Eidos in der Vergangenheit schon besser hinbekommen. An 
den Leichensäcken werden sich die Geister scheiden. Es sieht einfach 
seltsam aus, wenn ein Gegner im wahrsten Sinne des Wortes getroffen 
zusammensackt. Seltsamerweise scheinen die Todesanimationen kein 
Problem zu sein. Ich könnte mit der Lösung jedenfalls besser leben, 
wenn die Grafiker die Stoffbeutel etwas auffälliger eingefärbt hätten. 
Insgesamt ge hört die deutsche Version von Commandos 2 zu den bes¬ 
seren Vertretern der lokalisierten Zunft, Egal, ob auf Deutsch oder Eng¬ 
lisch: Die epischen Taktik-Puzzeleien sind ei nfach mächtig spannend. 


TESTURTEIL 

COMMANDOS 2 


ENTWICKLER ANBIETER 

Pyro Studios Eidos 


PREIS TERMIN 

Ca. DM 80,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II400 Pentium III800 
64 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 1500 MB HD: 2100 MB 

UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerks 
Internets 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 90% 

Der Zoom-Grafik fehlt der Weichzeichner. 

SOUND 80% 

Bis auf Ausnahmen sehr gute Synchro. 

STEUERUNG 80% 

Mit unserer Schabfone geht’s letchter. 

MEHRSPfELER 70% 

Erfordert genaue Absprachen 
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Bitte schickt mir die kostenlose Demo-CD 

von Magic: Die Zusammenkunft 

männlich/weiblich 


Vorname 


Name 


Hausnummer 


Straße 

Stadt:. 


Geburtsdatum 


Land 


E-Mail Adresse 


Bei Magic: Die Zusammenkunft’ bestimmst du wo es lang geht. Das erfolg¬ 
reichste Sammelkartenspiel der Welt ist die absolute Herausforderung für dei¬ 
nen Verstand. Du brauchst Nerven aus Stahl um bei diesem Spiel zu bestehen 


Es gibt keinen besseren Einstieg bei Magic: Die Zusammenkunft' als das 
Starter Set der 7. Edition. Es enthält alles, was zwei Spieler für ihr erstes Spiel 
brauchen. Die CD-Rom führt euch schrittweise durch euer erstes Spiel. 


teste das Original 


Magic: Die 


























Test 



GROSSANGRIFF 

Kavallerie und Magier 
stürmen die Haupt¬ 
festungeinesdunklen 
Herrschers. In solchen 
Momenten stehen sich 
die Truppen gerne 
gegenseitig im Weg. 


[Ä298/1500(+173) -«+16 *+37 

Q 

6 


*.4 

720 



Immortal Sovereigns 

Herzlichen Glückwunsch! Wenn Sie diese Zeilen trotz der 
faden Screenshots lesen, dann könnte das vielschich¬ 
tige Fantasy-Strategical genau Ihr Spiel sein. 


ennen Sie Heroes of 
Might & Magic? Gut 
Stellen Sie sich das in 
Echtzeit vor, und Sie kennen 
Kohan. Fast. Von SDOs belieb¬ 
tem Vorbild hat Kohan den 
Forscherdrang, die Rollenspiel- 
Helden und das Fantasy-Szena¬ 
rio geerbt. Andere Spielelemen¬ 
te erinnern eher an Civilization. 
Vor die Schlacht haben die Ent¬ 


wickler nämlich das Siedeln ge¬ 
stellt. Meistens herrschen Sie 
anfangs nur über ein oder zwei 
lauschige Dörfchen, denen für 
große Armeen die Finanzkraft 
fehlt. Also geben Sie Sägewerke, 
Schmieden und Steinbrüche in 
Auftrag, die für die nötige Roh¬ 
stoffzufuhr sorgen. Nach und 
nach rüsten Sie Ihre Marktplät¬ 
ze zu Basaren, die Stadtmauern 


zu Festungsanlagen und die 
Tempel zu Ordenspalästen auf, 
bis aus den winzigen Flecken 
mittelalterliche Großstädte ge¬ 
wachsen sind. Damit die Stadt¬ 
verwaltung in den späteren 
Levels nicht in gnadenlose Hek¬ 
tik ausartet, dürfen Sie die 
Spieluhr nicht nur schneller 
laufen lassen, sondern auch 
verlangsamen. 


ln der Zwischenzeit gehen 
Sie mit kleinen, vier bis sechs 
Mann starken Trupps auf Er¬ 
kundungstour durch die iso¬ 
metrische Spielwelt. Da gibt 
es Höhlen zu entdecken, die 
G o Id sch ätze bergen, Ar tefa kte 
in verfallenen Tempel an lagen 
und natürlich auch eine ganze 
Menge garstiger Ungeheuer, 
die Ihren friedlichen Forschem 
an d ie Gurgel vv ollen. Abhauen 
hilft nichts: Wenn sich zwei 
verfeindete Armeen über den 
Weg laufen, entbrennt unwei¬ 
gerlich ein Scharmützel, das 
erst mit dem Rückzug oder der 
Niederlage eines der beiden 
Kontrahenten endet. Weil Sie 
die Echtzeit-Gefechte nicht di¬ 
rekt steuern können, müssen 
Sie schon vorher darauf achten, 
das Terrain zu Ihrem Vorteil zu 
nutzen und die richtige An- 
griffsformation auszusuchen, 
ln den Schlachten schlägt die 
Stunde der Helden. Die Un¬ 
sterblichen begleiten Sie über 
die gesamte Kampagne hin¬ 
weg und verbessern dabei 
ständig ihre Führungsqualitä¬ 
ten. Je nachdem, welchen Sie 
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zum Leutnant ernennen, sind 
die untergebenen Soldaten et¬ 
wa gegen magische Attacken 
gefeit, regenerieren ihre Kräfte 
schneller oder hauen gleich 
noch mal so gut zu. 

Was Kohan so kompliziert 
wie komplex macht, ist nicht 
nur die umständliche Bedie¬ 
nung. Es sind auch die unzähli¬ 
gen Gebäude-Upgrades in den 
Städten, die Dutzenden ver¬ 
schiedenen Einheiten, vom Eis¬ 


magier bis zum Paladin, die 
Ver sorgimgsl i n i en (abgeschn i t- 
tene Truppen werden nicht ge¬ 
heilt) oder die vielen Stärke¬ 
bon i bei den Kämpfen. Für 
ein Echtzeit-Strategiespiel sind 
die Aufgaben, die Sie im Lauf 
des Feldzugs erwarten, äußerst 
\ ielfältig. Mal machen Sie sich 
auf die Suche nach verscholle¬ 
nen Expeditionstrupps, mal 
durchqueren Ihre Mannen im 
Gewaltmarsch eine Wüste, mal 


siedeln Sie mit einem Herr¬ 
scher der dunklen Seite um 
die Wette. Diplomatisches Ge¬ 
schick ist gefragt, wenn Sie 
neutrale Städte von Ihrer Sache 
überzeugen wollen. Neben der 
Einzelspielerkampagne kön¬ 
nen Sie im Gefechtsmodus 
Zufallskarten erzeugen, per 
Editor neue Levels erschaffen 
oder via Netzwerk und Inter¬ 
net gegen menschliche Gegen¬ 
spieler an treten. Rüdiger steidle 





Darius Javlfcrc 


Beschädigt 


Bernstein tai 


1110 EP 

A Fte^nmithec 


Sch war zwölf 


Beschädigt 


Ghaien wordenl r En1ttrnil , 


Nationalisten 
ErteuenteL 
223 EP 
2 Draguner 


Nachtgipfel 


Normal 


Faktoren 

Miliz VVs -Eonus Erhöht den 
Vert&iüigungswer! der Miliz 
tun *2 

Alte Elemente Ote Kasten für 
die Aufstellung «Iler Einheiten 
werden um 75% des 
Normalwerls reduziert 


Geister nherg 


Normal 


flausten 
Erleuchtet 
m EP 
3 Dragoner 


Sctwarzwoif 


Normal 


Sa mm an Raväd 


Rai 

Erweckt 
0 EP 

1 Schal len wese 


Beschreibung 

MaretemZHadeite 


Goigog ratti 


NULL DURCHBLICK? Die überfrachtete Oberfläche erschließt sich erst durch ein Handbuchstudium. 


MEINUNG 

RÜDIGER STEIDLE 



Ein echtes hässliches 
Entlein: Unterdem grauen 
Grafikkleid verbirgt sich 
ein strategischer Lecker¬ 
bissen für Genießer. 


Es ist wirklich nicht einfach zu er¬ 
klären, warum ich beim Test die 
letzte U-Bahn verpasst habe. Man 
muss sich schon reinfuchsen, über 
die angestaubte Optik hinwegse¬ 
hen und sich durch das ultralange 
Tutorial wurstein, bevor man die 
Feinheiten des Echtzeit-Strategie¬ 
spiels schätzen lernt. Kohan er¬ 
zeugtgenau den gleichen Sucht- 
Effekt wie Heroes of Might & Ma¬ 
gic. Nur noch die nächste Stadt 
erobern, da noch ein Erzbergwerk 
bauen, dort noch auf Erkundungs¬ 
tour gehen. Und eh man sichs ver¬ 
sieht, sind wieder zwei Stunden 
wie im Flug vergangen. 

Kohan ist sicher kein Spiel für 
Command & Conquer-Liebhaber 
- dazu ist es einfach zu komplex. 
Feinschmecker-Strategen, die die 
Heroes-Reihe oder Master of Ma¬ 
gic verschlungen haben, finden 
im Erstlingswerk der Ti me Gate 
Studios ab er einen Leckerbissen - 
wenn auch mit mäßigerTechnik. 


TESTURTEIL 

KOHAN 


ENTWICKLER ANBIETER 

Time Gate UbiSoft 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 80,- Erhältlich 

SPRACHE 



Deutsch 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II233 Pentium 11450 

64 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 470 MB HD: 670 MB 

UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerks 
Internet 8 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 


Anno *96 war's top gewesen, 

SOUND 


50% 

□□ 


70% 

Gut synchronisiert, aber wenig Abwechslung. 


STEUERUNG 


m 


60% 

□□ 


Ohne Handbuch ist man aulgeschmissen 


MEHRSPIELER 


70% 

m 


Der Aufbauten wird vernachlässigt., 
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MEHRSPIELER 


Catan - 

Das Kartens 








i 




Nach Die Siedler von Catan gibt es jetzt auch das 
Kartenspiel von Klaus Teuber als solide PC-Umsetzung. 


EINDEUTIG Die beson¬ 
deren Ereignisse brin¬ 
gen oft die Planung 
durcheinander. 


n Catan - Das Karten¬ 
spiel streiten Sie als ei¬ 
ner von zwei Fürsten 
um die Vorherrschaft auf einer 
Insel. Der Konflikt wird kom¬ 
plett ohne kriegerische Ausei¬ 
nandersetzungen aus getragen 
und erfordert taktisches Ge¬ 
schick, langfristige Planung 
und gute Situationsanalyse. Die 
Fürstentümer werden durch 
Spielkarten symbolisiert, die 
auch Siedlungen, Rohstoffe, 
Gebäude und Truppen verkör¬ 
pern. Mit Gold, Holz, Getreide, 
Lehm, Erz und Schafen kom¬ 


men übrigens die gleichen Res¬ 
sourcen wie im weit verbreite¬ 
ten Brettspiel-Klassiker Die 
Siedler von Catan zum Ein¬ 
satz. Abwechselnd dürfen die 
beiden Parteien würfeln (die 
Augenzahl entscheidet über die 
Rohstoffe, die man erhalt), ihr 
Reich erweitern, mit Rohstoffen 
handeln oder vielfältige Spezi¬ 
al karten zum Einsatz bringen. 
Die Computergegner agieren 
zwar auf allen drei Schwie¬ 
rigkeitsgraden vergleichsweise 
clever, können aber gewief¬ 
te Ca tan-Taktiker kaum in 


Verlegenheit bringen. Gegen 
menschliche Zocker dürfen Sie 
im lokalen Netzwerk oder über 
Internet antreten und brauchen 
von nun an nicht mehr aus 
Mangel an Widersachern auf 
das knifflige Spiel zu verzich¬ 
ten. Wer das Original nicht 
kennt, lernt die Regeln in einem 
a usfüh rl i chen, 1 ei ch t verständ - 
liehen Tutorial, l iier werden 
sämtliche Schritte und Möglich¬ 
keiten genau erklärt, der auf 
den ersten Blick kompliziert an¬ 
muten de Spielablauf erschließt 
sich schnell. georg valtin 



MEINUNG 

GEORG VALTIN 



Wer beim Spielen gerne 
nachdenkt und taktiert, 
sollte sich Catan näher 
anschauen. 


Catan - Das Kartenspiel ist eine blitzsaubere Umsetzung des Originals, 
dementsprechend ist der Spielablauf haargenau gleich. Die Präsentation 
überzeugt, die Maus-Steuerung gelang den Entwicklern ebenfalls sehr gut, 
Icons und Bildschirmaufbau passen. Auch wenn es die Computerfürsten 
selbst im höchsten Schwierigkeitsgrad nie geschafft haben, mich zu be¬ 
siegen, boten sie mehr Paroli als mancher Gegner aus fleisch und Blut. 
Wie in Catan - Die erste Insel sind die PC-Widersacher mit unterschied¬ 
lichen Profilen ausgestattet, was sich in den Aktionen zeigt: Mal liegt der 
Schwerpunkt auf der Erlangung der Handelsmacht, mal wird mit vielen 
Städten der Weg zum Sieg gesucht. Zum Üben oder in Ermangelung eines 
Mitspielers ist derTitel daher bestens geeignet. Und endlich kann ich auch 
mit all den Leuten Catanspielen, die weit weg von mir wohnen. 


TESTURTEIL 

CATAN ~ DAS KARTENSPIEL 


ENTWICKLER ANBIETER 

Trinode Kosmos 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 50,- Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 



BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 233 Pentium I! 350 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HD: 350 MB HD: 350 MB 

UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 

Einzel-PCl Netzwerk 2 
Internet 2 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 60% 

Unspektakulare, praktikable 2 D-Ansicht. 


SOUND 50% 

Recht sparsam eingesetzte Soundsamples. 


STEUERUNG _ 80% 

Sehr intuitive Maus-Steuerung, gute Menüs. 

MEHRSPIELER 90% 

■■■■■CD ■□ 

Spannend und unterhaltsam wie das Original. 



■ 136 


PC Games November 2001 





































































DAS V E RJH ACHTÜIS 
X. »ES DMCHEn. 

\ 


■ ■- - ■ itfrifi: ■ 

« k. A <flMpk . 

1 • • tA '»« *) i *V» V 

« I m r iia*>f^ k ^ 

7 j jm** ** 

DU DEO RS f Di ES iSj E I JI S P 1 E L . 
e i n e geschichTe e r,z ählT von mEHSCHEn. 
Ein spiel e n T w o rf En von mEoscHEn. 
DAS ISf FALSCH. 


+ FiHDE HERAUS WAS RICHTIG IST: 

WÄHLE de i n En spielitiodus von RAIfl PFLASTi G Bis räTselori EnTi erT, 
ERSCHAFFE E 111 E WAFFE mit E iGE n E R S E E LE, mTELLiGEnZ V n D mAGiSCHEn KRÄFtEn, 

ERFORSCHE DiE D RACH E n F E Rtl G RE i T E n VOn ROSZOHDAS, 

ERLEBE Ein AU SS E RG E WO H n L i C H E S ROLLEnSPI EL! 


JEtZf BEi DEinEffl HÄnDLER^ERKÄLfLICH 


anuw. co RASUL.com 


r^S - . JoUooD 

Producti ons 


www.iouuooD.com 





Test j 



Der Innovationsgeist spukt: Kümmern Sie sich um die Logis¬ 
tik für seltsame Produkte wie WC-Schüsseln mit Einbau-TV. 


FORTSCHRiTT Wieweit 
der Wissenschaftler mit 
seinem aktuellen Pro- 
jektist, erkennen Sie am 
Symbol über dem Kopf. 


on schräg oben schau¬ 
en Sie in eine Fabrik¬ 
ruine. Im Ostflügei er¬ 
kennen Sie die Reste eines La¬ 
bors - südlich das, was einmal 
Finanz-, Rechts- und PR-Ab- 
teilungen waren. Im Norden 
stehen verrostete Produktions¬ 
anlagen. Vor dem Pförtnerhäus¬ 
chen warten ein Detektiv und 
ein Mafioso darauf, für Indus¬ 
triespionage und Sabotageakte 
gegen Konkurrenzfirmen enga¬ 
giert zu werden. Das ist Ihre 
zweite Chance. Nachdem Sie 
die Uni geschmissen haben. 


wollen Sie Ihr Glück in der 
Wirtschaft versuchen und mit 
dem Verkauf von Robotern, 
Rollschuhen oder Toiletten in 
Hightech-Form reich werden. 
Überein Menüfenster am unte¬ 
ren Bildrand können Sie dafür 
Befehle geben. Zunächst ordern 
Sie neue Maschinen, stellen ei¬ 
nen Aufseher ein und bringen 
die Herstellung mit einem 
Standurderzeugnis in Gang. 
Dann kommt Konzeptarbeit: 
Wollen Sie auf Dauer Design¬ 
oder Technikfreunde anspre¬ 
chen, wenige reiche oder viele 


arme Kunden? Sobald es Ihr 
Budget zu lässt, erweitern Sie 
den Mitarbeiterstab: Finanz¬ 
berater, Forscher, Anwälte und 
Marketing-Spezialisten sollen 
Th re Ziele umsetzen, Medizin¬ 
schränke und Klimaanlagen die 
Belegschaft motivieren. Pan¬ 
zertüren und Wachmänner er¬ 
schweren Dieben den Zugriff 
auf etwaige Patente und teures 
Mobiliar. Was witzig sein könn¬ 
te, hat aber ein Problem: Da¬ 
hinter steckt berufsschul taug¬ 
liche Kostenkalkulation in einer 
Tabelle. Daniel ch, kreiss 



MEINUNG 

DANIEL CH. KREISS 



Buchhalterpropaganda: 
Comicgrafik und Gags ver¬ 
stecken simple Rechenspiele. 


Den Auftrag, Antriebsdüsen für Rollschuhe zu entwickeln, hat meine For¬ 
scherin erfüllt. Jetzt haut sie mit einer Patsche nach Fliegen. Ihre drei Kol¬ 
leginnen tun synchron das Gleiche. Hauptsächlich weil das albern aus¬ 
sieht, gebe ich den Damen schnell neue Befehle, wende mich anschlie¬ 
ßend meinem seilhüpfenden Vorarbeiter zu und denke tolerant: Wie gut, 
dass sich über Humor nicht streiten lässt. Je nach Szenario müssen Sie 
in Crazy Factory andere Ziele erreichen - einen bestimmten Kontostand 
oder den Bankrott aller Konkurrenten zum Beispiel,-was okay ist Weniger 
toll ist, dass sich Ihr Spielfeld dabei nie ändert: Immer wieder fangen Sie 
mit demselben Gebäude an und müssen die gleichen Einrichtungsgegen¬ 
stände kaufen, das gleiche Personal einstellen. Was Sie produzieren, ist 
zudem egal - Preiskalkulation wird auch mitChromklos nicht spannender. 


TESTURTEIL 

CRAZY FACTORY 

ENTWICKLER 

Monte Cristo 

1 

ANBIETER 

Ubi Soft 

PREIS 

Ca. DM SO, 

TERMIN 

15.02.2001 

SPRACHE 

Deutsch 


BENÖTIGT 

Pentium 200 

64 MB RAM 

HD: 160 MB 

EMPFOHLEN 

Pentium II333 
64 MB RAM 
HD: 160 MB 

UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerks 

Internets 

8 Spieler pro Packung 


53 


GRAFIK 60% 

MMMMM'^ an 

Nett gezeicti net ■ nur im mer das Gleiche. 

SOUND 40% 

■■■■i ii nn 

Doch, da kommt schon öder mal ein Ton, 

STEUERUNG 60% 


Schon mal was von Pop-tip-Menu5 gehört? 

MEHRSPIELER 60% 

■■—■P €3 

Sabotage unter Freunden - ganz witzig. 
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> immer aktuell - zed hat's. 


JJ. 1 ' ° 2 ' e-plus, 

v,a 9 Interkom 


KTUELLE SOUNDS Ir DM für NOKIA* 


;e!/1nterpret 

Keyword 

Best of zed! 

avei Pit/Wu-tang Clan 

ION GRAVEL 

igel/Shaggy feat. Ray von 

TON ANGEL 

ie real slim shady/Emmem 

TON SLIMSH 

itterfly/Crazy Town 

TON BUTTERFLY 

int Easlwood/Gorillaz 

TON EASTWOOD 

i the move/Barthezz 

TON THEMOVE 

>town Girl/Billy Joel, Westlife 

ION UPTOWN 

^Xzibit 

TON X 

Neu! 

jj shot the Dj/Scooter 

TON AiSHOT 

1 or nothing/0 Town 

TON ALLOR 

m dubi dam/Mil lane Fernande* 

TON DAMDUBI 

i t's dance/Five 

TON LETS 

ie minute man/Missy Elltol 

TON ONEMIN 

»ach for the stars/S Club 7 

ION REACHFOR 

Kkei man/Elton John 

TON ROCKET 

>ace cowboy/N' Sync 

TON SPACECOW 

HipHop & More 

igle Martinez/Göast 2 Coast 

TON ANGIE 

g Bad Mama/Foxy Brown 

TON FOXY 

^otylicious/Destiny's Child 

TON BOOTY 

ystal/New Order 

TON CRYSTAL 

y/Sugar Ray 

TON FLY 

one lill November/Wyclef Jean 

TON NOVEMBER 

h und du/NFs 

TON ICHUNDDU 

i the air tonight/Lil' Kim feat. Phil Collins 

TON THEAIR 

Techno & House 

once for me/Sisqö 

TON FORME 

ance the planet/DJ Taylor Flow 

TON PLANET 

as Spiel/Valentin Stilu 

TÖN SPIEL 

)rever in love/Sylver 

TON IN LOVE 

oodnight moon/Shiva Ree 

TON NIGHT 

i the music/Deepswing 

TON THEMUStC 

isanity/Culture Beat 

TON INSANITY 

ixtaposed with u/Super Furry Animais 

TON JUXTA 

Pop Er Rock 

111 ever wanted/Human League 

TON WANTEO 

s tong as you love me/Backslreet Boys 

TON ASIONG 

orn to make you happy/Brrtney Spears 

TON BORNTO 

er Morgen danach/Lacrimosa 

TON DANACH 

ack in black/AC/OC 

TON INBLACK 

eautilul Day/U2 

rON BEAUTIfUL 

isposable Teens/Marilyn Manson 

TON OtSPOSABLE 

idden place/BJdfk 

TON PLACE 

Movie & TV 

,ddam$ Familiy 

TON ADDAMS 

'L No 

TON DRNO 


agesschau 
-Files 
Winnetou 
tar Trek 
in schöner Tag 
lie Sendung mit der Maus 



TON TAGES 
TON XFILES 
TON WINNETOU 
TON STARTREK 
TON EINSCH 
MAUS 


)ie aktuellen TOPS-Charts: 

HAETDE eintippen und per SMS an die 72772 schicken. 

mmer die neusten Sounds: 

ON NEU etntippen und per SMS an die 72772 schicken. 


Text-Logo 


m 


IlOGO 

MACK MICH AN 


NR, EINGEHEN 


Zeig wie du drauf bist - 
gestalte dein eigenes Logo! 


... so einfach geht's: 

1. Keyword TLOGO und deinen 
persönlichen Spruch eintippen 
(dazwischen immer 1 Leerzeichen). 


72772 


MACH MICH AN 


frMI&Ni IOPUIK 


2. Die Nachricht an die zed- 
Nummer 72772 schicken. 


3. ln wenigen Sekunden ist 
dein Logo auf deinem Handy! 


Service der Woche! 


b«' 


Anonyme Flash-SMS verschicken! 

H 1 * 1 Die Nachricht direkt aufs Display - 
1 lC blitzschnell und ohne Vorwarnung! 


FLASH 
017ZXXXKX 
FIND DICH SÜSS 
| - SCHAU DOCH 
I MAL RÜBER ... 


QPlIOH 


IÜBUCH 


Ntt. EINGEHEN 


72172 


i im 

FIND DICH SÜSS 
- SCHAU DOCH 
MAI RÜBER ... 

DPTIQN ZHHUCK 


... so einfach geht's: 

1. Keyword FLASH, Zieltelefon- 
nummer und persönlichen Text 
eintippen <dazw. immer 1 Leerz.). 

2. Die Nachricht an die zed- 
Nummer 72772 schicken. 

3. In wenigen Sekunden ist 
die SMS direkt auf dem Hartdy- 
Display deiner Zielperson! Und 
du bleibst unerkannt! . 

UM 


Love-Logo 


W 


Sag zed, für wen dein Herz 
Nur schlägt, und du erhältst dein 
persönliches Love-Logo. 

1 .wi j\ - 50 Ginfach 9 e ht's: 

i amtje tom ^ Keyword HERZ und 2 Namen 
I l(je max. 12 Zeichen) eintippen 
v (dazwischen immer 1 Leerzeichen). 


®ei ied; 


NR. EINGEDEN 


72772 


ANTJE * TOM 


2. Die Nachricht an die zed- 
Nummer 72772 schicken. 


3. In wenigen Sekunden ist das 
Love-Logo auf deinem Handy! 

1DM 


AKTUELLE LOGOS 


Keyword 


Best of zed! 


1,- DM füf NOKIA* 


Keyword 


Cartoon 


_ 

LOGO SMICE 

"Uh 

LOGO FIDO 


LOGO CLUB 


LOGO GRRR 

rälffiDSSÖl 

LOGO HIPHOP 


LOGO DARLING 

y^x 

LOGO HERB 

RMi 

LOGO COOL2 

EMlNEM|ll*fe 

LOGO EMINEM 


LOGO CLOWN 


LOGO SEX 

Space 


LOGO SKULL 


LOGO ALJEN 


LOGO SCHLEIMT 

BS3SSOT 

LOGO ALIEN7 



CALLGIRL 




‘dn apis 


1,- DM \= 




(tdnkindin^ck 


iMiLK-^netfüi 




Liebe 8 Triebe 


LOGO CALL80Y 
LOGO CALLGIRL 
LOGO SUNRI5E 
LOGO THISEDE 
LOGO ZDNERA 
LOGO DDO 
LOGO MNS 
LOGO KUH 


ISfc ' 




füm 


rrmjm 




-i L- }“ 1 T- 

■-I ** 







m 


geiles luder 




NOTGEIL 


T TT ir^7 


fcfa Gaylove c^r. 


1 n 


LOGO HERZEN1 
LOGO BOOBS 
LOGO HER76 
LOGO GEI13 
LOGO LOVE22 
LOGO NOTGEIL 
LOGO R0SE9 
LOGO GAY 
LOGO VALENTINE 
LOGO 5PERM 




I HifHoOl 


Diatt by Zed 


1 j ■ 




rä-TORCH- 




LOGO SPACE 12 
LOGO KOMET 
LOGO SPACE 13 
LOGO UF03 
LOGO SPACE16 
LOGO NEBEL 

LOGO 2P 
LOGO ABSALL 
LOGO DOS * 
LOGO PHAT 
LOGO HIPHÖP2 
LOGO PHATT4 
LOGO SHEEO 
LOGO TESE 
LOGO TORCH 
LOGO YA 
LOGO BURN 


Cartoon 









v/7^7v- 
-v' w - ■■ rn 


Ä 


LOGO AFFE3 
LOGO BLUMHUNO 
LOGO DINGER 
LOGO HAPPY 
LOGO WINKE 
LOGO ZWERG 
LOGO PIGGY 


»o »r 


Fs^ccer^ 




LOGO 8ASKET 
LOGO Fl 
LOGO POOL2 
LOGO SOCCER2 
LOGO TENNIS 
LOGO ZIEL 


Die brandaktuellen Logos: 

LOGO NEU erntippen und per SMS 
an die 72772 schicken. 


AKTUELLE BILDMITTEILUNGEN 




iÄ|ßä 

H 


1,“ DM für NOKIA- 


to VOUZ 



WH 1 ■ 


' 'hP r W& 

/ * '=£* 


PIC HQKNY7 


PIC SPECIAL 


PIC HAH 


PIC KUH2 



W 



PIC TOGLTHER 


PIC YOU 


PIC TIRLD 


PfC FRANKIE 



Ei 






PIC HERZEN6 


PIC HORROR 


PIC MESSAGE 


PIC SUN 






VERZEIH 

L M «I * 


PIC FLOWERS 


PIC HERZ8 


PIC SCHARF 


PIC VERZEIH2 


Jede Woche automatisch die 
3 Toplogos/Topsounds aufs Handy: 

TOPTÖN bzw. TOPLOGÖ eintippen und per SMS an die 72772 schicken. 

Abo stoppen: CANCEL TQPTQN bzw, TOPLOGO eintippen und per SMS an die 72772 schicken. 


, 3 , Sfü <* 
V 0« 


Ix anrufen - 7x Spaß: 0190 ■ 86962931 

Über die Gebühr des Anrufs (Dauer unter 2 Min.) ein 7-DM-Guthaben runterladen - alle Sounds, Logos, Bildmitteilungen für 1,- OM sowie alle SMS-Services nutzen. 



PIC FLOWERS 


NR. EINGEHEN 


72772 


1. Guthaben über 
0190-86962931 
aufladen. 


2 Keyword, 
Z-B. PIC FLOWERS, 
einlippen. 


^flrTioH ipiukm y 

3. Die Nachficht an 
die zed-Nummer 
72772 schicken. 


4. Sekundenschnell 
ist deine Bestellung 
auf deinem Handy 1 


v°<r° s « 

s°< 


Logos, Sounds, Bildmitteilungen an Freunde schicken? 

(innerhalb deines Netzes) 

Logos/Sounds: Nach Keyword Leerzeichen und Zieltelefonnummer eintippen 
und dann an die zed-Nummer 72772 schicken. Bildmitteilungen mit pers. 
Text: Nach Keyword Zielteiefonnummer und die Botschaft eintippen (dazwi¬ 
schen immer 1 Leerzeichen) und dann an die zed-Nummer 72772 schicken. 


(dazw. immer 1 Leerzeichen) _________ 

Oder zed-Karte mit 12-DM-Guthaben kaufen bei: KARSTADT «ep®z«1 


SCHRULANDT 




“Die Logos kennen von folgenden Handys empfangen werden: Nokia .102, 3210, 33XX, 51XX, 6090, 61XX, 62XX, 71XX, 82XX, 88XX, 91XX, 92XX Oie Sounds können von folgenden Handys empfangen 
werden: Nokia 3210, 33XX, 61XX, 62XX, 71XX, 8110i, 82XX, 88XX, 9000i, 91XX, 92XX. ‘'"“Die Bildmitteilungen können von folgenden Handys emplangcn weiden: Nokia 3210, 33XX, 62XX, 82XX, 8850 


N 

r d 














































































































































































































































































































Test I 




ig> Age of Empires 2 Gold 



Der Age-of-Empires-2-Doppelpack begeistert mit histori- scheidenden Kämpfe 


entwickeln siel 1 oft zu 

sehen Schlachten auf der ganzen mittelalterlichen Welt Massensclilachten. 


achdem bei Age of 
Empires die Antike 
im Mittelpunkt stand, 
geht der Nachfolger auf die his¬ 
torischen Konflikte des Mittel¬ 
alters ein. Aufseiten der mäch¬ 
tigsten Ziv ilisationen jener Zeit, 
etwa Franken, Mongolen und 
Byzantiner, tragen Sie epische 
Echtzeit-Schlachten aus. Jedes 
Volk verfügt neben zahlreichen 
ähnlichen Truppen typen über 
Spezialeinheiten, die Age of 
Empires 2 ein besonders hohes 
Maß an Spieltiefe und Komple¬ 
xität verleihen. Der Grundstein 


zum Erfolg ist ein zügiger 
Basisbau, um rechtzeitig für 
Rohstoff-Nachschub zu sorgen, 
mögliche Angriffspunkte mit 
Wach türmen und Mauern zu 
sichern sowie strategisch wich¬ 
tige Stellen auf der Karte vor 
dem Gegner zu besetzen. Ne¬ 
ben den Mehrspielermodi er¬ 
freuen sich vor allem die Szena¬ 
rien großer Beliebtheit: Im Mit¬ 
telpunkt steht jeweils eine histo¬ 
rische Persönlichkeit wie Bala¬ 
din, William „Braveheart" Wai- 
lace oder Dschingis Khan. In 
mehreren Missionen spielen Sie 


d ie gesellichtl i eben Ereign i sse 
nach, gewinnen entscheidende 
Schlachten, verteidigen Lände¬ 
reien oder nehmen schwer be¬ 
wachte Städte ein. Die schmu¬ 
cke 2D-Crafik-Engine kann sich 
auch nach zwei Jahren noch se¬ 
hen lassen und stellt Truppen, 
Gebäude und Landschaft sehr 
detailliert dar. Eine lobende Er¬ 
wähnung verdient auch das 
ausgeklügelte Verhalten der 
Computergegner: Selbst erfah¬ 
rene Strategen finden in Age of 
Empires 2 reichlich Herausfor¬ 
derungen . GEORG VALTIN 



MEINUNG 

GEORG VALTIN 





Trotz einiger Altersfalten er¬ 
strahlt Age of Empires 2 im 
Glanz des Genrekönigs. 


Obwohl inzwischen zwei Jahre seitdem Erscheinen von Age of Empires 2 
vergangen sind, markiert Microsofts Echtzeit-Strategie nach wie vor die 
Genrespitze. Allein die Vielfalt an Einheiten und die dadurch entstehen¬ 
den taktischen Möglichkeiten suchen ihresgleichen. Dazu kommt ein aus¬ 
gewogenes Verhältnis zwischen Schlachten, Basenbau und Erforschung 
neuer Technologiezweige. Die Kampagnen bieten interessante Hinter¬ 
gründe und sind geschichtlich fundiert und gewissenhaft umgesetzt. Und 
wer sich gegen die Computergeneräle bewährt hat, findet in der riesigen 
Community garantiert genug menschliche Gegenspieler. Dasalles macht 
Age of Empires 2 zu einem der besten Spiele der vergangenen Jahre und 
sollte in keiner Sammlung fehlen, zumal viele der kleinen Unzulänglich¬ 
keiten im Zusatzpack Conquerors beseitigt wurden. 


TESTURTEIL 

AGE OF EMPIRES 2 GOLD 


ENTWICKLER ANBIETER 

Ensemble Stud. Microsoft 


\ 


PREIS TERMIN 

Ca. DM 80,- Erhältlich 


SPRACHE 

Deutsch 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 166 Pentium II350 

32 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 200 MB HD: 350 MB 

UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 

Einzei-PC 1 Netzwerks 
Internets 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK ^ 80% 

Detailliersfi 2D-Landschaften und Truppen. 


SOUND 80% 

umuma-.- □ 

Stimmungsvolle Sounds und gute Musik. 


STEUERUNG 


m 


90% 


Gilt zu ReclH als Standard im Genre. 


MEHRSPIELER _ 90%^ 

Spielmodi und Karten in Hülle und Fülle, 
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Bei eBay Handschuhe verkauft... 


... und Fingerwärmer gebunden. 



www.ebay.de 


Das kennen 


Wer et iiebt, neue Welten zu erobern, tollte rnai folgende* in die Tasten hauen; WWW.ehüy.de! Denn 
der größte Online-MarktplatZ der Welt iöt die Komplettlötung fjüralte Kontclenfrant und PC-Freaks. Hiergibt't 
die heißetten Game& und die cocl&te Hardware - für u?enig Creditt. Und wer alle Level gemeistert hat. kriegt 
für teine alten Spiele bei eßa^ immer noch einen Hi$höCCre-Prei6. Aiso: Game on bei eßaj// 








Test I 


r 



Shinys Echtzeit-Strategiespiel setzt auf prächtige Grafik, 

eine starke Story und innovatives Gameplay. 


BEFEHLSGEWALT In 

der Ebene der himmli¬ 
schen Herrscher wer¬ 
den Sie für die Mis¬ 
sionen gebrieft. 


ünf Götter streiten in 
der Fantasiewelt von 
Sacrifice darum, wer 
Chef im Ring ist. Selbst wollen 
sich die Herrschaften dabei 
allerdings nicht die Finger dre¬ 
ckig machen. In irdischen Ge¬ 
filden tragen deshalb Zauberer 
- einer davon sind Sie - die Kon¬ 
flikte im Namen der Gottheiten 
aus. Dank Ihrer magischen Be¬ 
gabung laufen alle typischen 
Spiel-Elemente auf Basis von 
Zaubersprüchen ab. Kreaturen 
und Gebäude entstehen auf die¬ 
se Weise, in Schlachten kommen 


die klassischen Hokuspokus- 
Formeln zum Einsatz. Dabei be¬ 
stimmt Ihr allmächtiger Herr 
das Repertoire: Aufseiten von 
Pyro, dem Feuergott, dürfen Sie 
nach Herzenslust zündeln, 
während Erdgott James dafür 
sorgt, dass Sie Felsbrocken 
schleudern oder Erdbeben aus- 
lösen dürfen. Neben Mana sind 
Seelen die zweite Ressource im 
Spiel. Diese sind zum Beschwö¬ 
ren von Einheiten nötig und 
tauchen immer dann auf, wenn 
Truppen das Zeitliche segnen, 
ln Ihren Besitz gelangen die See¬ 


len, indem Sie sie aufsammeln 
und am Altar opfern. Neben 
diesem neuartigen Design und 
der Verknüpfung mit Rollen¬ 
spiel- und Action-Elementen 
setzt Sacrifice vor allem gra¬ 
fisch Ausrufezeichen und ist 
auch ein halbes Jahr nach Ver¬ 
öffentlichung Genrespitze. Ein¬ 
ziges Manko ist die fehlende 
Übersieh t in Massensch I ach ten: 
Die Zoomfunktion reicht nicht 
weit genug vom Getümmel 
weg, weshalb dann teilweise 
kaum noch koordinierte Aktio¬ 
nen mögl ich sind. georg valti n 



MEINUNG 

GEORG VALTIN 



Sacrifice bietet abwechs¬ 
lungsreiches Gameplay und 
geniale Grafik - zugreifen! 


Sacrifice gehört aufgrund der innovativen Elemente und der superben 
Optik nicht nur in den Schrank von Echtzeit-Strategen. Die spielerischen 
Freiheiten, abgefahrene Einheiten und fordernde Missionen lassen Tak¬ 
tiker im Wettstreit mit den Computergegnern zur Höchstform auflaufen, 
hinzu kommen abwechslungsreiche Mehrspielermodi. Das Manko der 
mangelnden Übersicht umgeht man am besten mit geschickten Manö¬ 
vern und lässt es erst gar nicht zu chaotischen Massenschlachten kom¬ 
men. Zugreifen lohnt sich bei der Budget-Version mit dem Namen Blood- 
Pack ohnehin, da der Packung ein weiterer Silberling mit Goodies bei- 
liegt: Neben einem Mini-Ballerspiel gibt es neue Multiplayer-Maps, den 
Levei-Editor inklusive eines Anleitungsvideos von Designer Dave Perry 
sowie diverse Artworks, Hintergrundbitder und alle Patches. 


TESTURTEIL 

SACRIFICE 


ENTWICKLER 

Shiny 

PREIS 

Ca. DM40,- 

SPRACHE 

Deutsch 


ANBIETER 

Virgin 

TERMIN 

Erhältlich 




BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II300 Pentium III600 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD; 650 MB HD: 650 MB 

UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 

Einzei-PC 1 Netzwerk 
Internet 4 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 


90% 


Das Beste, was das Genre zu bieten hat. 

SOUND _ 80% 

Bis auf die mäßige Sprachausgabe top. 

STEUERUNG 80% 

ln Kämpfen kann es umständlich werden. | 

MEHRSPIELER 90% 

Abwechslungsreiche Duelle und Modi. 
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Auszeichnungen 
von Earth£l50; 


111 '-v www.earth 21 50 .de I j 

v- i »r ik' 

© 1998-2001 by ZUXXEZ Entertainment AG - Published by BLACK STAR Interactive GmbH - "Earth 2150". "Lost Souls" und "Reality Pump“ sind eingetragene Warenzeichen 

der ZUXXEZ Effiertainment AG "Earth 2150: Lost Souls" ist der dritte Teil der Earth2150-Trilogie und eigenständig lauffähig. 
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Dank Rollercoaster Tycoon macht das Bauen von Ach¬ 
terbahnen fast noch mehr Spaß, als darin zu fahren. 


PRACHTSTÜCK In zahl¬ 
reichen unterhaltsamen 
Spielstunden entstehen 
derart gigantische Anla¬ 
gen voller Attraktionen. 


11 Rollercoaster Ty¬ 
coon lenken Sie als 
Chefkonstrukteur und 
Manager in Personalunion die 
Geschicke eines Freizeitparks. 
Die Aufgabenpalette umfasst 
die Errichtung von Fahr¬ 
geschäften, Imbissbuden und 
Achterbahnen genauso wie die 
Einstellung des Personals so¬ 
wie das Finanzmanagement, 
Allerdings ist dieser Teil be¬ 
wusst einfach gehalten, so dass 
Sie sich nicht durch Zahlenko¬ 
lonnen kämpfen müssen. Eine 
sehr gute Aufbereitung aller re¬ 


levanten Daten gibt es trotz¬ 
dem, wenige Mausklicks ver¬ 
schaffen jederzeit einen Über¬ 
blick. Das Hauptaugenmerk 
von Rollercoaster Tycoon liegt 
eindeutig auf dem unterhalt¬ 
samen Aufbaupart. Die beein¬ 
druckende Vielfalt an Attraktio¬ 
nen erlaubt zahlreiche Gestal¬ 
tungsmöglichkeiten für jeden 
Geschmack und lässt viel spie¬ 
lerische Freiheit, um die Missio¬ 
nen zu erfüllen. Als Krönung 
bietet das Spiel die Möglichkeit, 
Publikumsmagneten wie Ach¬ 
terbahnen, Wild wasserfahrten 


oder Go-Kart-Anlagen selbst zu 
entwerfen. Um seinem Namen 
alle Ehre zu machen, enthält 
Total ly Rollercoaster auch bei¬ 
de Add-ons (Added Attractions 
und Loopy Landscapes), Damit 
wird das Originalprogramm 
um eine Fülle neuer Szenarien, 
Läden, Stände, Achterbahnen 
und Themen zur Landschafts¬ 
gestaltung erweitert. Wem das 
immer noch nicht genügt, der 
kann sich von diversen Fansites 
aus dem Internet fertige Fahrge¬ 
schäfte laden und in den eige¬ 
nen Park einbauen, georg valtin 



MEINUNG 

GEORG VALTIN 



Das logische Zusammen- 
spiel zwischen Aktionen 
des Spielers und Reaktio¬ 
nen im Spiel überzeugt. 


Um Aufbauspiele mache ich normalerweise einen größeren Bogen als 
John Romera um den Haareschneider. Rollercoaster Tycoon ist eine 
der wenigen Ausnahmen. Denn abgesehen von der allein thematisch 
unterhaltsamen Spielidee ist vor allem die Umsetzung beeindruckend 
gut gelungen. Besser als in Theme Park, das offensichtlich als Inspiration 
diente, funktioniert das Zusammenspiel zwischen den Reaktionen der Be¬ 
sucher und den Aktionen des Spielers. Und wenn ich als Kalkulationsidiot 
mal wieder kein Geld mehr habe, weil ich unbedingt eine kilometerlange 
Achterbahn gebaut habe, nehme ich halt einen Kredit auf und spiele wei¬ 
ter. Damit bleiben die gefürchteten Spielspaßbremsen unverrichteter Din¬ 
ge vor meinem Freizeitpark stehen, die leicht angestaubte Grafik fällt an¬ 
gesichts des hohen Unterhaltungswerts kaum negativ auf. 


TESTURTEIL 

TOTALLY ROLLERCOASTER 


ENTWICKLER 

Chris Sawyer 

PREIS 

Ca. DM 60,- 

SPRACHE 

Deutsch 


ANBIETER 

Infogrames 

TERMIN 

Erhältlich 


T 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium200 Pentium II350 


32 MB RAM 
HD: 200 M8 

UNTERSTÜTZT 

OpenGI. 


128 ME RAM 
HD: 800 MB 


orce 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerl 
Internet - 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK . 70% 

Etwas angestaubt, aber sehr schön animiert. 

SOUND 80% 

■■■■■CG | 

Musik. Stimmer, Kreischen wie in Echt. 


STEUERUNG 


80% 


— ■[ 


Solide und funktionell mit der Maus. 

MEHRSPIELER 

□□Li-ir 




Keine Wertung möglich, 
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Brillantes Konzept 


EDITORS 

CHOICE 


2001 


E3 

STRATEGE cam/es 


GAMESPQT SCORE: 

9.1 i 


STRMTtOr 

GAMtNC 

OM Li MB 


• 3D-Grafik • Über 130 Infonterietypen 

• 3D-$oundelfekte • Spiel gegeneinander über Internet, 

• SO Szenarien eMail oder an einem Computer 

• Generator für * $«hs Armeen (Amerikaner, Deutsche, 

Zufallsschlachten Briten, Franzosen, Kanadier und Polen) 

Über 125 Fahrzeugtypen • Szenario-Editor 




Soldaten sprechen in Ihrer 
jeweiligen Hetaatsprache 

Verschiedene Witterungen, 
Jahres- und Tageszeiten 

Fallschirmjäger, Eliteeinheiten, 
Luftangriffe uvm.l 


f J111?ilI f . 


der neue Maßstab 
Kriegsspielen!" 

CombatSim.com - Top Pick 


i/iiJuijLijiiJj' 


u±iJ 


BEN SIE NOCH NIE »AGEWESENEN 
REALISMUS IN ATEMBERAUBENDER 3D-G1 

COMBAT MISSION VERSETZT SIE ALS DEUTSCHER ODER 
ALLIIERTER AN DIE WESTFRONT DES ZWEITEN WELTIiRIEpS 
VON DER NORMANDIE DES JAnRES 1944 RlfltlN INS 
DEUTSCHLAND VON 1945. 


L 


CDV Software Entertainment AG • Postfach 2749 • 76014 Karlsruhe • Tel. 0721/97224-0 • Fax 0721/97224-24 


















































Cyclone FX 

Force Vibration 


FX Racing Wheel 


V4 Force Feedback 

Das bessere Lenkrad 


Metallic Gehäuse 


Unsere FX Produkte geben Dir heftige Force Vibrations 
info-Line: 0180-512 5133 (DM 0,24/Min.) 










Twn 


rartzösische Spiele-Ent- 
Wickler sind bekannt für 


| ihre kreativen Ideen und dafür, 
wie sie sie in fantasievolle 
Computer-Märchen verpacken 
Erinnern Sie sich nur an Spiele wie Heart of Darkness, 
Dark Earth oder die Rayman-Serie. Das herzerfrischende 
Hüpf- und Knobel-Spiel Evil Twin knüpft nahtlos an diese 
Tradition an. Das Ubi-Soft-Jump&Run vermag mit seiner 
atmosphärischen Inszenierung aber nicht nur Gemüts¬ 
menschen zu verzaubern. Auch hartgesottene Action- 
Spezialisten sollten einmal ein Auge auf das spleenige 
Level-Design und die überzeugende Grafikpracht werfen. 



Kaufberatung und Marktübersicht in einem: Die besten Actionspiele der letzten sechs Ausgaben 



Deus Ex (Classics) 


Top-Qualität zum Minipreis: 
Wer das wegweisende Action- 
Adventure bisher verpasst hat, 
MUSS jetzt zugreifen. 


Ausgabe: 10/01 Eidos 


Preis: ca. DM 40,- 



Operation Flashpoint 

Der Taktik-Shooter hält sich 
seit Monaten in unseren Leser- 
Charts. So viele PC-Games- 
Leser können nicht irren. 


Ausgabe: 07/01 Codemasters Preis: ca. DM 80,- 



Lassen Sie sich nicht täu¬ 
schen! Ubi Softs modernes 
Kindermärchen ist alles 
andere als ein Kinderspiel. 

Ausgabe: 11/01 I Ubi Soft f Preis: ca. DM 80,- 


Ausgabe: 07/01 


American McGee's Alice (Classics) 

Bisher von vielen PC-Spielern 
unterschätzt, gibt es Alices 
fantastisches Wunderland 
jetzt zum Mitnahmepreis. 

EA Games Preis: ca. DM 50,- 



87 


Eurofighter Typhoon 



Ausgabe: 06/01 Koch Media 


Rage Softwares Actio n- Flieger 
verbindet endlich wieder ein 
tolles Fluggefühl mit einer fes¬ 
selnden Hintergrund-Story. 

Preis: ca. DM 80,- 


86 

85 

81 

80 

79 

78 

78 

77 

76 

74 

72 

72 

70 

68 

67 

67 

65 

63 

61 

58 


Dark Project 2: The Metal Age (Classics) 

Eidos Interactive 09/01 * DM20.- 

StarTrek Voyager Elite Force (Classics) 

Activision 06/01 DM 60,- 

Tomb Raider4: Last Revelation (Classics) 

Eidos Interactive 10/01 DM 40.- 


Panzer Elite Special Edition (Classics) 

Jowood_11/01 i DM50.- 


Adventure Pinball 


EA Games 

06/01 

DM 70,- 

Sheep, Doß’n Wolf 

Infogrames 

11/01 1 

1 DM80.- 

Giants Demolition Pack (Classics) 


Virgin Interactive 

10/01 

DM 40.- 

ALone in the Dark 4 

infogrames 

08/01 

DM80.- 

Red Faction 

THQ 

10/01 

DM 80. 

Half-Life: Blue Shfft 

Vivendi Universal Interactive 

08/01 

DM30.- 

Project Eden 

Eidos Interactive 

11/01 1 

1 DM90.- 

The Nomad Soul (Classics) 

Eidos Interactive 

09/01 

DM20.- 

Zax 

Jowood 

11/01 1 

1 DM90.- 

Daikatana (Classics) 

Eidos Interactive 

09/01 

DM 20,- 

I-War2: Edge of Chaos 

Infogrames 

09/01 

DM 80.- 

Rune - Halls ofValhalla 

Take 2 

08/01 

DM 50.- 

StarTrek Elite Force Add-on 

Activision 

07/01 

DM 50,- 

Evil Dead: Hail to the King 

THQ 

06/01 

DM80,- 

Clusterball Extreme 

Xtend N. Media 

06/01 

DM 70,- 

From DuskTill Dawn 

Modem Games 

10/01 

DM 70,- 


Die beliebtesten Actionspiele der 
PC-Games-Leser 


iD 

- 

2 

A 

3 

iD 

A 

5 

A 

6 

A 

D 

A 

8 

A 

9 

Ä 1 

10 


Counter-Strike 

Taktik-Shooter ! Vivendi 

Operation Flashpoint 

Taktik-Shooter l Codemasters 

Unreal Tournament 

Ego-Sliooter i Infogrames 

Deus Ex 

Action-Adventure i Eidos 

No One Uves Forever 

Ego-Shooter I EA Games 

Tribes2 

Taktik-Shooter I Vivendi 

Half-Life (dt.) 

Ego Skooter I Vivendi 

Dark Project 2 

Action-Adventure l Eidos 

Red Faction 

Ego-Shooter i THQ 

Mechwarrior4 

Action i Microsoft 
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ACTION 

11/200t 


Ein biestig-sympathi- 
scher Knirps, Akroba¬ 
tik- und Actionszenen 
wie von Jackie Chan 
und zum Seufzen 
schöne Grafiken ma¬ 
chen aus Evil Twin 
ein Jump & Run 
vom Feinsten. 


TWO IN ONE Auf 

Knopfdruck verwandelt 
sich Cyprien in .Super-' 
Cyp". Für wenige Se¬ 
kunden kann er so 
zum Beispiel Strom¬ 
schläge verteilen. 


ALTE SCHULE Wenn die Kamera von der 
Seite filmt, sieht Evil Twin fast aus wie ein 
alter 2D-Titel. Oft geschieht das nicht. 


nderbed kennt jeder¬ 
mann. Das Land liegt 
nachts unter Kinder¬ 
betten, verschwindet mit dem 
ersten Sonnenstrahl und taucht 
abends wieder auf. Böse Mons¬ 
ter wohnen da in Sümpfen, auf 
Wolken oder auf Meeren aus 
Matsch und in Vulkankratern. 
Erinnern Sie sich? 

Evil Twin holt Sie zurück 
in Albträume von früher. Je¬ 
mand macht das Licht aus und 
die Tür zu, dann beginnt die 
Freak-Show. 

Cyprien, ein kleiner Junge 
mit roten Zottelhaaren, trabt 


durch einen Urwald aus knor¬ 
rigen Bäumen und Schling¬ 
pflanzen. Knapp hinter ihm 
krachen Steine auf den Boden, 
gespuckt von einem Maikä¬ 
fer im Schlingerflug. Cyprien 
dreht sich um, schießt zweimal 
mit einer Zwille zurück, was 
wenig bringt, und rennt weiter. 
Heuschrecke von links! Gerade 
noch ausgewichen. Cyprien 
hüpft auf einen umgefallenen 
Stamm, dann über eine Kluft 
auf einen Fliegenpilz, und sam¬ 
melt drei Energiewürfe] ein. 
Sekunden später verwandelt er 
sich in „Super-Cyp", grinst. 


erzeugt auf seinem Handteller 
einen Stromstrahl und jagt sei¬ 
nen Verfolgern Volt ins Chitin, 
bis die Panzer knacken - In¬ 
sekten flambiert. Sie legen das 
Gamepad beiseite, um Luft zu 
holen. 

Andere Szenen spielen im 
Haus eines fresssüchtigen 
Riesenclowns, wo Cyprien ein 
Omelett aus ekelhaften Zu¬ 
taten kochen muss; in einer 
mobilen Wolkenstadt, wo er 
aus Versehen die Kommunika¬ 
tion slei tu ng des Piloten kappt 
und so für Depressionen sorgt; 
auf einem Schiff, das ins Nir¬ 


gendwo segelt; oder im Turm 
eines Drachen. 

Wie Rayman 2 ist Evil 
Twin ein 3D-Jump&Run. An 
schrägen Schauplätzen rennt, 
springt und klettert Cyprien, 
immer nach Ihrer Pfeife, durch 
anspruchsvolle, ästhetisch ge¬ 
staltete und fantastisch ausge¬ 
leuchtete ! lindemisparcours. 
Er krallt sich - bis in die wirre 
Mähne geschmeidig animiert - 
an Felskanten fest und zieht 
sich zu Plateaus hinauf, lässt 
sich von Luftwjrbeln empor¬ 
treiben, irrt durch Termiten¬ 
hügel und andere Labyrinthe, 
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I Test 


MEINUNG 

DANIEL CH. KREISS 



Evil Twin ist abgedreht 
und seltsam - gleichzeitig 
ist es das ausgewogenste 
und herausforderndste 
Jump & Run, das Sie 
kriegen können. 


Wassolt ich mit dem oh so süßen Rayman und seiner Zuckerwatte-Nied- 
lichkeit, wenn ich Cyprien samt Steinschleuder und Sarkasmus haben 
kann? Da ist mein Geschmack ziemlich parteiisch. Was besonders schön 
ist: In Evil Twin schluckt mich eine genial-beklemmende Stimmung, wie 
es sie sonst nur noch in American McGee’s Alice gibt - getragen von drei 
Elementen; von bedächtig eingesetzten Hintergrundgeräuschen mit viel 
Stille dazwischen; von lauernden Melodien, wie sie in Krimis kurz vor dem 
großen Mord kommen, den man die ganze Zeit kommen gesehen hat; und 
von verboten schönen Schauplätzen mit skurrilen Bewohnern. Für Ray¬ 
man 2 lasse ich zwei gute Argument gelten: Aus der Sicht von Einsteigern 
verläuft da die Lernkurve deutlich angenehmer. In Evil Twin hingegen 
schießt der Schwierigkeitsgrad nach kurzem Anlauf schon arg steil nach 
oben. Passagen wie Raymans Kult-Ritte auf Pulverfässern gibt es auch 
nicht. Das war’s dann aber: Evil Twin ist im Leveidesign vielfältiger, in 
der Action krachender und in den Dialogen witziger als die Mitbewerber. 


verletzt sich regelmäßig und 
sammelt deshalb genauso oft 
Pflaster auf. Zur Steuerung 
eignet sich ein Gamepad am 
besten. Per Tastatur können Sie 
die Tum- und Kampfübungen 
zwar ebenfalls koordinieren, 
allerdings ist das weniger 
komfortabel. Wenn sie noch 
keine Erfahrung mit vergleich¬ 
baren Titeln haben, werden 
Sie Cyprien ohnehin erst mal 
unfreiwillige Bauch platsch er 
an tun, ob sie wollen oder 
nicht. Denn eine frei schwenk¬ 
bare Kamera zeigt das Gesche¬ 
hen - und an die muss man 
sieh gewöhnen. Später gehen 
sämtliche Manöver leicht von 
der Hand. 

Die Geschichte beginnt in 
einem Waisenhaus, wo Cy¬ 
prien wie jedes Jahr einen 
Geburtstag ohne Eltern feiern 
soll. Er hasst das und aus Trotz 
verflucht er alle seine Freunde, 
die für ihn da sein wollen. Lei¬ 
der gehorcht eine dunkle Kraft 
aus Underbed aufs Wort, öffnet 
ein Portal und kidnappt die 
Jungs. Cypriens imaginärer 


Gesprächspartner, ein zigar- 
rensüchtiger Teddy, verschwin¬ 
det gleichzeitig. Solchermaßen 
alleine gelassen, entschließt 
sich der Rotschopf zu einer 
umfassenden Rettungsaktion. 

Durchs Portal springt er 
den anderen hinterher, wird 
von einem pummeligen Ele¬ 
fanten auf einer Holzschaukel 
in Empfang genommen und 
lernt, dass er in Underbed be¬ 
sondere Fähigkeiten hat - wie 
in der Szene oben beschrieben. 
Als „Super-Cyp" ist Cyprien 
nicht nur imstande, Strom¬ 


schläge zu verteilen. Feuerbälle 
und Erdbeben gehören auch zu 
seinem Repertoire. Außerdem 
springt er doppelt so weit, 
kann einige hundert Meter 
schweben und erträgt deutlich 
mehr Schmerz. Leider hält die¬ 
ser Zustand nur einige Sekun¬ 
den an, danach müssen mehr 
Energiewürfel her. 

Bevor Cypriens Clique wie¬ 
der vergnügt im Heim sitzt, er¬ 
leben Sie auf mehreren Inseln 
höchst bizarre Abenteuer: Mit 
Unsichtbarkei tspulver schm ug- 
geln Sie sich in eine Stadt ein. 


deren unfreundliche, aber doo¬ 
fe Bewohner aus je zwei ge¬ 
trennten Hälften bestehen. Um 
in den Besitz eines Netzes zu 
gelangen, fangen Sie für eine 
hungernde Spinne Moskitos - 
über Seerosen durch ein ganzes 
Moor hüpfend. Und mit dem 
Ziel, sich eine Laterne zu bas¬ 
teln, jagen Sie Glühwürmchen 
im Inneren eines Mammut- 
baums. 

Underbed ist ein groteskes 
Land, in dem beinahe alles 
denkbar ist. Nur Langeweile 

nicht. DANIEL CH, KREISS 



LUFTIG Hoch überden Wolken ist 
Vorsicht geboten, wenn Sie von 
Plattform zu Plattform springen. 


TESTURTEIL 

EVIL TWIN 

ENTWICKLER 

Ubi Soft 

ANBIETER ' 

Ubi Soft 

PREIS 

Ca, DM 80,- 

TERMIN 

Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 


BENÖTIGT 

Pentium II400 
64 MB RAM 
HDD: 650 MB 

EMPFOHLEN 

Pentium III 500 
128 MB RAM 
HDD: 1.200 MB 

UNTERSTÜTZT 

OpenGL 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 

Internet - 

1 Spieler pro Packung 




GRAFIK 90% 

Levels in seltener Vielfalt und Pracht. 


SOUND 


80% 


Dezente, aber wirkungsvolle Klänge. 

STEUERUNG 80% 

Nach einigem Training sehr gut nutzbar. 


MEHRSPIELER 

i i i i i m 

Keine Wertung möglich, 


-% 
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Test I 




- The Alien Hunter 



feindlichen Atjpef- 
irdischen mitl^ser- 
kanonen beses¬ 
sen und rächt sich 
mit Waffengewalt. 



Alpha Biending, anisotropisches Filtering und Environ¬ 
ment Mapping braucht Zax nicht: Der Action-Shooter 

läuft zweidimensional ab. 


KOPFSACHE Mit eingesam¬ 
melten Spiegeln lassen sich 
die blauen Lichtstrahlen in 
andere Richtungen lenken, 
um Durchgänge zu öffnen, 


ax jagt Außerirdische 
und ist selber einer: 
Wo Menschen eine 
Nase haben, trägt Zax einen 
enormen Zinken. Er ist ein un¬ 
gewöhnlicher, aber sympathi¬ 
scher Held, der Macho-Sprü¬ 
che klopft, wenn er mit seiner 
Plasmakanone hantiert. Letzte¬ 
res passiert, als Zax auf einem 
fremden Planeten notlandet, 
wo ihm mutierte Pferdegesich¬ 
ter und Roboter an die Gurgel 
wollen. 

Sie steuern die Figur fort¬ 
an in einer für heutige Maß¬ 
stäbe ungewöhnlichen, weil 


grafisch unspektakulären Vo¬ 
gelperspektive durch zwei¬ 
dimensionale Dschungelland¬ 
schaften, Höhlen und Eislaby¬ 
rinthe. Gelaufen wird mit den 
Cursor-Tasten, die Maus diri¬ 
giert dabei das Fadenkreuz. 
Zwisehend urch d iirfen Sie 
den Finger vom Feuer knöpf 
nehmen und Puzzles der Mar¬ 
ke „Schlüssel finden, Schalter 
umlegen, Durchgang frei le¬ 
gen" lösen. 

Warum Sie das alles ma¬ 
chen, offenbart vor jeder Mis¬ 
sion Ihr Bordcomputer, der mit 
weiblicher Stimme die Situa¬ 


tion analysiert: Mal müssen Sie 
Erz finden, um das bestehende 
Wa ffena rsen a 1 d urch d estrukti- 
vere Schießprügel aufzuwer¬ 
ten, dann wieder sollen unter¬ 
drückte Ureinwohner befreit, 
Gegenstä n d e a ufgespii rt oder 
Bösewichte vernichtet werden. 
Sind alle 22 Missionen erledigt, 
was innerhalb eines Wochen¬ 
endes zu schaffen ist, ver¬ 
spricht der Mehrspielermodus 
weiteren Spaß: Ein kooperati¬ 
ves Spiel ohne Story, das ob¬ 
ligatorische Deathmatch und 
eine Ca p tu re- the- F1 ag-Pa r t i e 
sind wählbar. thomas weiss 



MEINUNG 

THOMAS WEISS 



Das Programm mit der 
Sofort-Losspiel-Gara ntie: 
Zax ist einfach gut-mit der 
Betonung auf „einfach“. 


Vor langer Zeit habe ich Spiele gespielt, die Zax ähneln: Aus der Vogel¬ 
perspektive schießwütige Rambos durch Labyrinthe steuern, wenige 
Rätsel lösen das machte Laune! Genau dieses Spielprinzip greift Zax 
auf, allerdings weitaus weniger erfolgreich, als das beispielsweise das 
entfernt verwandte Diablo von Blizzard geschafft hat. Dass ich im Laufe 
derzeit nur unterschiedliche Waffen dazubekomme, Grafik-Sets und 
Spielablauf aber weitestgehend gleich bleiben, bietet mir auf Dauer 
nicht genügend Abwechslung; mehr Tiefgang (etwa durch Rollenspiel- 
Elemente) hätte Zax gut getan, Dennoch habe ich mich gerne in die 
grafisch liebevollen Levels gewagt, einfach weil's so herrlich simpel und 
ohne großes Trara möglich ist. Deswegen ist Zax vor allem für jene 
empfehlenswert, die ohne viel Einarbeitungszeit Spaß wollen. 


TESTURTEIL 

ZAX-THE AUEN HUNTER 


ENTWICKLER 

Reflexive 

PREIS 

Ca. DM 90,- 


ANBIETER 

Jowood 

TERMIN 

Erhältlich 


SPRACHE 

Komplett deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II233 Pentium III450 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HDD: 800 MB HDD: 800 MB 

UNTERSTÜTZT 



MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 16 
Internet 16 
1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 


60% 


Klasse Ober-, eintönige Unterwelt. 

SOUND 60% 

■■■■IW □□ 

Flotte Rhythmen, coole Spraehausgabe. 

STEUERUNG 80% 

mmumu i : m 

So simpel wie das Spiel selbst. 


MEHRSPIELER 

ist im 3D -Skooter spaßiger. 


60% 

nn 
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Versandkosten gespart - Stürmer gekauft! 

Jetzt bei Amazon.de: 

Das neue Meisterwerk der Anstoss-Macher. 



Electonic Arts 

EA Sports Fussball Manager 2002 

Hier ist Ihr ganzes Verhandlungsgeschick gefordert, um die besten Deals 
für Ihren Verein herauszuschlagen! Komplexe Trainingsvarianten, 
Stadionausbau, Pressekonferenzen, ein revolutionäres Transfersystem - 
die neue Referenz am Fußball-Management-Himmel bietet alles, was 
der Vereinsboss begehrt. Beweisen Sie der Welt, dass Sie der bessere 
Assauer sind! 


DM 



versandkostenfrei 


Bücher 


Musik 


DVD 


Video 


Elektronik & 
Foto 


Software 


Games 


Geschenke 


Deutschlands beliebtester Online-Shop für Games! 

Einfach den Lieblingstitel vorbestellen und bequem am Veröffentlichungstag nach Hause geliefert bekommen! 
Zum Beispiel 

• FIFA 2002 für 89,99 DM (versandkostenfrei) 

• Anno 1503 für 89,99 DM (versandkostenfrei) 

• Comand & Conquer Renegade für 89,99 DM (versandkostenfrei) 

Ausserdem: Deutschlands größte Auswahl an Games-Hardware 
wie Joysticks, Gamepads, Lenkräder, uvm. 

Jetzt bestellen unter www.amazon.de/games 


amazon.de 















Test | Action-Denkspiel 



Auf der Seite des ewigen Verlierers zu sein, macht irr¬ 
sinnig viel Spaß - wenn die Verpackung stimmt. 


KOMBINATIONSGABE 

Parfüm plus Ventilator, 
schon strömen die Scha¬ 
fe herbei, Hoffentlich 
sieht Sam nicht her. 


W l ~] arner Bros/ Looney 
Times stellen die Vor- 
-1 lagen für das action¬ 
reiche Geschicklichkeits- und 
Denkspiel. In 18 Level s be¬ 
wacht Sam, der Hirtenhund, 
eine Herde Schafe, die der vom 
Spieler gesteuerte Wolf Ralph 
zu klauen versucht. Dafür ste¬ 
hen ihm zahllose comic-kon¬ 
forme Hilfsmittel zur Verfü¬ 
gung: Raketen zur Fortbewe¬ 
gung, Schafparfüm zum An¬ 
locken von Schafen und vieles 
mehr. Geliefert werden diese 
Gegenstände natürlich mittels 


des ultra-schnellen ACME- 
Briefkastens und sogar die 
Stechuhr, die Ralphs und Sams 
Arbeitstag beendet, darf nicht 
fehlen. Grafisch entspricht das 
Spiel genauestem den entspre¬ 
chenden Episoden der Burtny- 
Show, auch inhaltlich fühlt 
man sich in die Zeichentrick¬ 
weit versetzt. So ist die Lösung 
eines Levels nur mit kompli¬ 
zierten Kombinationen aus 
Lockmitteln, fallenden Fels¬ 
brocken, roher Gewalt und etli¬ 
chem mehr möglich. Kern des 
Spiels ist es, die Gegenstände 


an der richtigen Stelle in der 
richtigen Reihenfolge einzuset- 
zen und niemals in Sams Bliek- 
feld zu geraten. Da dies meist 
recht schwierig ist und die Co¬ 
mic-Logik nichts mit dem nor- 
m a I en Menscheriversta nd zu 
hm hat, wird man des Öfteren 
von dem Hirtenhund erwischt. 
Eine ordentliche Tracht Prügel 
und der Transfer zu einem für 
die Schafe harmlosen Ort ist 
die dazugehörige Strafe, den 
Lev el muss man aber erfreuli¬ 
cherweise nicht von neuem be¬ 
ginnen. HARALD WAGNER 


MEINUNG 

HARALD WAGNER 



In diesem Spiel machen 
sogar die Fehler Spaß. 


Wer in ein und demselben Level stundenlang von Sam verprügelt 
wird, muss sich keine Vorwürfe machen. Die abgedrehte Logik er¬ 
schließt sich selbst eingefleischten Zeichentrickfans erst nach mehr¬ 
maligem Hinsehen, außerdem sind die Animationen derart sympa¬ 
thisch, dass man gerne einmal den einen oder anderen Fehler be¬ 
geht. So albern es auch sein mag, gegen einen mit Straße bemalten 
Felsen zu rennen, von einem winzigen Piranha gefressen zu werden 
oder in eine tiefe Schlucht herabzufailen, es macht einfach riesig 
Spaß. Schließlich ist man hier der Protagonist in einem stilechten 
Zeichentrickfilm. Aber auch wenn man von dem Comic-Hintergrund 
absieht, ist Sheep, Dog 'n' Wolf ein herausforderndes Geschicklich¬ 
keits- und Denkspiel, das etliche Wochen Spielspaß bietet. 


TESTURTEIL 

SHEEP, DOG ’N’ WOLF 

ENTWICKLER 

i 

ANBIETER 

Infogrames 

Infogrames 

PREIS 

TERMIN 

Ca. DM SO,- 

Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 


BENÖTIGT 

EMPFOHLEN 

Pentium II300 

Pentium II400 

64 MB RAM 

64 MB RAM 

HD: 1 MB 

HD: 1MB 

UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 
Internet 0 

Netzwerk 0 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 


70% 

nn 


Sieht flach aus, ist dennoch 3D. 

SOUND 70% 


V □□ 

Knallige Effekte, die auf Dauer nerven, 

STEUERUNG ^ 60% 

Die Kamera erschwert das Steuern. 

MEHRSPIELER -% 

nn nn rxj nn 

Keine Wertung möglich. 
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- 24x Schreiben / lOx Wiederbeschreiben / 40x (CAV) Lesen 
-ATAPI Interface 

- 2 MB Buffer 

- Zugriffszeit 130 m/sek (CD-ROM/I?) 

- Maße: 148 x 192,4 x 42,3 mm (BxTxHJ 

- BURN-Proof Technologie 

Damit tritt kein Buffer Underun Error mehr auf 

- Mitgelieferte Software: Nero Brennsoftware, Audio Editing, 




****** 




CD Label etc. 





ASUS Computer GmbH 
Harkortstr. 25 
de 40880 Ratingen 












Star Monkey 



Die Rückkehr der 
Daumenkiller: End¬ 
lich mal wieder ein 

Ballerspiel der 
alten Schule. 


ie Glanzzeiten von 
Shoot-'em-Ups wie 
R-Type oder SW1V 
sind zwar seit mindestens 
zehn Jahren vorbei. Wie viel 
Spaß das alte „Schieß alles ab, 
was sich bewegt"-Spielprinzip 
aber immer noch machen 
kann, beweist Star Monkey. 
Der Vertikal-Scrollen den Sie 
leider nur direkt via Internet 
( www.smallrockets.com ) be¬ 


ziehen können, wärmt im 
Grunde nur Altbekanntes auf. 
Arcade-Veteranen werden die 
Gegnerformationen, Lev eis 
und Extra waffen allesamt 
irgendwo irgendwie schon 
mal gesehen haben. Die Pro¬ 
grammierer haben das simple 
Konzept aber spielerisch so 
sauber und grafisch ein¬ 
drucksvoll umgesetzt, dass 
die Jagd nach dem Highscore 
(samt Internet-Rangliste) nicht 
nur ein Wochenende begeis¬ 
tern kann. Man will einfach 
immer den nächsten Level, 
den nächsten Bossgegner se¬ 
hen. Nur der knackige Schwie¬ 
rigkeitsgrad und der Fakt, 
dass auch großkalibrige Re¬ 
chenknechte dann und wann 
ins Stocken kommen, trüben 
die Ballerfreuden ein wenig. 
Mangels Alternativen im PC- 
Lager sollte sich aber kein 
N ostalgie-AcHonfan das Spiel 
entgehen lassen. Unbedingt 
mal die Demo auf unserer CD 
antesten! Rüdiger steidle 




Space Tripper 


PFUI SPINNE! Diese 

mechanische Riesen- ... „ 


spinne ist der erste 
Endgegner, mit dem ^ 
Sie es aufnehmen 


müssen. 


Pure Action im Weltall erfordert 
schnelle Reflexe sowie starke Nerven. 


ngesichts moderner Ti¬ 
tel ist es kaum vorstell¬ 
bar, dass Spiele w r ie 
Space Tripper einst die Szene 
beherrschten. Das ändert sich 
allerdings schnell, wenn man 
erst einmal mit dem Ballern an¬ 
gefangen hat. Das Spielprinzip 
ist ähnlich simpel wie einst in 
Space Invaders und macht 
ebenso süchtig: Sie steuern ein 


Raumschiff aus der Draufsicht 
und schießen damit immer 
neue Gegner ab, verbessern Ihre 
Waffen und machen überdi¬ 
mensionale Endgegner platt. 
Die 14 Levels sind ähnlich wie 
Plattformen gestaltet und bieten 
mit durchdachtem Design nie 
unfaire Bedingungen. Schnelle 
Reflexe und starke Nerven sind 
allerdings Pflicht, denn gerade 


in den späteren Spielabschnit- 
ten wimmelt es nur so von Geg¬ 
nern. Doch egal, ob mit Tastatur 
oder Gamepad: Sie haben Ihr 
Raumschiff stets gut unter Kon¬ 
trolle. Wer sich geschickt an¬ 
stellt, schafft das Spiel in weni¬ 
gen, dafür umso intensiveren 
Stunden. Seinen Preis von circa 
25 Mark ist das nur über In¬ 
ternet ( w w w. pompom.org . u k ) 
vertriebene Programm damit 
allemal wert, zumal Sie das 
Spiel regelmäßig auf der Jagd 
nach einem neuen Highscore 
rauskramen werden, georgvaltin 



TESTURTEIL 

STAR MONKEY 

ENTWICKLER 

Small Rockets 

ANBIETER ^ 

Small Rockets 

PREIS 

Ca. DM 35,- 

TERMIN 

Erhältlich 

SPRACHE 

Englisch 


BENÖTIGT 

Pentium II300 
32 MB RAM 

HD: 40 MB 

EMPFOHLEN 

Pentium III800 
128 MB RAM 
HD: 40 MB 

UNTERSTÜTZT 

i : rteLfeack 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk- 

internet- 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 

70% 


nn 

Schöne Effekte, manchmal etwas langsam. 

SOUND 

70% 


□□ 

Der Soundtrack treibt die Actron. 

STEUERUNG 

70% 

■■■■Eli: ■ 

11_ II_1 

Mil Gamepad nicht ganz so präzise. 

MEHRSPIELER 



Keine Wertung möglich. 


TESTURTEIL 

SPACE TRIPPER 

ENTWICKLER 

ANBIETER \ 

PomPom 

PomPom m 

PREIS 

TERMIN 1 

Ca. DM 25,- 

Erhältlich 

SPRACHE 

| 

Englisch 

! 

BENÖTIGT 

EMPFOHLEN 

Pentium III400 

Pentium III800 | 

64 MB RAM 

128 MB RAM V] 

HD: 25 MB 

HD: 25 MB 

UNTERSTÜTZT 

{ 

OpenGL 

Force Feedback 

MEHRSPIELER 


Einzel-PC 1 

Netzwerk - 

Internet 1 

■ 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 80% 

Coole Explosionen, schicke Levels. 


SOUND 

60% 


nn 

Auf Dauer wird es bisset eintönig. 

STEUERUNG 

80% 


nm 

Mit Gamepad und Tastatur gleich gut. 

MEHRSPIELER 


□nnnnn 

nn 

Keine Wertung möglich. 
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Nase VOM 


von halben Sachen? 


GLADIAC von ELSA - die volle Ladung Grafik-Power. 


ELSA GLADIAC 920 


ELSA GLADIAC 511TV-OUT 


ELSA GLADIAC Ultra 


Das volle Grafikprogramm gibt's nur bei ELSA. Egal ob Sie sich für die Super-Karte ELSA GLADIAC 920 entscheiden oder ein 
Midrange-Modell wie die ELSA GLADIAC 511 bevorzugen. Perfekte Grafikperformance bekommen Sie in jedem Fall. Und wirk¬ 
lich starke 3D-Spiele-Software bekommen Sie noch obendrauf. Fragen Sie Ihren Fachhändler 
nach GLADIAC von ELSA. 


Internet-Kommunikation I Networking I Grafikkarten I Monitore 


www.elsa.de 





SELBSTSTÄNDIG Auch wenn 
der Spiele; den Gegner nicht 
steht, räumen die computer¬ 
gesteuerten Mitstreiter selbst¬ 
ständig mit ihm auf. 



h 


Proj ect 



Die Macher von Tomb 
Raider suchen sich ein 
zweites Standbein. Mit 
Project Eden ist Core 
Design aber nur ein 
halbherziger Versuch 
gelungen, Action mit 
Adventure und Rollen¬ 
spiel zu kombinieren. 



in vierköpfiges Team 
wird in einer fernen 
Zukunft damit be¬ 
traut, das Verschwinden eini¬ 
ger Wissenschaftler zu unter¬ 
suchen, Tief unten, etliche tau¬ 
send Meter unter den Pent- 
hä usern d er Woh 1 hahe n d en, 
leben die Armen, die als Fa¬ 
brikarbeiter schuften müssen, 
ln diesen düsteren Slums sind 
soziale Konflikte an der Tages¬ 
ordnung, kriminelle Vereini¬ 
gungen verstecken sich vor 
den Behörden und erwar¬ 
tungsgemäß treiben sich hier 
etliche Verschwörer herum. 

Der Spieler, der die simulta¬ 
ne Steuerung der vier Sicher¬ 
heitskräfte übernimmt, sieht 


sich folgerichtig bald einem 
dubiosen Ring von Rebellen 
gegenüber, die auf dem Weg in 
die oberen Etagen der Stadt ei¬ 
ne Spur aus Leichen hinterlas¬ 
sen. Auf der Suche nach den 
für das Verschwinden der Wis¬ 
senschaftler Vera n tvvortl ichen 
hinkt man stets einen Schritt 
hinterher. Erst nach zehn Le¬ 
vel* kann man die Bösewichte 
dingfest und die Welt ein 
Stückchen lebenswerter ma¬ 
chen. Bei der Verbrecherjagd 
stört vor allem eines: ver¬ 
schlossene Türen. Seien es nun 
zerstörte Aufzugschalter, elek¬ 
tronisch verschlossene Sicher¬ 
heitsschotts oder einfach nur 
eine miserable Architektur - 


während sich die Verbrecher 
offenbar mit Leichtigkeit durch 
die Stadt bewegen, steht das 
Team des Spielers immer wie¬ 
der vor Hindernissen. Dabei 
ist die Orientierung in den 
weitläufigen Ebenen ohne- 
hin recht schwierig. Die gro¬ 
tesk verwinkelten Gebäude¬ 
teile und die sich ständig 
wiederholenden Grafiken ma¬ 
chen es fast unmöglich, ziel¬ 
strebig von einem Punkt zum 
anderen zu laufen. 

ln erster Linie ist Project 
Eden daher ein Labyrinth - 
Spiel. Die meiste Zeit ver¬ 
bringt man damit, mit ei¬ 
ner Spielfigur immer wieder 
durch die gleichen Gänge zu 
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HEILZAUBER Dank der 
?ahlipichen Wiederbe^ 7 
leöurt|sautomaten ist 
dasliöfn de facto un¬ 
sterblich Dem Spie) 
schadet dies nicht. 


Kopflampen erhellen 
nur die Wände. Spiei- 
figuren werden weder 
angeleuchtet, noch 
werfen sie Schatten. 


DÜNN GESÄT Offene fceuer- 
gefechte sind vlel zu selten - 
aber auch sinnlos, schließlich 
kann man nicht sterben. 


e 


! Test 


_ 


MEINUNG 

HARALD WAGNER 



Allzu viele spielerische 
Inhalte sollte man nicht 
erwarten, auch eine 
Identifizierung mit den 
Spielfiguren ist nahezu 
ausgeschlossen. 


Project Eden ist absolute Ge¬ 
schmacksache. Wer eine düstere 
Atmosphäre schätzt und gerne 
nachts spielt, dem sei das Spie! 
dank seiner kiihien Stimmung 
wärmstens empfohlen. Allzu viele 
spielerische Inhalte sollte man 
dabei allerdings nicht erwarten, 
auch eine Identifizierung mit ei¬ 
ner oder gar mit allen vier Spiel¬ 
figuren ist nahezu ausgeschlos¬ 
sen. Stattdessen begibt man sich 
mit vier Fremden auf die Suche 
nach dem Ausgang eines riesigen 
Labyrinths, was im Laufe der Zeit 
doch arg an den Nerven zerrt 
Hätte Core Design dem Spiel 
mehr der durchaus unterhalt¬ 
samen und herausfordernden 
Rätsel spendiert, wäre Project 
Eden ein zeitgemäßes Adventure 
geworden. So aber handelt es 
sich um ein Musterbeispiel für 
unterkühltes Spieldesign, 


rennen, um einen irgendwo 
versteckten Durchgang oder 
Schalter zu finden. Gelegent¬ 
lich erfährt man durch Ge¬ 
spräche und ab und an so¬ 
gar durch Logik, wohin man 
muss. Meist gilt es aber, die 
gesamte begehbare Fläche 
Schritt für Schritt abzusuchen. 
Mit fortschreitender Spieldau¬ 


er passiert es immer Öfter, dass 
ein einziger Schalter nicht 
reicht. Dann muss man den 
Schalterspezialisten seiner 
Truppe den Schalter drücken 
lassen, während der Repara¬ 
turspezialist an einer anderen 
Stelle die Türklinke repariert 
und der Sprengspezialist ei¬ 
nen Betonklotz in die Luft 
sprengt. A 11z li häufig sind sol¬ 
che Rätselelemente leider 


nicht, dafür sind sie ver¬ 
gleichsweise schwierig zu lö¬ 
sen. Hat man Erfolg gehabt, 
darf man sich zu Recht mit 
stolzgeschwellter Brust zu¬ 
rücklehnen und den Moment 
genießen. 

Bis man die richtige Kombi¬ 
nation und Reihenfolge der 
Rätselelemente und Teammit¬ 


glieder gefunden hat, wird der 
Spieler viel Zeit investiert 
und so manche Spielfigur ihr 
Leben verloren haben. Letzte¬ 
res ist aber nicht weiter 
schlimm, da sich überall in den 
Leveis Wiederbelebungsauto- 
maten befinden. Nach einem 
Tod läuft man von dort einfach 
wieder zum Ausgangsort, was 
zwar Zeit kostet, aber die in an¬ 
deren Spielen üblichen Spei¬ 


cher- und Lade-Orgien vermei¬ 
det. Gegner sind in Project 
Eden übrigens äußerst selten 
und darüber hinaus schwach 
bewaffnet, so dass sie - gerade 
in Kombination mit den Wie¬ 
derbelebungsautomaten - kei¬ 
ne echte Herausforderung dar¬ 
stellen. 

Technisch macht das Pro¬ 
gramm einen zwiespältigen 
Eindruck. Die 3D-Grafik be¬ 
eindruckt einerseits mit ihrer 
Gesch windigkei t, a n de rersei ts 
wirkt sie detailarm und kalt. 
Die Steuerung der Spielfiguren 
ist unkompliziert und durch¬ 
dacht, gleichzeitig stehen sie 
sich aber ständig gegenseitig 
im Weg. Der Mehrspielermo¬ 
dus dagegen ist fast perfekt ge¬ 
lungen: Hier können bis zu 
vier Spieler miteinander die 
Verschwörung aufdecken, was 
sehr unterhaltsam ist, weitaus 
schneller vonstatten geht und 
außerdem über die kühle 
Atmosphäre des Spiels hin¬ 
wegtröstet. HARALD WAGNER 


Allzu häufig sind die Kombinatorik- 
Rätsel leider nicht, dafür sehr 
schwierig zu lösen. 


TESTURTEIL 

PROJECT EDEN 

ENTWICKLER 

ANBIETER \ 

Core Design 

Eidos 

PREIS 

TERMIN 

Ca. DM 90.- 

Erhältlich 

SPRACHE 


Deutsch 


BENÖTIGT 

EMPFOHLEN 

Pentium II300 

Pentium III 650 

64 MB RAM 

128 MB RAM 

HDD: 400 MB 

HDD: 680 MB 

UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 


Einzel-PC 1 

Netzwerk 4 

Internet 4 


1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 

Leblos, kali und zweckmäßig. 

SOUND __ 60% 

Sparsame, aber effektvolle Geräusche. 

STEUERUNG 70% 

■■■■■ID □□ 

Ungewöhnliches und logisches Interface. 

MEHRSPIELER __ 80%^ 

Der kooperative Modus ist spaßiger. 
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Test I 



KEINE ATEMPAUSE 

Wenn Spiderman 
nicht durch die Lüfte 
schwebt, kämpft er 
gegen seine zahl¬ 
reichen Gegner. 




Spiderman 


Marvels Insektenheld 
erlaubt eine Vorstel¬ 
lung der Qualen, de* 
nen sich Konsolen¬ 
spieler aussetzen. 


piderman erlebt im 
hohen Alter von 
über 30 Jahren ein 
grandioses Comeback. Kurz 
bevor er sich erneut über die 
Kino 1 ein w ä n de schwingt, 
wird er zum zweiten Mai 
auch auf dem PC Verbrecher 
jagen. In über 20 Episoden 
darf sich Spidey an Haus¬ 



wänden entlanghangeln, 
seine Gegner mit Spinnwe¬ 
ben ein wickeln, sich über fin¬ 
stere Abgründe schwingen 
und sich gigantischen End- 
gegnern stellen. 

Die Vielzahl der mög¬ 
lichen Aktionen Spidermans 
sorgen leider dafür, dass der 
komp 1 e tte N u m membl oc k 
mit Funktionen belegt ist - 
teilweise sogar mehrfach. Da 
man unendlich viele Leben 
hat, kann man sich immer¬ 
hin viel Zeit zum Üben 
nehmen, um auch in der 
Hektik eines Gefechts die 
richtige Taste zu erwischen. 

Technisch zeigt sich das 
comicartige Action-Ad ven¬ 
ture typisch konsclenarlig: 
Die Kamera dreht sich auto¬ 
matisch um den Helden he¬ 
rum und schafft es dabei viel 
zu selten, die im jeweiligen 
Augenblick wichtigen Ob- 
jekte zu zeigen. Eine manuel¬ 
le Kameraführung ist leider 
nicht möglich, harald wagner 



Der Schuh des Manitu 


* a 

ii A** 


a. 


l: 7 


HUMORLOS Die Grafik 
ist keineswegs witzig, 
sondern eine Belei¬ 
digung für das Auge ei¬ 
nes ehrlichen Käufers. 


Geld her! Nur wenigen Spielen sieht man 
dieses Motto so leicht an wie diesem. 


erade einmal vier Wo¬ 
chen Entwicklungszeit 
benötigte Soft Enterpri¬ 
ses für die Erstellung von Der 
Schuh des Manitu. Dass da je¬ 
mand den „Ai dem Erfolg des 
Films will ich teilhaben "-Gedän- 
ken hatte, liegt auf der Hand. 
Die kurze Entwicklungszeit 
macht sich leider an etlichen 
Stellen bemerkbar: Das „F-Tas- 


ten-Spiel", das die Fimktionstas- 
ten mit Sprüchen aus dem Film 
belegt, sucht eine nicht vorhan¬ 
dene Hilfedatei, der Schoscho- 
nen-Bildschirmschöner schont 
zwar schön, besteht aber ledig¬ 
lich aus einigen wenigen Foto¬ 
grafien, und dasCD-Menii über¬ 
deckt sämtliche Dialogboxen. 
Dabei gehört das eigentliche 
Spiel nicht einmal zu den 



Schlechtesten seiner Art. Ziel ist 
es, an den Seilen zu ziehen, mit 
denen Aba hach is Freunde an 
M a r terp fa h 1 e ge fessel t sind. 
Unterbrochen wird man dabei 
von bösen Cowboys, bösen 
Hunden und bösen Stühlen, die 
mit einem unendlichen Vorrat 
an Tomahawks bekämpft wer¬ 
den können. Im Gegensatz zur 
Demo sorgt die 30-DM-Version 
mit einer steigenden Anzahl von 
Marterpfählen und Gegnern für 
Abwechslung, auch die Hinter¬ 
grundgrafik wird gelegentlich 
a li sgewedisel t. harald wagner 


TESTURTEIL 

SPIDERMAN 

ENTWICKLER 

ANBIETER ^ 

Edge of Reality 

Activision 

PREIS 

TERMIN 

Ca. DM80.- 

12/2001 

SPRACHE 

Deutsch 


BENÖTIGT 

EMPFOHLEN 

Pentium II266 

Pentium III450 

64 MB RAM 

64 MB RAM 

HD: 280 MB 

HD: 450 MB 

UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 
Internet- 

Netzwerk- | 

1 Spieler pro Packung 




GRAFIK . 70% 

Schlicht und flott, ungeeignete Kamera. 


SOUND 


50% 


Gewöhnliche Soundeffekte, keine Musik. 

STEUERUNG 


Mit neun Aktioristasten viel zu komplex. 

MEHRSPIELER -% 

n rr i i i i r;jc 


Keine Wertung möglich. 


TESTURTEIL 

DER SCHUH DES MANfTU 


ENTWICKLER ANBIETER 

Soft Enterprises Blackstar 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 30.- Ertiättlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II300 Pentium II300 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HD: 94 MB HD: 94 MB 

UNTERSTÜTZT 



MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet- 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 

10% 

■nnrnn 

:_o 

Spottet jeder Beschreibung. 


SOUND 

50% 


Lin 

Mitreißende Filmmusik - daher unpassend. 

STEUERUNG 

90% 

■■■■HlL 



Genial einfach, nur etwaszäh. 

MEHRSPIELER 

n~n i i i 

Keine Wertung möglich 
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I Test 


I 


M: Alien Paranoia 



HARMLOS Die riesigen Dtnos sind eine der weni 
gen Lebensformen, die M nichts Böses wollen. 


Verfolgungswahn ist richtig: Zombie- 
Gegner rauben den letzten Nerv. 


o Kinderspiel drauf- 
W steht, muss nicht 
___J zwangsläufig Kinder¬ 
spiel drin sein. Das Jump & Rim 
mit dem kurzen Namen M ist 
jedenfalls alles andere als kin¬ 
derleicht. Trotz „Just-4-Kids"- 
Logo und bonbonbunter Co¬ 


mic-Grafik. Denn die unzähli¬ 
gen Piranhas, Spuckpflanzen 
und Spinnen, die dem außerir¬ 
dischen Titelhelden M auf sei¬ 
ner Suche nach Raumschiff¬ 
teilen ans Leder wollen, lassen 
sich dummerweise nicht dauer¬ 
haft verscheuchen. Ms Strahlen¬ 


kanone schickt die Knuddel¬ 
monster nur für kurze Zeit ins 
Reich der Träume. So kleben M 
ständig Dutzende Gegner an 
den Fersen, die ihm blitzschnell 
den Lebenssaft rauben. Auch 
die für ein 3D-1 lüpfspiel gut 
gelungene Steuerung und die 
netten Rätsel trösten nicht da¬ 
rüber hinweg, dass Alien Para¬ 
noia frustrierend schwierig ist. 
Investieren Sie Ihr Geld lieber in 
EvilTwin. rudiger steidle 


TESTURTEIL 

M: ALIEN PARANOIA 


ENTWICKLER ANBIETER 

Edipse Software Dinamic 


PREIS 

Ca. DM 50.- 

SPRACHE 

Englisch 

BENÖTIGT 

Pentium 200 
32 MB RAM 
HD: 250 MB 

UNTERSTÜTZT 


TERMIN 

Erhältlich 


EMPFOHLEN 

Pentium II 450 
128 MB RAM 
HD: 250 MB 



MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet - 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 


Hilfe, meine Augen brennen! 

SOUND 


40% 

□□ 


50% 

3 □□ 

Nun ja, es ist eben ein Jump & Run 

STEUERUNG 


Bis auf Kamera pro bl eine sehr ordentlich, 

MEHRSPIELER 


JOT 


Keine Wertung möglich. 



„Wir stehen am Vorabend großer Ereignisse!" 


Napoleon I. (Bonaparte, 1769 — 1821), Kaiser der Franzosen 


Von Rick Goodman 



AB HERBST 2001 ERHÄLTLICH 


www.sierra-empireearth.de 



In Zusammenarbeit mit 


m BROCKHAUS 


Für PC CD-ROM 


Ml HISS SltH 



© 2001 Sierra Qn-Line, Inc. Alle Rechte Vorbehalten, Bibliographisches Instituts F,A. Brockhaus. Mannheim. 2001. 






























Test I 


A c t i o n 





’ —~ ij-v - 1 * *■* t-z ifliHüj unr - iovtj Mgf 

ft-Tvar ifca 1,13*1 ha Ein halt v t ,r cis ^ej^rfichtet 

^iSSions^Lsl Verlaidioe (Zahlet "East-Bridc?^ 1 «r reicht 
Zie~ cßsichtet. 12 Uhr 4 OG Matiür 


MEHRSPIELER 


Panzer Elite 


Special 

Edition 




Seit Jahren konkurrenzlos, kommt die Kombination aus 
Simulation und Action nun deutlich preiswerter daher. 


WÜSTE ZERSTÖRUNG Die 

Ebenen Nordafrikas bieten 
Panzern nur wenig Deckung. 
Wer sich hiereingegraben hat, 
ist kaum zu besiegen. 


P 


anzer Elite ist eine ak 
kurate Simulation vor 
Kampfpanzem der 
Zweiten Weltkriegs, ln zwölf 
Kampagnen mit 80 vergleichs¬ 


weise kurzen, dafür aber sehr 
abwechsl ungsreichen Einsätzen 
muss man sich mit den Unzu¬ 
länglichkeiten der 60 Jahre alten 
Technik auseinandersetzen. So 
soll man beispielsweise einen 
Konvoi beschützen, gleichzeitig 
seilte maximal drei Flügelmän¬ 
ner befehligen und dabei dafür 
sorgen, dass man für die Geg¬ 
ner unsichtbar bleibt. Nebenbei 


darf man Dörfer besetzen sowie 
strategisch wichtige Punkte be¬ 
freien. Dabei sollte man nie den 
Nachschub aus dem Auge las¬ 
sen, denn gegen Ende des Krie¬ 
ges werden neue Panzer, Muni¬ 
tion und erfahrene Fan zur be Sat¬ 
zungen immer knapper. 

JoWood hat das Original¬ 
paket deutlich aufgewertet: Ne¬ 
ben der ohnehin recht umfang¬ 
reichen Urversion finden sich 
zahlreiche neue Einzelmissio- 
nen, über 100 weitere Fahrzeu¬ 
ge sowie Land scha fts-, Ob jek t- 
und Missions-Editoren. Zusätz¬ 


lich gibt es neue Geräuscheffek¬ 
te und einige weitere Tools. 

Das Preis-Leistungs-Ver¬ 
hältnis ist damit grandios, 
allerdings muss man sich mit 
veralteter Technik zufrieden 
geben. Die Landschaften sind 
zwar sehr detailliert, dennoch 
wirken sie für verwöhnte Au¬ 
gen arg pixelig. Auch der 
Sound leidet unter dem Alter 
des Spiels, da er ohne patheti¬ 
sche Musik daherkommt, man 
aber auch auf den in diesem 
Spiel wichtigen Raumklang 
verzichten muss, haraldwagner 


MEINUNG 

HARALD WAGNER 



Wer vor einem Schuss sein 
Gehirn einschalten kann, 
dem sei Panzer Elite wärms- 
tens empfohlen. 


Auch nach zwei Jahren stellt Panzer Elite noch immer allein auf der 
weiten Flur der Panzersimulationen. Das Spiel von Wings Simulations 
Ist ebenso actionlastig wie Novalogics Armored Fist und bietet dabei 
eine unnachahmliche strategische Tiefe. Dank der beigepackten Mis¬ 
sionen und vor allem dank der mächtigen Editoren kann man sich mit 
Panzer Elite monatelang beschäftigen. Mit der altbackenen Grafik 
wird man sich schnell anfreunden, mit der Bedienung eher langsam: 
Da wollen die Funktionen von knapp 100 Tasten auswendig gelernt 
werden, die Maus ist hingegen völlig unterbeschäftigt. Wer es also 
gerne ein wenig komplizierter mag und vor einem Schuss sein Gehirn 
für ein paar Minuten einschalten kann, dem sei Panzer Elite wärms- 
tens empfohlen. 


TESTURTEIL 

PANZER ELITE SPECIAL ED. 


ENTWICKLER ANBIETER 

Wings Simulation JoWood 


I 


PREIS 

Ca. DM 50,- 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT 

Pentium 233 
32 MB RAM 
HD: 169 MB 

UNTERSTÜTZT 


TERMIN 

19.10.2001 


EMPFOHLEN 

Pentium II333 
64 MB RAM 
HD: 776 MB 



Force Feedback 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internets 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 60% 

Der Zahn der Zeit liat spürbar genagt. 

SOUND 80% 

Nur notwendige, dafür akkurate Effekte 

STEURUNG 80% 

Recht komplex, dadurch aber glaubwürdig. 


MEHRSPIELER 


Nurmit Headsetwirklich spaßig. 


70% 

□□ 
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TM 


Worauf 

wartest du noch ? 



A 




1 



Die Pokemon Sammelkartenspiel Liga ist ein aufregender 
Club mit mehr als 500.000 Mitgliedern weltweit. Egal wie 
gut oder schlecht du schon das Pokemon- 
Sammelkartenspiel beherrschst, hier hast du 
jederzeit die Gelegenheit zum Spielen und 
Tauschen. Als Liga-Teilnehmer kannst du 
außerdem tolle neue Trainerorden und 
exklusive Promokarten gewinnen. Und das 
Beste ist: der ganze Spaß ist kostenlos! 
Also auf ins nächste Ligacenter und 

anmektefll 
















10/2001 




RGHT 


PC CD-ROM 


Endlich auch in 
Deutschland verfügbar 

X-Gold enthält sowohl "X - Beyond the Frontier 
und das Add-On "X-tension" auf einer CD-ROM als 
auch eine Vielzahl neuer Features, die erstmals im 
neuen X-Gold auf CD-ROM gepresst wurden. Und all 
dies zu einem sensationell günstigen Preis. 


TRADE 


PRQOum — 

lapgks — 


«ctrn 




Ct 

t'NEMY-—4 


BATTLi i 


^ ATTACX 


Für bebha be r von kosmischen W i rt Schafts si mute fronen gibt es derzeit nichts B esseres 
X-Beyond the Premier. Joe Nettelbeck PowerpLay 8/99 

* -600ND TKE FRONT!Eff t. aryTugn Tut P»r*iTin? v or .mm -r^ 


19 , 95 * 


X BTitJüD T*+E nWJNTTEB 


X-GOLD ENTHÄLT 


C“ 


■Mi 


Weilers PC Games Qlasslcs Highlights 

29.95* Monkey Island™ Collection i-++ Indiana Jones Aduenture Kit *++ DM 39,95* LucasArts Zehn Aduenlures ■« MTW Sports, Skateüoarding +++ 


Erhältlich überall, wo es Computerspiele gibt! 

Vertrieb: THQ ENTERTAINMENT GMBH, Tei. 0 21 31 / 607 - 0, Fax: 0 21 31 / 607 - 111 

'unverbindliche Preisempfehlung +++ Änderungen und Irrtümer Vorbehalten +++ Preise in DM. 









































Throne of Darkness 


I* as Verwandtschaftsverhältnis zu Diablo ist unübersehbar - und das ist gut so: 

I. . Ehemalige Blizzard-Mitarbeiter haben sich unter dem Namen Click Entertain¬ 

ment selbstständig gemacht und in den vergangenen Jahren ein Action-Rollenspiei 
im Japano-Stil entwickelt. In Throne of Darkness toben Ihre Charaktere säbelrasselnd 
und Zaubersprüche murmelnd durch Gärten und Hohlen, in denen sich Kreaturen der 
japanischen Mythologie breit gemacht haben. Durch Formationen und auswechsel¬ 
bare Gruppen bekommt Throne of Darkness einen taktischeren Touch als vergleich¬ 
bare Spiele wie Diablo 2. Warum es trotz guter Ansätze nur für einen Anfangs-70er 
gereicht hat? Einfach umblättern - auf der nächsten Seite startet der Test. 


Kaufberatung und Marktübersicht in einem: Die besten Abenteuer-Spiele der letzten sechs Ausgaben: 



Ausgabe: 07/01 


Diablo 2 Special Edition (Classics) 

O Die limitierte Sammler-Ausga¬ 
be enthält neben dem Bestsel¬ 
ler ein 100-seitiges Fanbuch 
plus eine Making-of-DVD. 

Vivendi Universal Preis: Ca. DM 50,- 


Baldur's Gate 2: Thron des Bhaal 


|4i» 

♦ Ä 


Ausgabe: 09/01 


Exzellenter Abschluss der Rol¬ 
lenspiel-Saga: Dramatische 
Kämpfe, ausgefeilte Charak¬ 
tere, spannende Quests, 

Virgin Interactive Preis: Ca. DM 50,- 



Diablo 2: Lord of Destruction 

Riesige Eiswelten, höhere Auf¬ 
lösung, zwei neue Charaktere: 
umfangreiches Zusatz-Paket 
für das Action-Rollenspiei. 

Ausgabe: 08/01 Vivendi Universal Preis: Ca. DM 60,- 



86 Vampire (Classics) 

| ‘ Rollenspiel Liebe auf den ers- 

ten Biss: Als Kreuzritter Chris- 
l °phe erleben Sie ein Blut¬ 
ig mV % sauger-Epos im 3D-Gewand. 

Ausgabe: 11/01 I Actlvlslon I Preis: Ca. DM 30,- 



Final Fantasy 8 

Eine der wenigen Serien, die 
mit fortschreitender Numme¬ 
rierung besser werden: hinrei¬ 
ßendes Japano-Rollenspiel! 


Ausgabe: 06/01 Virgin Interactive Preis: Ca. DM 50,- 



Planescape Torment (Classics) 


Virgin Interactive 

09/01 

DM20,- 

Grim Fandango (Classics) 

THQ 

07/01 

DM20.- 

The Curse of Monkey Island (Classics) 


THQ 

08/01 

DM20,- 

Summoner 

THQ 

06/01 

DM 80, 

Evil Islands (Classics) 

Fishtank Interactive 

06/01 

DM30.- 

Fallout Apokalypse (Classics) 

Virgin Interactive 

07/01 

DM50,- 

Indiana iones Adventure Kit (Classics) 


THQ 

08/01 

DM30.- 

Anachronox 

Eidos Interactive 

08/01 

DM 80.- 

Arcaruim 

Vivendi Universal Interactive 

09/01 

DM 70,- 

Wizards & Waniors (Classics) 

Activfsion 

11/01 1 

DM 30,- 


Throne of Darkness 

Vivendi Universal Interactive 

11/01 1 

1 DM80.- 

Ultima Online Third Dawn 

EA Games 

06/01 

DM 30,- 

Dragon Riders 

Ubi Soft 

08/01 

DM 60,- 

Roadto India 

Virgin Interactive 

10/01 

DM 80,- 

Hollow Earth 

Shoebox 

06/01 

DM 50,- 

Gorasul 

Jowood 

10/01 

DM 80.- 

Myst3 

Ubi Soft 

10/01 

DM90.- 

Siege of Avalon 

Biackstar Multimedia 

07/01 

DM30,- 

Atlantis 2 (Classics) 

Modern Games 

10/01 

DM 15,- 

Schizm 

Infogrames 

08/01 

DM 80.- 


I Test | 




Die beliebtesten Rollenspiele und 
Adventures der PC GameS“ Leser; 



Diablo 2 Add-on 

Action-Rollenspiei I Vivendi 

Baldußs Gate 2 

Roflenspiel I Virgin Interactive 

Diablo 2 

Action-Rollenspiei I Vivendi 

Gothic 

Rollen spiel I Shoebox 

Baldur" s Gate 2 Add-on 

Rollenspiel I Virgin Interactive 

Anachronox 

Rollenspiel I Eidos Interactive 

Planescape Torment 

Rollenspiel I Virgin Interactive 

Vampire: Die Maskerade 

Rollenspiel t Activision 

Icewind Dale 

Rollenspiel l Virgin Interactive 

Flucht von Monkey Island 

Adventure I Electronic Arts 
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Gold (i) 
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TUMULT In engen Gängen werden die 
Kämpfe häufig unübersichtlich, wenn 
Sie Ihre Formation nicht ständig neu 
ausrichten. Ein Druck auf die Alt-Taste 
hebt wie aus Diablo gewohnt die he¬ 
rumliegenden Gegenstände hervor. 


Test 




MEHRSPIELER 


Das Spielprinzip von Diablo, eine 
Party wie in Baldur's Gate und jede 
Menge japanische Mythologie - was 
auf dem Papier noch prima klingt, 

leidet in der Praxis unter ärger¬ 
lichen Schnitzern im Detail. 


I n der fernöstlichen 
Provinz Yamato geht 

l-1 es drunter und drüber. 

Der Dunkle Kriegsherr hat ei¬ 
nen ziemlichen Hals auf die 
Götter und erschafft eine Le¬ 
gion von Untoten, mit der er 
marodierend durch die Dörfer 
zieht. Pech für ihn, dass er kur/ 
vor dem finalen Triumph eine 
kleine Gruppe renitenter Sol¬ 
daten übersieht. Man sieht 
Throne of Dnrkness gleich zu 
Beginn an, wer hier Pate ge¬ 
standen hat. So frappierend äh¬ 


nelte noch kein Diablo-Klon 
dem großen Vorbild, Das fängt 
bei der Iso-Perspektive an, 
zieht sich über die diversen 
Charakter- und Inventarbild- 
schirme und findet bei den 
Quick-Slots ein altbekanntes 
Ende. Eigentlich kein Wunder, 
denn das Entwicklerteam von 
Click Entertainment rekrutiert 
sich zu einem großen Teil aus 
ehemaligen BJizzard-Mitarbei- 
tem und werkelte bereits eifrig 
am ersten Teil der Diablo-Rei- 
he mit. Die Kalifornier haben 
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OBERWELT Ausflüge in 
die umliegende Land¬ 
schaftsind im Kaufpreis 
von Throne of Darkness 
bereits enthalten. 


' 


sich eine Menge vorgenom¬ 
men - schließlich soll die japa¬ 
nisch angehauchte Monster- 
Matz nicht nur eine dreiste Ko¬ 
pie des großen Vorbilds sein. 
Insbesondere der Multiplayer- 
Modus beschreitet Neuland: 
Bis zu 35 Spieler vermöbeln 
sich in einer tollen Variante des 
„King of the 1 lill"-Modus via 
Internet oder Netzwerk. Dabei 
schließen Sie sich entweder 
einer der vier Zitadellen an 
oder übernehmen die Rolle des 
Dunklen Kriegsherrn. Ihre Ta¬ 
ge als Einzelkämpfer sind aber 
auch im Einzelspielermodus 
gezählt. Sieben Samurai mit 
unterschiedlichen Eähigkeiten 
stellen zur Auswahl, gleichzei¬ 
tig steuern dürfen Sie vier, der 
Rest wartet im Ruheraum - 
dem so genannten Daimyo - 
auf seinen Ein satz und kann je¬ 
derzeit ins Getümmel gewor¬ 
fen werfen. Das eröffnet takti¬ 
sche Möglichkeiten: Angenom¬ 
men, Sie haben Ihren Magier 
auf offensive Blitzmagie spezi¬ 
alisiert, treffen auf ein Monster 
mit hoher Resistenz gegen die¬ 
se Art von Zauberei und beißen 
sich die Zähne aus - was nun? 
Der Diablo-Spieler guckt in die 


Röhre, der Throne of Dark- 
ness-Zocker tauscht den Kna¬ 
ben einfach gegen den Berser¬ 
ker aus und stellt fest, dass ei¬ 
ne gut geschärfte Klinge eben 
manchmal durch nichts zu er¬ 
setzen ist. Damit dies auch so 
bleibt, steht Ihnen ständig ein 
eigener Schmied zur Verfü¬ 
gung, der nicht nur Waffen und 
Rüstungen repariert, sondern 
bei Bedarf auch magische 
Gegenstände für Sie zusam¬ 
menzimmert. Der Dritte im 
Bunde ist der Priester, der auf 
Wunsch Elixiere braut und ma¬ 
gische Gegenstände identifi¬ 
ziert. Das Herzstück eines Ac¬ 
tion-Rollenspiels sind die hek¬ 
tischen Echtzeit-Kämpfe und 
leider zeigt Throne of Dark¬ 
ness hier erste Schwachen. 
Wenn es nach Click geht, be¬ 
halten Sie dank verschiedener 
A n griffsforma ti on en Standig 
den Überblick, Das klappt 
auch recht gut - zumindest bis 
sich die Wege gabeln und Sie 
die Richtung wechseln müs¬ 
sen. Samurai können vielleicht 
Blitze beschwören und Shurri- 
kans werfen, wenn es aber da¬ 
rum geht, sich selbstständig 
umzudrehen, geraten sie in 


Teufels Küche. Gerade in ver¬ 
winkelten Dungeons müssen 
Sie so alle naselang die Forma¬ 
tion neu justieren oder damit 
leben, dass Ihre Fernkämpfer 
ungewollt als Kanonenfutter 
verheizt werden. Apropos ver¬ 
heizt: Der Tod ist in Throne of 
Darkness nicht von Dauer. 
Sollte einer Ihrer Streiter das 
Zeitliche segnen, stecken Sie 
ihn einfach zurück ms Daimyo, 
wo er sich rasch wieder regene¬ 
riert. Problematisch wird die 
Geschichte mit dem Daimyo 
erst dann, wenn einer Ihrer 
Charaktere einen Gegenstand 
findet, den ein Samurai auf 
der Ersatzbank gut gebrauchen 
könnte. Dann gilt es nämlich, 
einen aktiven Helden zurück in 
den Ruheraum zu schicken, 
den Bedürftigen in die Party 
a li fzuneh men, den betref fen- 
den Gegenstand zu tauschen 
und am Schluss die Charaktere 
wieder zu wechseln. Die Krone 
der unverständlichen Design- 
Schnitzer gebührt aber der 
Speicherfunktion. Gerade mal 
ein Spielstand stellt zur Verfü¬ 
gung - für ein Rollenspiel ist 
das in der heutigen Zeit viel 
zu wenig. jochengebauer 



CUSTOMIZE 


ENDGEGNER Der erste 
harte Brocken ist dieser 
Magierim Burghof. Nur 
mit der richtigen Taktik 
ist der Kedzu knacken. 


inSfceU 1 13p Cv-w.-V' l . 1 - vSftr« : 

FLE1SSIGER NPC Beim Schmied dürfen Sie sich die 
verschiedensten Waffen und Rüstungen bastein. Für ge¬ 
nügend Klimpergeld repariert er auch Ihre Ausrüstung. 
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I Test 


MEINUNG 

JOCHEN GEBAUER 

ifl 


Das Japan-Flair gefällt 
mirwesentlich besser als 
die immer gleichen 
mittelalterlichen 
Burgen. 


Voller Vorfreude habe ich Throne 
of Darkness installiert und den 
tollen Vorspann genossen. Zwan¬ 
zig Minuten später war mir die 
Lust gründlich vergangen und es 
keimte der Verdacht auf, dass 
irgendwer bei diesem Action-Rol- 
lenspie! die Action vergessen hat. 
Dass sich der Eindruck zumindest 
teilweise relativiert hat, liegt dar¬ 
an, dass zwischen dem ganzen 
Formationenjustieren, Gegen¬ 
ständetauschen und Partymit- 
giiederverschieben eigentlich ein 
sehr ordentliches Spiel versteckt 
ist - man muss es nur finden. 
Reichlich Einarbeitungszeit vor¬ 
ausgesetzt, können Profis mit 
dem dunkien Thron eine Menge 
Spaß haben. Besonders Leid tut 
es mir um den erfrischend unver¬ 
brauchten Schauplatz: Das Ja¬ 
pan-Flair gefällt mir wesentlich 
besser als die immer gleichen 
mittelalterlichen Burgen. 


TESTURTEIL 

THRONE OF DARKNESS 

ENTWICKLER 

ANBIETER \ 

Click Entertainment Vivendi Universal] 

PREIS 

TERMIN 

Ca. DM 80.- 

SPRACHE 

Deutsch 

Erhältlich 

BENÖTIGT 

EMPFOHLEN 

Pentium 11266 

Pentium ill 500 

32 MB RAM 

128 MB RAM 

HD: 500 MB 

HD: 1.000 MB 

UNTERSTÜTZT 

OpenGL 

Force Feedback 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 
Internet 35 

Netzwerk 35 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 70%^ 

Solide Iso-Optik mit tollen Zaubereffekten, 

SOUND 70% 

■■mmr nn 

Gute FX, auf Dauer eintönige Musik. 

STEUERUNG 60% 

■■■■■M □□ 

Umständlich und nacht konfiguriert)^ 

MEHRSPIELER 80% 

hbml' :n 

Motivierende King-ot-the-Hill-Variante. 


1 



J 


165 I 






































QUÄL DER WAHL An diesen 
Missionsterminals lassen sich 
verschiedene Aufträge generie¬ 
ren, die stets anders ausfallen. 


QNUNE'SPIEL 


Anarch 


* 




Bug-Plage bekämpft: Mit Patches, die das futuristische 
Online-Rollenspiel Anarchy Online endlich spielbar machen. 


HANDKANTEN Unsere weib¬ 
liche Kampfsportexpertin 
beherrscht zwar nicht den 
Umgang mit Laserkanonen, 
kickt und boxt aber kräftiger. 


W — ären Sie gern ein glatz¬ 
köpfiger Fettwanst mit 

I-1 Bierbauch? ln Anarchy 

Online können Sie einer sein, 
dürfen aber auch auf eine zarte 
Elfen gestalt mit Langhaarfrisur 
ausweichen oder den muskelbe- 
packten Trenchcoat-Träger mit 
Matrix-SonnenbriIle verkörpern 
- die Charaktererschaffung lässt 
so viele visuelle Freiheiten, dass 
sich nur wenige Figuren auf 
dem futuristischen Planeten 
Rubi-Ka gleichen. Wichtiger als 
diese Äußerlichkeiten, weil es 
Einfluss auf die Fähigkeiten Ih¬ 


rer Spielfigur nimmt, ist aber die 
Wahl von einem der insgesamt 
zwölf unterschied 1 ichen Bernfe: 
Als Agent sind Sie wandlungs¬ 
fähig, als Söldner besonders 
geschickt im Umgang mit 
der Laserkanone und als Dok¬ 
tor wichtiges Standbein einer 
Gruppe, die sich in die von 
Monstern verseuchte Welt wagt. 
Und die ist wunderschön anzu¬ 
sehen: Baufällige Ruinen, dich¬ 
te Dschungellandschaften, futu¬ 
ristische Hightech-Städte oder 
endlose Einöden bilden den at¬ 
traktiven Rahmen der dreidi¬ 


mensionalen Zu ku nf tsku I i sse. 
Letztere dürfen Sie im Gegen¬ 
satz zu Verants Everquest allei¬ 
ne erkunden, ohne gleich am 
ersten Gegner zu krepieren. Das 
flexible Fähigkeitensystem macht 
auch zauberkundige Charakte¬ 
re Überlebens fähig, die nicht 
über einen herkulischen Body¬ 
guard verfügen. Dabei gibt's im¬ 
mer was zu tun: Per Missionsge¬ 
nerator lassen sich unbegrenzt 
viele Aufträge erstellen, die Sie 
auf Wunsch ohne Gruppen¬ 
zwang lösen. Kostenfaktor: 20 
Mark im Monat. Thomas weiss 



FuncomsOnline-RPG taugt 
trotz hoher Komplexität 
auch als Snack für 
zwischendurch. 


Will ich Everquest spielen, mussich mir viele Stunden Zeit nehmen: um 
auf die Regeneration meines Manaszu warten oder aufs Auftauchen mei¬ 
nes Wunschgegners. Anarchy Online macht es mir einfacher. Wenn ich für 
ein halbes Stündchen ins stimmungsvolle Zukunftsszenario eintauchen 
will, kann ich das tun: Missionen lösen, Monster bekämpfen, den Charak¬ 
ter aufwerten, Spaß haben - alles geht wunderbar zügig vonstatten, ohne 
dass ich stundenlang auf Ereignisse hoffen muss. Dass Anarchy Online 
trotzdem nicht gerade einsteigerfreundlich ist, liegt an seiner Komplexität: 
Bis man das umfangreiche Fähigkeitensystem durchschaut hat, sorgen 
ein Überangebot an Menüs und eine teilweise verkorkste Steuerungfür 
Frust. Wäre die Benutzeroberfläche besser, hätten wir uns durchaus zu ei¬ 
nerhöheren Wertung hin reißen fassen - dennoch bleibt Anarchy Online 
unterm Strich eines der derzeit besten Online-Rollenspiele, 


TESTURTEIL 

| 

ANARCHY ONLINE 



ENTWICKLER 

Funcom 

PREIS 

Ca. DM 80,- 


AN BIETER 

Bigben 

TERMIN 

Erhältfich 


\ 


SPRACHE 

Englisch 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II 300 Pentium III 800 
64 MB RAM 256 MB RAM 
HD: 750 MB HD: 750 MB 

UNTERSTÜTZT 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk- 
Internet Unbegrenzt 
1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 80% 

Das schönste Online-RPG bis jetzt. 

■■■■ 80% 

Klänge harmonieren mit Atmosphäre. 


STEUERUNG 


50% 

: □ 


Erst nach Eingewöhnung verständlich 


MEHRS PIELER 80% 

Macht in der Gruppe am meisten Spaß. 
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Haltung: 10. Technik: 10. Und für alle, die 
wissen wollen, welchen Preis unser Turmspringer 
bekommen hat: medaillenreife DM 649,-* 

/ 

Gold für iiyama, Gold von iiyama: Testsieger, Award- 
Winner,.Best-Buys, echte Schätzchen. Preis vom 
Kleinste^, sonst vom-Feinsten! 







Test | 


R o 11 e n s p i e I 







MEHRSPIELER 


CLASSICS 


Vampire: 

Die Maskerade - Redemption 








COOLNESS Der 

Sprung vom Mittelal¬ 
terin die Gegenwart 
ist eine der großen 
Stärken von Vampire 


f 




TESTURTEIL 

VAMPIRE: DIE MASKERADE 


Eine mitreißende Liebesgeschichte, 

die Action und Rollenspiel mixt. 


wart. Während Christophe zu 
Beginn mit Schwertern und 
Hellebarden fuchtelt, greift er 
später auf Schrotflinten, Pisto¬ 
len und Flammenwerfer zu¬ 
rück. DANIEL CH. KREISS 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 233 PentiumiÜI 500 

64 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 800 MB HD: 124ÖMB 


UNTERSTÜTZT 

OpenGL 


-ofcet 


MEHRSPIELER 

Eirzel-PC 1 NetzwerH 
Internets 

1 Spieler pro Packung 


^AFIK 80% 

Nur die Animationen sind etwas holprig. 

SOUND 80% 

Die englischen Sprecher sind besser, 

STEUERUNG _ 80% 

Geht bald in Fleisch und Blut über. 

Mitspieler __ 70% 

Damals innovativ: freies Rollenspielen. 


ENTWICKLER ANBIETER 

MihSSistic Softw. Activision 


SPRACHE 

Deutsch 


PREIS 

Ca, DM30,- 


TERMIN 

Erhältlich 


Wizards 

& Warriors 

Echten Rollen¬ 
spielern ist 

Grafik doch 
schnurzpiepe. 

Oder nicht? 


as Rollenspiel Wi¬ 
zards & Warriors 
hatte leider das 
Pech, fast gleichzeitig 
mit dem Genre-Champion 
Baldur's Gate 2 in den 
Regalen zu landen. So 
fiel nur einigen wenigen 
eingefleischten KerkerSt¬ 
ör achen-Liebhabern auf, 
dass da eine faszinierende 
Fantasy-Welt auf Besucher 
wartete. Wizards & War¬ 
riors folgt der Tradition 
klassischer Computer-Rol¬ 
lenspiele der Wizardry- 
und Might & Magie-Serie: 
viele Kämpfe, unzählige 
Quests mit teils knackigen 
Puzzles, ein ausgefeiltes 
Charaktersystem und eine 
gewaltig grobe Umgebung. 
Leider steht das Rollen¬ 
spiel aber in allen Belan¬ 
gen hinter den Top-Titeln 
aus dem Hause Interplay 
oder Blizzard zurück. 
Figuren und Landschaft 
sehen grauslich aus, den 
Mischmasch aus Echtzeit 
und Runden in den Kämp¬ 
fen haben die Entwickler 
nicht gänzlich durchdacht, 
die Bedienung erschließt 
sich nur nach intensivem 
Handbuchstudium und 
die Story zerfleddert in 
Dutzenden Mini-Abenteu¬ 
ern zusehends. Wenn Sie 
aber schon jeden Baum an 
der Schwertküste mit Vor¬ 
namen kennen und Rhaal 
viele tausend Tode gestor¬ 
ben ist, sollten Sie Wizards 
& Warriors eine Chance 
geben. Diablo-Fans wer¬ 
den damit allerdings nicht 

glücklich. RÜDIGER STEIDLE 


d 


TESTURTEIL 

WIZARDS & WARRIORS 


ENTWICKLER 

Heuristic Park 

PREIS 

Ca. DM30,- 

SPRACHE 

Deutsch 


ANBIETER 

Activision 

TERMIN 

Erhältlich 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II233 Pentium II333 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HD: 880 MB HD: 880 MB 


UNTERSTÜTZT 


Force Fe 


leaoai 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk- 
Internet - 

1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 

50% 


nn 

Trotz Direct 3 Dein Jach nicht zeitgemäß. 

SOUND 

60% 


1 in 

Leider zu wenig musikalische Abwechslung. 

STEUERUNG 

60% 

L 

■ 

□ 

■ 

□□ 

Verlangt einige Einarbeitung. 

MEHRSPIELER 

-% 

nnmnn" 

□ZI 

Kerne Wertung möglich, 


A ls ein Biss den 
Kreuzritter Chris- 
L-1 toplie zum Vam¬ 

pir macht, glaubt er, seine 
große Liebe, die Nonne 
Anezka, verloren zu ha¬ 
ben. In dunklen Gassen, 
in Tropfsteinhöhlen und 
in gotischen Kathedralen 
lässt der Verbitterte seine 
Wut an anderen Mond¬ 
scheinkreaturen aus, bis 
er Anezka imerwartet wie¬ 
dersieht. 

Vampire spielt sich wie 
ein 3D-Diablo - Feinde 
bekämpfen Sie mit Maus- 
klick-Stakkati und der Hil¬ 
fe wechselnder Begleiter, 
danach sammeln Sie Beute 
ein. Doch die eigentliche 
Faszination zieht dieses 
Action-Rollenspiel aus sei¬ 
ner Handlung, die wie 
ein Kinofilm verpackt ist: 
Die Charaktere haben in 
dramatischen Gesprächen 
viel Platz, um Kontur 
zu kriegen, Ortswechsel 
werden genauso oft wie 
schnell vollzogen und der 
Spannungsbogen zeigt bis 
zum Ende nach oben. 

Ein besondere Clou ist 
die Aufteilung der Story 
in Mittelalter und Gegen- 
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& Trends aus dem Netz: von Auto bis Wellness - 100 neue* 


• * * 

Top-Websites * # 

■ • > . *' 

<&> Hollywood aus dem Netz: die besten Tauschbörsen für Filme 



am Kiosk! 
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^‘Sparen mit dem Internet: die günstigsten Versicherungen 
im Internet * * • : • 

• ♦ Am 

A Wieviel Internet braucht Ihr Kipd? So führen Sie Ihr J||L 

Kind an den Computer heran, die ide'alen Websites für Ihren 
Nachwuchs, äie beste Filter-Software 


voll abgehoben-- uiuuu.com 
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GEORG VALTIN I G V @ P C G A M E S . D E | HARALD WAGNER |HW®PC GAMES OEl 



NHL 2002 


my ie kanadische EA-Sports-Niederlassung schafft es immer wieder, die er- 
foigreiche Eishockey-Serie jedes Jahr ein Stückchen besserzu machen- 
mal mehr, mai weniger. In der neuesten Fassung haben die Entwickler zwar 
wieder die Optik etwas aufpoliert, ansonsten beschränken sich die Neuerun¬ 
gen aber auf die Präsentation der eisigen Mannschaftsduelle, Zugaben wie der 
NHL-Sammelkarten-Modus oder neue Kamera-Features machen NHL 2002 
noch mehr zu einem Fan-Artikei, bringen das Gameplay aber wenig voran. 

Da war die letztjährige Version deutlich innovativer. Wer also bereits NHL 2001 
im Laufwerk stecken hat, kann auch noch ein Jahr auf NHL 2003 warten. 



Kaufberatung und Mar ktübersicht in einem: die besten Sport-Spiele der letzten sechs Ausgaben 


89 NHL 2002 

Sich jedes Jahr zu verbessern, 
ist schwer. Trotzdem ist NHL 
2002 das beste Sportspiel, 
das Sie derzeit kaufen können. 

Ausgabe: 11/01 I EA Sports I Prets: Ca. DM 90,- 



Madden NFL 2002 


Viele kleine Verbesserungen 
und phänomenale Optik: ein 
Muss für jeden Action- oder 
Simulations-Sportler 


Ausgabe: 10/01 EA Sports Preis: Ca. DM 90,- 


87 


Grand Prix 3: Saison 2000 



Mit den Saisondaten 2000 
bringt das Add-on endlich 
auch eine deutlich bessere 
Sound-Qualität. 


Ausgabe: 09/01 Infogrames Preis: Ca. DM 40,- 



Grand Prix 3 (Classics) 

Fahrspaß pur zum Classic- 
Preis! Neben F1RC die beste 
Formel- 1-Simulation, aller¬ 
dings in der 98er-Saison. 


Ausgabe: 09/01 Infogrames Preis: Ca, DM 40,- 



Superbike 2000 (Classics) 

Schnäppchen-Jäger sollten in 
der Motorrad-Rennserie ,,SBK'' 
auf Zeitenjagd gegen clevere 
Computergegner gehen, 


Ausgabe: 06/01 EA Sports Preis: Ca. DM 30,- 


78 


77 


74 


73 


73 


73 


70 


69 


69 


67 


67 


64 


61 


61 


58 


58 


48 


40 


Extreme Biker (Classics) 

Vivendi Universal Interactive 

UEFAChallenge 

Infogrames 

STCC2 

EA Games 

Open Kart 

Virgin Interactive 


07/01 

06/01 

06/01 

09/01 

07/01 


Anstoss Action 

Infogrames 

MTV Sports Skateboardinß (Classics) 

THQ 06/01 

Tiger Woods PGA Tour 2002 (Classics) 

EA Sports 


Bleifuss (Classics) 

Virgin Interactive 

Train Simulator 

Microsoft 

4x4 Evolution (Classics) 

Take 2 

Roland Garros 2001 

Cryo 

Leadfoot 

Take 2 

Fly! 2 

Take 2 


10/01 

10/01 

10/01 

08/01 

07/01 

09/01 

09/01 


Roland Ganos 2000 (Classics) 

Koch Media 08/01 

King of tiie Road 

tnfogrames 08/01 

Speedboat Raser Europa 

Koch Media 06/01 

Europa Raser 

Infogrames 08/01 

£ facer 

Koch Media 06/01 


DM30 
DM80 
DM 80 
DM80 
DM80 
DM40 
DM 30 
DM 15 
DM 120 
DM20 
DM 80 
DM 50 
DM80 
DM25 
DM80 
DM 70 
DM 65 
DM 80 


33 

Team Telekom Euro Tour Cycling 

Dinamic Multimedia 10/01 DM60 

30 

Paris Dakar Rally 

Acclaim 11/01 1 DM90 


Die beliebtesten Sport- und Rennspiele der 
PC-Games-leser 



FIFA 2001 

Fußball-Simulation I EA Sports 

Fl Racing Championship 

Formel-l-Simulation l Ubi Soft 

Need for Speed: Porsche 

Rennspiel I EA Games 

Grand Prix 3 

Formel-1-Simulation i Infograme 

Tony Hawk’s Pro Skater 2 

Fun-Sport I Activision 

TOCA2 

Rallye-Simulation l Codemaster 

NHL 2001 

Eishockey-Simulation I EA Sport 

Colin McRae Rally 2,0 

Rallye-Simulation I Codemaster 

Fl 2000 

Formel-l-Simulation I EA Sport: 

MB Truck Racing 

Rennspiel I THQ 
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Test | Eishockey-Simulation 


r 



L 



X 



Awanf 

SPORT 

11/2001 




Ice, Ice, Baby! Pfeilschnelle Pucks, 
fliegende Fäuste und kreischende 
Fans sorgen in NHL 2002 für Eis¬ 
hockey-Feeling der Extraklasse. 



AUTSCH! Kaum schauen die Unparteiischen weg, verpasst der Schwede 
seinem Gegenspieler jenseits vom Geschehen eins mit dem Schläger. 


ngesichts des hervor¬ 
ragen den Vorgängers 
hat es NHL 2002 nicht 
gerade leicht, neue Akzente zu 
setzen. Dennoch haben es die 
Entwickler auch in der neuen 
Auflage geschafft, das Spiel 
weiterzuentwickeln, und legten 
das H a u p ta u genmerk d abei a u f 
Atmosphäre sowie die Präsen¬ 
ta tion, ii bera rbei teten d i v e rse 
Schwach punkte und packten 
zusätzliche Features in die Eis¬ 
hockey- Wundertüte. Wie im¬ 
mer mit dabei: zahlreiche Spiel¬ 
modi, vom freundschaftlichen 
Vergleich über die komplette 
Saison, Plavoffs, eigene Turniere 
bis hin zum Shootout. Fast alle 
genannten Varianten stehen 
auch im Meltrspielermodus an 
einem PC, im lokalen Netzwerk 
oder über Internet zur Verfü¬ 
gung. Über die virtuelle Lobby 
von Electronic Arts' Online-An¬ 
gebot EA.com findet man Spiel- 
partner aus aller Welt oder darf 
sogar diversen Ligen bei tre¬ 
ten. Profis werden diese Mög¬ 
lichkeiten besonders schätzen, 
da sie nur in Partien gegen 


menschliche Zocker eine echte 
Herausforderung finden. Zwar 
bietet NHL 2002 vier verschie¬ 
dene Schwierigkeitsgrade und 
jede Menge Schieberegler, um 
relevante Parameter und Optio¬ 
nen zu konfigurieren. Gleich¬ 
wertige Spielpartner finden 
NHL-Kertner wie in den fahren 
davor nur in gleich Gesinnten. 
Der eigentliche Verlauf einer 
Partie wird in Form einer 
„Game Story" präsentiert, die 
wichtige Aktionen nochmals 
zeigt und zusammenfasst. 

Als neues Feature gibt es 
nun so genann te NHL-SammeI - 
karten. Diese können Sie gegen 
Punkte ein tauschen, die Sie für 
bestimmte Aktionen im Spiel 
erhalten. Die zu bewältigenden 
Aufgaben sind dabei in vier 
Sch wie rigkei tsgra de ei ngetei 11. 
Aut Level I gilt es etwa, ein Tor 
zu schießen, zehn Pässe in ei¬ 
nem Drittel anzubringen oder 
zehn Schüsse auf den gegneri¬ 
schen Kasten abzugeben. Deut¬ 
lich anspruchsvoller ist die Liste 
der schwierigsten Missionen: 
„Verwandle den ersten Schuss 



172 


PC Games November 2001 

















! ä 


W I 






SPIELBEHERRSCHEND 


ZU GUT NHL-Veteranen 
werden diese Game Story in 
Partien gegen den Computer 
des Öfteren sehen. 


DALLAS STARS 


in ein Tor" oder „Erziele mit 
zwei Spielern einen Hattrick" 
geht ja noch, allerdings sind 
Vorgaben wie „Gewinne den 
Stanley Cup drei Mal in Folge" 
und „Erziele 1.000 Karriere- 
Assists mit einem erstellten 
Spieler" nur von besonders aus¬ 
dauernden NHL-Fans zu schaf¬ 
fen. Gelingen Ihnen die ge¬ 
forderten Aktionen, erhalten Sie 
je nach Schwierigkeit eine be¬ 
stimmte Punktzahl. Je 2.000 
kostet ein Satz von zehn NHL- 
Sammelkarten, die nicht nur 
fein säuberlich in einem Album 


teil zusätzliche Jubelanimatio¬ 
nen frei, andere machen Easter 
Eggs verfügbar und lassen etwa 
alle Spieler mit überdimensio¬ 
nalen Köpfen über das Eis Hit¬ 
zen. Meistens ziert aber das 
Konterfei eines NHL-Stars die 
Karte. Ist der entsprechende 
Spieler in Ihrem Team, verbes¬ 
sert der Einsatz der Karte tem¬ 
porär die Fähigkeiten. Unter die 
Rubrik „Features, die die Welt 
nicht braucht" fällt die neue 
Konter-Kamera. Stürmen Sie 


mit einem Akteur allein auf den 
gegnerischen Torhüter zu, wird 
das Geschehen verlangsamt, 
auf das Duell Torwart gegen 
Angreifer gezoomt und ein 
dramatisches Herzschlagge- 
räusch eingespielt, um das ein¬ 
zigartige Feeling dieser Situa¬ 
tion zu verdeutlichen. Wer es 
störend findet, darf diese Op¬ 
tion deaktivieren. 

ln Sachen Sound und Grafik 
legten die kanadischen Ent¬ 
wickler bei NHL 2002 noch eine 
Schippe drauf. Die Menümusik 
ist eingängig rockig und lässt 


die Füße automatisch mit¬ 
wippen. Die akustischen Effek¬ 
te sind absolut stimmig, egal ob 
Pfostenkracher oder in die Ban¬ 
de krachende Akteure, und der 
Hallensprecher gibt gewollt 
dümmliche Sprüche wie „Dont 
trust the smiling Penguin" zum 
Besten. Michael Leopold (Pre¬ 
miere World) und Ex-Profi Rick 
Amann kommentieren das Ge¬ 
schehen kompetent und inten¬ 
siv. Amann lasst dank seiner ka¬ 
nadischen Abstammung gern 
auch mal englische Wort¬ 


brocken ein fließen. Sätze wie 
„Das war nicht gut, das war 
greaaaat!" sind aber eher witzig 
als peinlich. Für TV-Atmosphä- 
re sorgen entsprechende Kame¬ 
ra-Einstellungen in den Spiel¬ 
pausen und der Schwenk ins 
Publikum. 

Ein Zoom auf eine kleine 
Zuschauergruppe verdeu11 ieht 
die jeweilige Stimmung in der 
Halle. Schießt die Heimmann¬ 
schaft ein Tor, rasten die Fans 
aus, tanzen mit albernen Hüten 
auf den Sitzen. Landet der Puck 
im eigenen Netz, reagieren die 
Einheimischen mit Buhrufen 
und setzen die Schmoll-Textur 
auf. Das werden einige Käufer 
aufgrund einiger Mängel, die 
seit der letzten Version noch 
nicht ausgemerzt wurden, auch 
machen. So lassen sich immer 
noch Treffer von bestimmten 
Positionen („Hot Spots") erzie¬ 
len, Spieler bleiben am Tor 
hängen und das Verhalten der 
Mitspieler, etwa beim automati¬ 
schen Reihenwechsel, gibt Rät¬ 
sel auf. Das Gameplay ist noch 
genauso arcadelastig wie im 
Vorgänger, aber eine Simulation 
gab die NHL-Serie ohnehin 
noch nie ab. Unterm Strich ist 
NHL 2002 ein vorzügliches 
Spiel und für Sammler und 
Erstkä ufe r un ein gesell rä n k t 
empfehlenswert. georg valtin 


In Sachen Sound und Grafik legten die 
kanadischen Entwickler bei der diesjährigen 
Version von NHL noch eine Schippe drauf. 

abgelegt werden. Einige schal- 


MEINUNG 

GEORG VALTIN 


Df 

Trotz kleiner Mängel ist 
NHL 2002 ein erstklas¬ 
siges Sportspiel und 
sorgt mit zusätzlichen 
Features für neue 
Motivation. 


NHL 2002 ist ohne Frage ein ge¬ 
niales Teil Software. Die Fülle an 
Optionen, Spielvarianten, Teams 
und Konfigurationsmöglichkeiten 
lässt kaum Wünsche offen. Aller 
dings hat sich am Gameplay kaum 
etwas verändert, was den sehr 
guten Gesamteindruck trübt. Ande¬ 
re Unstimmigkeiten kommen hin¬ 
zu: Warum erzielt man im höchsten 
Level kaum rausgespielte Tore, weil 
der Keeper alles hält? Warum gibt 
es keinen gescheiten automati¬ 
schen Reihenwechsel? Warum 
bleiben Spieler genauso am Tor 
hängen wie im Vorgänger? Klar, oft 
sind das nur Kleinigkeiten, aber 
wenn die Entwickler ihren offen¬ 
sichtlichen Drang zum Perfektio¬ 
nismus konsequenter umsetzen 
würden, hätte ich keinen Grund 
mehr zu meckern. Insgesamt war 
der Sprung von NHL 2000 zu NHL 
2001 größer und brachte die Serie 
weiter nach vorn. 


TESTURTEIL 

NHL2002 


ENTWICKLER 

EA Sports 

PREIS 

Ca. DM 90,- 


ANBIETER 

Electronic Arts 

TERMIN 

Erhältlich 


SPRACHE 

Komplett deutsch 



BENÖTIGT 

Pentium II200 
32 MB RAM 
HD: 100 MB 

UNTERSTÜTZT 


EMPFOHLEN 

Pentium II! 800 
256 MB RAM 
HD: 370 MB 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 2 Netzwerk 2 

Internet 2 

2 Spieler pro Packung 


GRAFIK 90%_ 

Sei guter Hardware ein Augenschmaus. 

SOUND 90% 

Musik und Sounrielfekte passen perfekt. 

STEUERUNG 90^ 

Konstant gut und frei konflguherbar. 


MEHRSPIELER 


90% 

■o 


Für Profis der einzig wahre Modus. 
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Test 


R e n n s p i e I 



MEHRSPIELER 


Paris-Dakar Rally 




SCHIERER UNSINN 

Durch diese nur 
wenig bewachsenen 
Gebiete haben die 
Spieldesigner engs¬ 
te Kurven gelegt. 




SCHIER UNGLAUBUCH 

Der Jeep fahrt sich fast 

genauso wie ein Motor- , 

/ 

rad - mit dem einzigen 
Unterschied, dass der 
Jeep leichter umfällt. 


r \ 




Wenn Jutta Kleinschmidt ihren Namen 
auf ein Rallye-Spiel klebt, darf man 

etwas ganz Besonderes erwarten. 


n der Tat unterschei¬ 
det sich Acclaims 
Rennspiel von ande¬ 
ren Rallye-Simulationen: Mit 
900 MByte Festplattenspei¬ 
cher und 128 MB RAM sind 
d i e M indes ta n fo rd er u ngen 
derart hoch, dass man einen 
echten Augenschmaus er¬ 


warten muss. Doch selbst 
H i g he n d - Rech n er können 
nur eine allenfalls durch¬ 
schnittliche Grafik bieten. 
Und bei Wiederhol raten von 
gerade einmal zwei bis drei 
Bildern pro Sekunde kommt 
weder Spielspaß noch Fahr¬ 
gefühl auf. Letzteres ist be¬ 


sonders ärgerlich, da man 
sein Fahrzeug nicht exakt 
steuern kann und es keine er¬ 
kennbaren Unterschiede zwi¬ 
schen Jeep, Quad, Buggy und 
Motorrad gibt - jedes Fahr¬ 
zeug fährt sich völlig iden¬ 
tisch. Immerhin teilt man sich 
mit bis zu 400 Konkurrenten 
die engen und unsinnig ver¬ 
schlungenen Pisten, die land¬ 
schaftlich nicht allzu reizvoll 
sind und die (was bei der 
Railye Paris-Dakar un zuiref- 
fend ist) auch keine Abkür¬ 
zung zulassen. Harald wagner 



f 




MEHRSPIE 


Die Schlümpfe: 

Auf die Plätze, fertig, los! 



KARGE SCHLUMPFWELT Die 

Landschaften entsprechen zwar 


Leuchtend blau und quietschver¬ 
gnügt präsentiert sich das Rennspiel 
der Schlümpfe für junge Spieler. 


denen derComic-Welt, dennoch 
ist die Grafik eine Spur zu leer. 



4 

A 


POSmONSGERANGEL 

Hart kämpfen die 
Schlümpfe nicht. Im 
Konfliktfall stecken sie 
schnell zurück. 


iif zwölf Rennstrecken 
in und um Schl um p- 
fenhausen fahren die 
Schlümpfe eine Meisterschaft 
aus, Wüe in Rennspielen der 
Machart eines Mario Kart lie¬ 
gen auf der Piste einige Power- 
ups zum Ein sammeln he¬ 
rum, mit denen das Fahrzeug 
schneller oder unverwundbar 
gemacht werden kann. Letzte¬ 
res ist dringend notwendig, 
denn die Schlümpfe sind in 
diesem Spiel alles andere als 
pazifistisch: Sie schießen aus 
vollen Rohren, um den jeweili¬ 
gen Spitzenreiter von seiner 
Position zu verdrängen. Zwar¬ 


werden nur Pitze durch die Ge¬ 
gend geworfen und ernsthafte 
Schäden trägt niemand davon, 
dennoch ist Auf die Plätze, fer¬ 
tig, los! erstaunlich gewalthal¬ 
tig. Die Strecken sind kurz und 
verschlungen, die Gegner rela¬ 
tiv' stark und die Fahrzeuge 
sehr einfach zu fahren. Unter¬ 
schiedliche Modelle gibt es 
nicht, so dass man sich sehr 
bald an das einfache Fahrmo¬ 
dell gewöhnt hat-und sodann 
jedes Rennen gewinnt. Wer äl¬ 
ter als sieben Jahre ist, sollte 
sich von dem Spiel nicht mehr 
als unterhaltsame zehn Minu¬ 
ten erwarten. harald wagner 



TESTURTEIL 

PARIS-DAKAR RALLY 


ENTWICKLER ANBIETER 

Broadsword Acclaim 


PREIS 

Ca. DM 90,- 

SPRACHE 

Deutsch 


TERMIN 

Erhältlich 


BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 450 Pentium 1.000 

128 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 850 MB HD: 950 MB 




UNTERSTÜTZT 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 1 Netzwerk - 
Internet- 

1 Spieler pro Packung 

GRAFIK 


Hübsch, aber viel zu langsam. 

SOUND 


Übliche Motorgeräusche Durchschritt. 


STEUERUNG 

■HO 


OL 


Wegen der langsamen Engine unbrauchbar. 


MEHRSPIELER 

n~r 


OL 


Keine Wertung möglich. 



TESTURTEIL 

DIE SCHLÜMPFE 


ENTWICKLER ANBIETER 

A2M Infogrames 

PREIS TERMIN 

Ca. DM 70,* Erhältlich 

SPRACHE 

Deutsch 

BENÖTIGT 

Pentium 233 
32 MB RAM 
HD: 16 MB 

UNTERSTÜTZT 


EMPFOHLEN 

Pentium 300 
32 MB RAM 
HD: 494 MB 


MEHRSPIELER 

Einzel-PC 2 Netzwerk - 
Internet- 

2 Spieler pro Packung 


GRAFIK 


60% 


□ 


Sehr flott, aber eine Spur zu fade. 

SOUND 70% 


_ I □□ 

Aus dem TV bekannte Schlumpfmusik, 

STEUE RUNG 60% 

ummmmni □□ 

Sehr einfach und gefühltos. 

MEHRSPIELER 70% 

Dank Splilscreen Härtere Gegner möglich. 
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SB Audigy Playe 

PCI-Soundkarte 

Audigy Soundchip, 5/PDIF und 
FireWire, 96 KHz Samplingrate, 

64 Stimmen Synthesizer, 

Dolby Digital Decoding, 

EAX Advanced HD, 
retail 


SB Audigy Platinum eX 

PCI-Soundkarte 

Audigy Soundchip, S/PDIF und 

FireWire, 96 KHz Samplingrate, I 

64 Stimmen Synthesizer, i 

Dolby Digital Decoding, ffj 

IAX Advanced HD, retail inkl. ; I gjgjjjHjj^^ 

IR-Fembedienung ^ I 


3D Blaster GeForce2 MX-200 


PCI-Grafik karte 

NVIDIA GeForce2 MX-200 Grafikchip, 
32 MB SDRAM, 350 MHz RAMDAC, 
64 Bit Speicher, retail inkl, den 
Spielen Midnight GT und 
Rage Ralley ■■ 


WebCam ■ Digitale Snapshot-Kamera 

640x480 Pixel Bildgrösse, 

24 Bit Farbtiefe, 8 MB Speicher, 
optischer Sucher, USB, 
eigenständiges neues Design, 
inkl- Software 


SoundWorks 320 


FourPointSurround 1600 


Lautsprecher 

21 Watt Ausgangsleistung, 12 Watt 
Subwoofer und 2x 4,5 Watt Satelliten, 
42 Hz bis 20 KHz Frequenzgang, 
magnetisch abgeschtrmt, Subwoofer 
in edlem schwarzen Hotxgehäuse, 
inkl, Kabelfernbedienung 


Lautsprecher 

41 Watt Ausgangsleistung, 17 Watt 
Subwoofer und 4x 6 Watt Satelliten, 
40 Hz bis 20 KHz Frequenzgang, 
magnetisch abgeschirmt, Subwoofer 
in edlem schwarzen Holzgehäuse, 
inkl. Kabelfernbedienung Mj 


PC-CAM300 Ä 





m I 

__ 















BORDS 








www.viva.tv 






DOWNLOAD- 


Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Können 
in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr 
drauf? Ihr entscheidet, wer von den Jungs in den 
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim 
Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den 
richtigen Netzreporter und räumt unsere Preise ab! 


Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und 
erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren 
Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem 
Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene 
Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf 
einen Klick - kostenlos versteht sich! 



iY SPACERAT 


Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games- 
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen. 
Erlebt mit Ihr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer 
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhältig 
und macht von der Schusswaffe Gebrauch! 


Die wichtigsten LAN-Parties im Überblick. Was geht ab in 
Deutschland, Schweiz oder Österreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen 
Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist 

alles dabei mit vielen Background-Infos zu _ 

jeder Party - täglich aktualisiert! 'S. 


GIGA GAMES 

Die erste tägliche Livesendung 
über Computer- und Videospiele auf 
Deinem Fernseher und im Internet. 


NBC will 

EUROPE MONTAG - FREITAG 
















*Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM 


niedlichen 
Kulisse ver¬ 
birgt sich ein 
Aufbau-Strategie¬ 
spiel, das es in punc¬ 
to Komplexität mit so 
ziemlich jedem anderen 
Gen rev er trete r a u f n eh men 
kann. In unseren Tipps zeigen wir 
Ihnen, wie Sie die kleinen Racker 
bei Laune halten und sich den Weg 
in die Tiefen der Unterwelt bah¬ 


nen. Dl']' ausführliche Technologie- 
Baum umfasst alle Gebäude und 
Produkte der Wiggles. So sehen 
Sie auf einen Blick, was alles er¬ 
forscht und gebaut werden kann, 
wie viel Erfahrung erforderlich ist 
und wie viel Energie bereitstehen 
muss. Wir wünschen viel Spaß bei 
der Jagd nach den sechs Ringen, 
die Odins entlaufenden Höllen- 
hund Fenris wieder in Ketten legen 
sollen. Glück auf! 


Download 

Spieletipps 

Unter www.pcgames.de kön¬ 
nen Sie bisherige Komplettlö¬ 
sungen und Tipps kostenlos im 
PDF-Format in Originalqualität 
herunterladen. Aktuelle Down- 
load-Tipps der Redaktion: 


Sie haben ein ganz speziel¬ 
les Problem, das noch nicht 
im Tipps&Tricks-Teil von PC 
Games angesprochen wur¬ 
de? Dann erhalten Sie ab 
sofort kompetente Hilfe per 
Telefon: Unsere Hotline hilft 
Ihnen bei allen kniffligen 
Puzzles, fiesen Endgegnern 
und vertrackten Levels - und 
das fast rund um die Uhr: 

0190 / 824834 * 

Täglich von 8-24 Uhr 


Klein und niedlich an¬ 
zusehen - der erste 
Eindruck der Wiggles 
täuscht. Diese Zwerge 
haben's faustdick 
unter der Mütze. 


ie Wiggles sine 
Arbeiter - aber r 
man sich auch gi 
kümmert. Wer seine Zwt 
Überstunden schieben läs: , 
nährung vernachlässigt oder den 
Arbeitern zu wenig Freizeit zu ge¬ 
steht, wird schon bald mit Streik 
bestraft. Auf den ersten Blick könn¬ 
te man meinen, Wiggles sei wenig 
komplex und einfach zu durch¬ 
schauen. Weit gefehlt - hinter der 



Myst 3: Exile 

mm yst 3 stellt Sie vor allerlei 
, knifflige Rätsel, deren Lö¬ 
sung nicht immer auf der Hand 
liegt. Knobeln und Tüfteln ist ge¬ 
fragt: Sie müssen Zahnräder dre¬ 
hen, Klötze verschieben und Schal¬ 
ter umlegen - und das natürlich in 
der richtigen Reihenfolge. Damit 
Sie Ihre Reise durch die geheimnis¬ 
voll-düstere Welt Amateria genie¬ 
ßen können, haben wir sämtliche 
Puzzles für Sie entschlüsselt und in 
einer Komplettlösung zusammen¬ 
gestellt. 


Commandos2 

■ n der Extra-Beilage der letz- 

* ten Ausgabe haben wir Sie 
durch die Tücken der ersten Mis¬ 
sionen geführt. Die Missionslösun¬ 
gen bezogen sich allerdings auf 
den Schwierigkeitsgrad „Normal" 
und nicht - wie angegeben - auf 
„Schwer". Diesen Monat geben 
wir Ihnen für die letzten vier Mis¬ 
sionen ausführliche Taktiken an 
die Hand und verraten Ihnen 
außerdem die Fundorte aller Bu- 
nushefte. Diesmal natürlich alles 
im Schwierigkeitsgrad „Schwer". 


Stronghold 

er gelungene Mix aus Auf- 
_ i baüspiel und Echtzeit-Stra¬ 
tegie verlangt Ihnen einiges ab: 
Schnell herrschen aufgrund von 
Bevölkerungsexplosionen oder 
M isswirtsc ha ft große H ungers- 
nöte. Außerdem sind wichtige 
Rohstoffe oft nur in kleinen Men¬ 
gen vorhanden oder liegen weit 
entfernt. Zu guter Letzt werden Sie 
auch noch regelmäßig durch feind¬ 
liche Heerscharen bedroht. Wir zei¬ 
gen Ihnen, wie Sie in Stronghold 
die Oberhand behalten. 


1. Diablo 2: Lord of Destruction 

2. Commando$2 

3. Operation Flashpoint: Editor 


Die beliebtesten Downloads bei 
www.pcgames.de diesen Monat 

1. Diablo 2: Lord of Destruction 
- Neue Set-Gegenstände 

2. Diablo 2: Lord of Destruc¬ 
tion - Runenwörter 

3. Diablo 2: Lord of Destruc¬ 
tion - Neue Unique Items 
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Tipps & Tricks j 


Mech 

Commander 2 

Es gibt eine nicht gerade ehrenvol¬ 
le, aber dennoch effektive Methode, ei¬ 
ne nahende Truppe von Gegnern leicht 
und ohne Verluste auszuschalten: 

Wählen Sie einen Mech mit viel 
Panzerung aus und stellen Sie Ihre 
restlichen Mechs hinter diesem auf. 
Die anrollenden Feinde - egal, ob 
Mechs oder Fahrzeuge - greifen nur 
den ersten Mech an, weil sie ihn als 
Erstes sehen. Laufen Sie nun mit dem 
Mech Ihren Feinden etwas entgegen, 
um sicher zu gehen, dass jede feindli¬ 
che Einheit das Feuer auf ihn eröffnet 
hat. Nun ergreifen Sie mit Ihrem Mech 
die Flucht. Die Gegner nehmen sofort 
die Verfolgung auf. Sie bewegen sich 
dabei aber in der Regel nur im Schritt¬ 
tempo, deshalb holen sie Ihren Mech 
nie ein. Die Gegner sind allerdings 
auch nicht so schlau, andere Einheiten 
anzugreifen. Daher können Sie mit 
dem Rest der eigenen Lanze zwischen 
den Gegnern um her laufen und sie 
bequem nacheinander erledigen, ohne 
Schaden zu nehmen. hauke führmann 


NHL 2002 

1. Lassen Sie Ihre Spieler ruhig re¬ 
gelmäßig von der blauen Linie schie¬ 
ßen. Der Torhüter lässt den Puck oft 
nur abprallen, woraus sich gute Chan¬ 
cen ergeben. 

2. Da der automatische Reihen¬ 
wechsel nicht immer logisch funktio¬ 
niert, ist es sinnvoller, auf Manuell 
umzuschalten. 


3. Um möglichst schnell an die 
NHL-Sammelkarten zu kommen, soll¬ 
ten Sie auf verschiedenen Schwierig¬ 
keitsgraden spielen. Auf jedem Level 
erhalten Sie Punkte für erfüllte Aufga¬ 
ben und können diese gegen Karten 
ein tauschen. 

4. Um den idealen Schwierigkeits¬ 
grad zu finden, sollten Sie von den 
umfangreichen Möglichkeiten der KI- 
Optionon Gebrauch machen. Die vor¬ 
eingestellten Varianten sind nur grobe 
Vorgaben. 

5. Alleingänge sind fast immer 

sinnlos. Arbeiten Sie sich lieber mit 
kurzen, schnellen Pässen zum gegne¬ 
rischen Tor vor. Redaktion 


Anachronox 

Wenn Sie beim Schlösser knacken 
(Eigenschaft von Boots) schneller Er¬ 
folg haben mochten, sollten Sie schon 
vor dem Austesten der voreingestellten 
Zahl die Ziffer um 1 oder 2 erhöhen. So 
haben Sie eine höhere Chance, sofort 
die richtige Zahl zu erraten, da die vor¬ 
eingestellte Ziffer nie die richtige ist. 

Sie können auf dem Planeten „De- 
mocratus" viel Zeit sparen, wenn Sie 
gleich zu Beginn zum „Wahlautoma¬ 
ten" gehen und dort das „richtige" Vo¬ 
tum abgeben: 

1 = Yes, l - Yes, 3 = Yes r 4 = No, 

5 = No. 6 - Yes, 7 = No, S = Yes 

Um hei der Explosion des Plane¬ 
ten, auf dem Doctor lebt(e), rechtzeitig 
aus dem Gebäude zu kommen, benö¬ 
tigen Sie die richtigen Farbkombina- 
tionen für die Türen. Diese sind: 


1. Tür: Rot, rot, grün, grün 

2. Tür: Rot, grün, blau, gelb 

3. Tür: Grün, gelb, grün, gelb 

4. Tür: Rot, blau, gelb, grün 

MICHAEL SCH RANN ER 


Gangsters 2 

Es gibt einen hervorragenden Weg, 
einen verfeindeten Gangsterboss zu 
erledigen. Dafür benötigen Sie einen 
„Bombenleger" mit einer Bombe und 
einer „Tommy-Gun", einen „Waffen¬ 
experten" mit drei „Schlägern" und 
vier „Tommy-Guns", 

Die zwei schwer bewaffneten 
Gruppen rücken in einem gepanzer¬ 
ten Fahrzeug Richtung feindliches 
Hauptquartier vor. Aufgrund der 
Panzerung des Fahrzeugs und der 
starken Feuerkraft der „Tommy- 
Guns" dürfte das nicht schwer fallen. 
Die Wachen vor dem Hauptquartier 
werden aus dem Fahrzeug heraus im 
Vorbei fahren erledigt. Nun parken 
Ihre Gangster den Wagen vor dem 
Gebäude. Der „Bombenleger" steigt 
schnell aus, bevor der Feind neue 
Wachen anheuert. 

Jetzt begibt sich der Bomben leger 
schnell zum Eingang und platziert sei¬ 
ne Bombe im Gebäude. Wichtig: Bei 
der Explosion muss der Bombenleger 
im Wagen sitzen, deshalb muss er 
schnell zurücksprmten! 

Nach der Explosion stürmen alle 
Bewohner inklusive feindlichem Boss 
auf die Straße, wo Ihre Gangster im 
Wagen warten. Zielen Sie am besten 
direkt auf den rot markierten Cangs- 
terboss. Wenn er zu Boden geht, wer¬ 
den alle seine Gangster automatisch 
entlassen und Sie können sein Territo¬ 
rium übernehmen. marcin jakubowski 


Planescape 

Torment 

Begleiten Sie einen Zombie auf der 
Suche nach sich seihst - zum günsti¬ 
gen Budget-Preis! Damit Ihnen bei der 
Vielzahl von Möglichkeiten in diesem 
brillanten Rollenspiel nicht der Über¬ 
blick verloren geht, haben wir hier ei¬ 
nige Tipps für Sie: 



UNEINSICHTIG Fernschüsse 
sind besonders wirksam, wenn 


dem Keeperdurch andere 
Spieler die Sicht verdeckt wird. 
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MENSCHWERDUNG 

Die Punkteverteilung 
bei der Charakterer- 
schaffung legt Ihre 
Spiel weise fest. 


Mansch 


Männlich 




*i s 


, 't' 

© x 

« 5 ^_ 

\( ) 


Kämpfer 
Stufe: 3 

Erfahrung; 6000 
Nächste Stufe: SOOÜ 

Derzeitiger Zustand 

Normal 

RK-Boni 

Keine 

W iderrtandsfEiligkeiten 

Keine 

Fertigkeiten 

ET WO: 18 

Anzahl von Angriffen: 1 
Altertumskunde: 8 

Rettungswurfe 

* Lähmung/Gift/Tod: 13 


\\ _ 

1 lj i tn: 


: ormatLon 


Gruppe neu 
formieren 


Aufstieg um 
eine Stufe 



1. Erschaffen Sie einen möglichst 
ausgeglichenen Charakter (kein Attri- 
butvvert sollte unter 10 liegen). Reine 
Spezialisten haben es in der Rege! 
schwerer, einen Levelaufstieg zu er¬ 
reichen. Wenn Sie eine bestimmte 
Spielrichtung bevorzugen (Kämpfer, 
Magier etc.), miissen Sie darauf ach¬ 
ten, dass sich einige Werte gegensei¬ 
tig ergänzen. Für den Anfang ist es 
günstig, nur ein oder zwei Werte et¬ 
was überd u rchächni ttlich anzuheben, 
damit für die übrigen Werte noch ge¬ 
nügend Punkte zur Verteilung übrig 
sind. 

2. Denken Sie immer daran: Nach 
den AD&D-Regeln wird ein Aufstieg 
in eine neue Levelklasse erwiirfelt. 
Das bedeutet natürlich, dass es zu 
unterschiedlich guten oder schlechten 
Ergebnissen kommen kann. Informie¬ 
ren Sie sich deshalb ab und zu über 
Ihren aktuellen Status. Wenn ein Auf¬ 
stieg unmittelbar bevorsteht, spei¬ 
chern Sie ab. Sind Sie später mit dem 
Aufstiegsergebnis nicht zufrieden, 
können Sie es mit dem alten Spiel¬ 
stand erneut versuchen. 

3. Sie sollten sich im Klaren da¬ 
rüber sein, dass Planescape Torrn ent 
enorm viel Spiel potenzial mit einer 
Fülle an Quests und Sub-Quests be¬ 
sitzt. Versuchen Sie, mit möglichst 
vielen Personen zu kommunizieren, 
um ein Maximum an Informationen 
zu erhalten. Unterschätzen Sie dabei 
nicht Ihr Journal. Die wichtigsten Din¬ 
ge werden dort abgespeichert. Trotz¬ 
dem sollten Sie nicht zu viele Quests 
auf einmal annehmen, die Gefahr, 
dass Sie sich dann verzetteln, ist ziem¬ 
lich groß. 


Um alle Videos freizuschalten, ergän¬ 
zen Sie den Abschnitt [Movies] der Text¬ 
datei „torment.ini" um folgende Zeilen: 

OUTLANDS=1 
BAATOR=1 
CARCERU1 
CRETURN=1 
FORTRESS=1 
FORTDOOR=1 
ARRV_IGN=1 
T1ENTER-1 
T1ABSORB=1 
FINALEM 
CONFLAG=1 
TIDEATH-1 

REDAKTION 


Rollercoaster 

Tycoon 

Rollercoaster Tycoon ist seit kurzem 
als günstiger Budget-Titel zu haben. Da¬ 
mit Ihnen beim Tüfteln an Achterbahn¬ 
strecken nicht schwindlig wird, haben 
wir die besten Tipps zusammengestellt: 

1. Loopings, enge Kurven und Ac- 
tion-Fotos steigern die Erregungsrate 
erheblich. Doch diese Raffinessen al¬ 
lein machen eine Achterbahn noch lan¬ 
ge nicht erfolgreich. Die Höhe der Er¬ 
regungsrate unterliegt vielen Einflüs¬ 
sen, wie zum Beispiel der Landschafts¬ 
gestaltung. Errichten Sie Fußwege 
möglichst nahe an beliebten Attraktio¬ 
nen - oder besser noch: Bauen Sie eine 
Brücke über einen aufregenden Stre¬ 
ckenteil, Der Anblick fahrender Wa¬ 
gons motiviert vorbei!aufende Gäste, 
selbst mit der Attraktion zu fahren. 


2. Illusionen sorgen für zusätzliche 
Aufregung bei den Fahrgästen. Bauen 
Sie Achterbahnstrecken so knapp wie 
möglich unter anderen Attraktion hin¬ 
durch. Bei den Gästen entsteht da¬ 
durch der Eindruck, als würden sie mit 
dem anderen Fahrgeschäft Zusammen¬ 
stößen. So können Sie auch bei langsa¬ 
men Streckenteilen Herzklopfen und 
eine hohe Erregungsrate erzeugen. 

3. Versuchen Sie, die Besucher im¬ 
mer wieder zu überraschen, so dass 
sie nie genau wissen, was sie als 
Nächstes erwartet. Wenn Wagons aus 
einem Tunnel heraus sofort in eine 
scharfe Kurve rasen, können sich die 
Gaste auf die einsetzenden Fliehkräf¬ 
te nicht vorbereiten. Das verhilft 
der Attraktion zu einer hohen Erre¬ 
gungsrate, 

4. Die Fahrt mit einer Achterbahn 

kann schnell zur Qual werden, wenn 
die Intensitätsrate zu hoch ist. Es sind 
vor allem die vertikalen und seitlichen 
Kräfte, die die Besucher abschrecken. 
Beobachten Sie während der Fahrt das 
Zeitdiagramm. Hier werden Tiefst¬ 
und Höchstwerte der Fliehkräfte an¬ 
gezeigt. Toleriert werden Werte von h 
bis 7 G, wenn sie über kurze Strecken 
auf treten. Übersteigen sie jedoch auf 
Dauer einen positiven Wert von 2,5 G 
oder liegen sie ständig unter -2 G, 
w i rd die Fah rt zu r Tor tu r. Redaktion 


Commandos: 

Hinter feindlichen Linien 

Rechtzeitig zum Erscheinen von 
Commandos 2 dürfen sich alle Taktik- 
Fans über die Budget-Version von 
Hinter feindlichen Linien und Im 
Auftrag der Ehre freuen. Wer nicht 
weiterkommt, benutzt einfach die 
Cheats oder die Leveicodes: 

Geben Sie während des Spiels 
1982GONZO ein, um folgende Cheats 
freizuschalten: 

STRG + I 

Unverwundbar 

UMSCHALT + STRG + N 

Level gewinnen 

UMSCHALT + V 

Sichtradius aller Soldaten anzeigen 

UMSCHALT + X 

Soldat zur Cursor-Position versetzen 

UMSCHALT + Fl bis F4 

Videomodus einstellen 


BISLOGO-1 

TSRLOGOI 

OPENINGH 

SS_MSLAB=1 

SIGIL-1 

TIME-1 

SS_PHARD=1 

SS_ADETH=1 

ALYBIRTHM 

DEATH=1 

MAZE1=1 

CURSTD-1 
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Wenn Sie in der Datei 
„command.cfg" die Zeile 

.DEVELOP1 

eintragen, aktivieren Sie den Cheat- 
Modus. Ersetzen Sie die Zeile 

■ MORALINA 1 

durch 

.MORALINA 0 

und stellen Sie über Systemsteue¬ 
rung/ Landereinstellungen eine andere 
Sprache als Deutsch (Standard) ein, 
zum Beispiel Deutsch (Schweiz). Nun 
spielen Sie die nicht entschärfte Version. 


Levelcodes 

2: 4JJXB 
3: ZDD1T 
4: RFF1J 
5: K4TCG 
6: MIR4M 
7: 7QVJV 
8: K99XC 
9: AAAX1 
10: JSGPW 
11: CMODD 


12: JGH03 
13: PUUWW 
14: WT348 
15:139 PO 
16: L9IPV 
17: 5LIMV 
18: YJOJG 
19: YFCWJ 
20: GDKWT 

REDAKTION 


Commandos: 

Im Auftrag der Ehre 

Die Cheats sind die gleichen wie 
beim Vorgänger Commandos: Hinter 
feindlichen Linien. Nur der Aktivie¬ 
rungscode hat sich geändert. Er lautet: 
CONZOOPERA. 

Levelcodes: 

2: YBN9J 6: EW82M 

3: XAPIB 7: 5J8S1 

4: ODOAU 8: V6J27 

5: HWAY REDAKTION 


Daikatana 


John Romeros Action-Spiel wurde 
kürzlich im Preis reduziert. Wenn Sie 
etwas Hilfe gebrauchen können, be¬ 
dienen Sie sich einfach dieser Cheats: 

Es gibt zwei Möglichkeiten, die 
Konsole freizuschalten und die Cheats 
zu aktivieren: 

1. Erzeugen Sie mit einem Editor 
(zum Beispiel Notepad) im Spielver¬ 
zeichnis die Datei DATAXAUTO- 
EXEC.CFG mit folgenden zwei Zeilen: 
console 1 
cheats1 


2. Starten Sie das Spiel mit 
den Korn ma ndozeilen-Parametern 
+set console 1 +set cheats 1 Rufen 
Sie dazu per Rechtsklick auf die Desk- 
top-Verknüpfung die „Eigenschaften" 
auf und suchen Sie die Zeile „Ziel". 
Am Ende der Zeile geben Sie die Para¬ 
meter ein. 

Falls das Spiel im Fenstermodus 
startet, drücken Sie ALT + ENTER. 
Während des Spiels können Sie nun 
mit A die Konsole aufrufen. Dort ge¬ 
ben Sie folgende Cheats ein: 

CHEATS I/O 

Cheats aktivieren/deaktivieren 

GOD 

Urwerwundbarkeit 

HEALTH x 

Lebensenergie auf x setzen 

WEAPON_GIVE_x 

Waffe x erhalten 

G_UNLIMITED_AMMO 1 

Unbegrenzte Munition 

NOCLIP 

Durch Wände und Gegenstände laufen 

NOTARGET 

Monster greifen nicht von allein an 

MASSACRE 

Alle Gegner töten 

RAMPAGE 

Rampage-Modus 

SCREENSHOT 

Screenshot (TGA*Format) 

CAM_TOGGLE 

Kamerawinkel ändern 

CAM_NEXTMON 

Kamera zum nächsten Lebewesen schalten 

TIMESCALE x 

Spielgeschwindigkeit einstellen 
(x = 1,0 für Standard) 

Dm Unterstrich em-ngai S ie mit UMSCHALT + /f 

REDAKTION 



Grand Prix 3 

1. Wenn nach dem Start eine Rechts¬ 
kurve folgt, halten Sie sich links. Ihre 
Gegner fahren auf der Ideallinie - 
somit ist der rechte Streckenteil frei. 
Bremsen Sie möglichst hart und spät 



in die Kurve hinein. So können Sie 
an ihnen vörbeiziehen und meist fünf 
Plätze gutmachen. Dasselbe funktio¬ 
niert natürlich auch bei einer Links¬ 
kurve, nur müssen Sie sich dabei 
natürlich links halten. 

2. Schubsen Sie in der Kurve Ihren 
Vordermann ein wenig an (es ist völlig 
egal, ob es sich um eine schnelle oder 
eine langsame Kurve handelt). Ihr 
Gegner wird dadurch etwas zu 
schnell und katapultiert sich selbst ins 
Kiesbett. Dort kommt er meist nicht 
wieder heraus - und schon haben Sie 
einen Konkurrenten weniger! Auf ei¬ 
nes müssen Sie jedoch Acht geben: Sie 
dürfen Ihren Vordermann nicht zu 
schnell anfahren, denn sonst beschädi¬ 
gen Sie den Frontspoiler und müssen 
in die Box. 

3. Pole-Position ohne Qualifika¬ 

tion? Kein Problem! Dieser Trick 
klappt in einer Meisterschaftssaison 
und in einem Rennen ohne Wertung. 
Sobald Sie in dem Menü sind, wo Sie 
die Qualifikation wählen können, 
klicken Sie auf „Veranstaltung verlas¬ 
sen", danach auf „Sichern" und dann 
„OK", jetzt sind Sie wieder im Haupt¬ 
menü. Wenn Sie nun das gespeicherte 
Spiel laden, stehen Sie auf der Pole- 
Position. REDAKTION 


Operation Flashpoint Editor 

Korrektur zu den Operation-Flashpoint-Editor-Tipps 

Bei der Vielzahl an Befehlen hat sich doch ein kleiner Fehler in der letzten Ausgabe 
(10/2001, Seite 157) eingeschlichen. Die korrekte Eingabe für den Befehl „Distance" 
lautet: Einheit! distance Elnheit2 Distanzangabe. 
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Streetwars: 

Constructor Underworld 

1. Bauen Sie Fabriken immer auf se¬ 
paraten Grundstücken und errichten 
Sie dort keine Wohnhäuser. Zum einen 
sparen Sie sich so die schalldichten 
Fenster, um die Mieter in der Nachbar¬ 
schaft ruhig zu halten. Zum anderen 
können Ihre Arbeiter schnell von einer 
Fabrik zur anderen wechseln und Bau¬ 
aufträge werden schneller erfüllt. 

2. Überlegen Sie sich schon vor dem 
Kauf eines Grundstücks, was Sie auf 
dem Gelände errichten wollen. Einfa¬ 
che Wohnhäuser brauchen weniger 
Platz als Häuser für Leve 1-5-Bürger. 

3. Bauen Sie Ihr Krankenhaus nicht 
in die Mitte Ihrer Siedlung, sondern 
eher in die Richtung eines Gegners, So 
können Ihre Gangster schnell wieder 
verarztet werden. Bei größeren Karten 
lohnt es sich auch, in die Nähe jeder 
gegnerischen Siedlung ein Kranken¬ 
haus zu bauen. 

Cheats 

Geben Sie folgende Cheats am 
Spielanfang, bei der Färb aus wähl, ein, 
und bestätigen Sie mit ENTER, wo¬ 
raufhin Sie eine akustische Bestäti¬ 
gung hören sollten. Die Wirkung der 
Cheats machen Sie sich während des 
Spiels mit C zunutze. 


SPEED364 

Höhere Geschwindigkeit im Netzwerk-Spiel 

W0RKER928 

Sie können unbegrenzt Arbeiter einkaufen. 

PICKUP036 

Sie können die Häuser der Mitspieler 
einnehmen. 

WEAP0NS563 

Sie können alle Waffen bauen. 

TENANTS872 

Freie Mieterwahl 

L0ANS458 

Sie können sich eine beliebige Summe 
von der Bank leihen. 

ESTATES216 

Sie können alle Grundstücke kaufen. 

H0USES462 

Sie können alle Häuser bauen. 

BUILD830 

Gekaufte Häuser erscheinen sofort. 

GADGETS215 

Alle Geräte 

UPGRADE934 

Sofortige Upgrades 

MAPS029 

Alle Karten 

REDAKTION 



Bundesliga Stars 

2001 

1. Steigern Sie vor allem passive 
Attribute wie Schnelligkeit und - was 
besonders am Anfang sehr wichtig ist 
- die Ausdauer. 



I PC Games November 2001 

$ 


2. Wenn Ihr Spieler alleine vor 
dem Torwart steht, sollten Sie nicht 
direkt schießen, sondern den Keeper 
mit einem Trick verladen. Dann kön¬ 
nen Sie problemlos ins leere Tor ei ti¬ 
sch i eben, 

3. Treten Sie Ecken vornehmlich 
auf den kurzen Pfosten und lassen 
Sie den dort postierten Spieler einen 
Kopfball oder Volleyschuss ausfüh¬ 
ren. Das führt sehr oft zum Torer- 
folg. 

4. Wechseln Sie häufig aus und set¬ 
zen Sie möglichst alle Spieler ein, da 
Ihr Team sonst schon nach wenigen 
Spieltagen erschöpft ist und entspre¬ 
chend schwächer spielt. 

5. Aus dem Spiel erzielen Sie nach 

wie vor am einfachsten Treffer, wenn 
Sie von den Flügeln flach nach innen 
passen. Bei einer 4-3-3-Aufstellung 
wartet in der Mitte ein Stürmer als 
Vollstrecker. Redaktion 



Tony Hawk's 

Pro Skater 2 


Die Cheats werden im Pause- 
Modus eingegeben. Halten Sie dabei 
die 7 auf dem Ziffemblock gedrückt. 

Unbegrenzt Specials 

Leertaste, V, B, B, hoch, links, V, C 

Turbo-Modus 

Runter, C, V, rechts, hoch, B, runter, C, V, 
rechts, hoch, B 

Alle Eigenschaften auf 10 

Leertaste, V, B, C, V, hoch, runter 

Blut ein/aus 

Rechts, hoch, C, V 

Fetter Spieler 

4x Leertaste, links, 4x Leertaste, links, 

4x Leertaste, links 

Dünner Spieler 

4x Leertaste, C, 4x Leertaste, C, 

4x Leertaste, C 

REDAKTION 



Rayman 2 


Drücken Sie während des Spiels 
ESC, um in das Menü zu gelangen, 
und geben Sie einen der folgenden 
Cheats ein: 
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GIMMELIFE Fünf Leben 

GIMMELUMZ Fünf Lums 

GLOWFfST Stärkere Schusskraft 

GOTHERE Freie Levelwahl 

REDAKTION 



Sim City 3000 


Drücken Sie STRG + ALT + UM¬ 
SCHALT + C, um ein Eingabefenster 
zu öffnen, in das Sie einen der folgen¬ 
den Cheats schreiben: 

i am weak 

Bauen ohne Kosten 

call cousin Vinnie 

Geldspritze 

power to the masses 

Alle Stromversorgungsgebäude freischalten 

water in the desert 

Alle Wassergebäude freischalten 

garbaqe in, garbage out 

Alle Müllgebäude fretschalten 

pay tribute to your kinq 

Alle Sondergebäude freischalten 

i love red tape 

Zeit auf das Jahr 1900 setzen 

stop forcing advice 

Hinweise ausschalten 

salt on 

Wasser wird zu Salzwasser 


salt off 

Wasser wird zu Süßwasser 

REDAKTION 



Star Trek Voyager: 

Elite Force 


Drücken Sic A , um die Konsole zu 
öffnen, und geben Sie einen der fol¬ 
genden Cheats ein: 

SV_CHEATS 1 

Cheat-Modus aktivieren 

GOD 

Unverwundbar 

NOCLIP 

Durch Wände laufen 

NOTARGET 

Gegner ignorieren den Spieler 

GIVE xyz 

Gegenstand xyz erhalten 

MAP xyz 

In Level xyz springen 

CGJTHIRDPERSON I/O 

Verfolger-Kamera 

CG_DRAWFPS 1/0 

Frame-Rate anzeigen 

G_GRAVITY x 

Schwerkraft ändern (Standard: x = 800) 

SCREENSHOT 

Screenshot (TGA-Format) 


Gegenstände für den GIVE-Betehl 
HEALTH 
AMMO 
ARMOR 
ALL 

PHASER 

COMPRESSION RIFLE 
SCAVENGER IMOD 
TRICORDER 

Level na men für den MAP-Befehl: 


B0RG1 

B0RG4 

B0RG2 

BORGS 

HOLODECK 

B0RG6 

V0Y1 

V0Y13 

V0Y2 

V0Y14 

V0Y3 

V0Y15 

V0Y4 

DN1 

V0Y5 

DN2 

STASI S1 

DN3 

STASI S2 

DN4 

STASIS3 

DNS 

V0Y6 

TRAIN 

V0Y7 

DN6 

V0Y8 

DN8 

SC AVI 

V0Y16 

SCAV2 

V0Y17 

SCAV3 

F0RGE1 

SCAV3Ö 

F0RGE2 

SCAV4 

F0RGE3 

SCAV5 

F0RGE4 

SCAVBOSS 

F0RGE5 

V0Y9 

FORGEBOSS 

B0RG3 

VOY20 


REDAKTION 
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Einsendehinweise 


Das Wichtigste: Wenn Sie uns Tipps 
& Tricks schicken, müssen diese von 
Ihnen selbstständig erarbeitet worden 
sein, d. h. sie dürfen nicht aus anderen 
(Online-)Pubfikationen stammen oder 
bereits anderen Magazinen zur Ver¬ 
öffentlichung angeboten worden sein! 

Welche Tipps haben Chancen auf eine 
Veröffentlichung? Am gefragtesten 
sind Kurztipps zu aktuellen Spielen. 
Tipps zu indizierten Titeln dürfen wir 
nicht abdrucken. Vergewissern Sie 
sich, dass Ihre Tipps noch nicht in 
einer der vorangegangenen Aus¬ 
gaben veröffentlicht wurden. 

Wie hoch ist das Honorar für abgedruckte 
Tipps? Das hängt von der Länge und 
der Art des Tipps ab. Für Cheat-Codes 
und kurze Tipps erhalten Sie zwischen 
20 und 100 Mark. Skizzen und/oder 
Screenshots erhöhen das Honorar. 

Wie soll ich denn die Tipps & Tricks ein¬ 
schicken? Postkarten und Briefe rei¬ 
chen für kurze Tipps aus. Bei längeren 
Beiträgen sollten Sie uns den Text als 
Datei auf Diskette zukommen lassen. 


Kann ich eine Zeichnung/einen Screen¬ 
shot beilegen? Das wäre wünschens¬ 
wert. Falls möglich, sollten Sie Ihren 
Kurztipp immer mittels eines Screen¬ 
shots „beweisen". Skizzen können Sie 
per Hand zeichnen oder mit einem 
Zeichenprogramm erstellen und auf 
Diskette beilegen. 

In welchem Format soll ich Texte und 
Grafiken auf Diskette afaspeichern? 
Texte: Microsoft Word (DOC), 

Rieh Text Format (RTF) 
oder Windows Notepad/ 
Wordpad (TXT) 

Grafiken: GIF, PCX, TIF. 

JPG oder BMP 

Mein Kurztipp zum Spiel X ist in PC 
Games Ausgabe Y erschienen, aber ich 
habe immer noch kein Honorar erhalten. 

Entweder haben Sie Ihre Adresse und 
Bankverbindung nicht angegeben 
oder es handelt sich um ein Versehen 
unsererseits. Wenn Sie acht Wochen 
nach Erscheinen der jeweiligen Aus¬ 
gabe noch immer nichts von uns 
gehört haben, sollten Sie sich um¬ 
gehend bei uns melden. 


Können Sie mich telefonisch/schriftiich 
benachrichtigen, ob die Einsendung 
angekommen ist/abgedruckt wird? 

Eine individuelle Benachrichtigung ist 
wegen der Menge an Einsendungen 
(Die Tipps&Tricks-Abteilung bekommt 
Monat für Monat mehrere tausend Brie¬ 
fe, Postkarten und E-Mails!) leider nicht 
möglich. Wir bitten um Ihr Verständnis. 

Was muss ich beim Einsenden beachten? 

1. Notieren Sie Name, Adresse, Tele¬ 
fonnummer und Spieletitel auf ALLEN 
schriftlichen Unterlagen sowie auf den 
Disketten. 

2 . Damit wir Ihnen ein Honorar für 
die eingesandten Tipps zukommen 
lassen können, benötigen wir Ihre 
komplette Bankverbindung (Bank, 

BLZ, Konto-Inhaber, Konto-Nr.). 

3 . Bitte vermerken Sie den/die Spiele¬ 
titel bereits auf dem Umschlag. 

Senden Sie Ihre Tipps an: 

Computec Media, Redaktion PC Games 
Kennwort: Tipps & Tricks 
Dr.-Mack-Straße 77 
90 762 Fürth 

Oder per E-Mail: tipps@pcgames.de 
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Commandos 2 


Wenn Sie nach vielen, vielen Spiel¬ 
stunden immer noch auf der Suche 
nach den letzten Bonusheften sind 
- Keine Bange, wir helfen Ihnen. 

Die Shinano 

Phase 1: Wichtige Gegenstände 

Betreten Sie das Haus (A), das sich 
hinter Ihnen befindet. Darin finden 
Sie eine Flasche Wein, die Sie für 
Ablenkungsmanöver benötigen. 

Phase 2 : Natashas Kleidung 

Sclilagen Sie Wache (1) nieder, 
wenn (2) in die andere Richtung 
schaut. (2) locken Sie mit der Wein¬ 
flasche zu Ihrer Position. In Haus 
(B) finden Sie außer einem Bo¬ 
nusheft eine Schachtel Zigaretten 
und ein Fernglas. Werten Sie aber 
vorher einen Blick durch die Tür, 
bevor Sie das Gebäude betreten. 
Schleichen Sie danach zum nächs¬ 
ten Haus und werfen Sie den 
Wachen (3) und (4) nacheinander 
Zigaretten vor die Füße. Die Wache 
(5) auf dem Balkon und (6) locken 


Sie ebenfalls mit einer Schachtel 
Zigaretten an, Schleichen Sie sich 
von der Seite an (7) heran und 
schlagen Sie ihn nieder. Nun kön¬ 
nen Sie Gebäude (C) betreten. 
Sprechen Sic dort den Wirt an und 
holen Sie Natashas Kleidung und 
das Scharfschützen ge wehr aus 
dem Nebenraum. 

Phase 3: Treffen mit Natasha 

Als Nächstes schicken Sie (8) ins 
Land der Träume und folgen dem 
ein gezeichneten Weg zu Gebäude 
(D). Darin schlagen Sie die drei 
Wachen k. o. und gehen die Treppe 
hinauf. Oben sprechen Sie Natasha 
an und übergeben ihr die Kleidung 
und das Scharfschützengewehr. 
Mit Natasha können Sie nun un¬ 
behelligt alle Bonushefte aus den 
FIäusern holen. Nehmen Sie sich 
aber vor den Offizieren in Acht. 

Phase 4: Das Offiziersbüro 

In Flaus (E) benötigen Sie die Hilfe 
des Green Berel Betreten Sie das 
Haus durch die Hintertür und 


schalten Sie den Türposten aus. Le¬ 
gen Sie dann den Sender in den 
mittleren Raum und v erstecken Sie 
den Green Berel hinter der Trenn¬ 
wand. Wenn Sie den Sender ein¬ 
schalten, kommen die Wachen aus 
dem Raum gestürmt und gehen 
nach kurzer Zeit wieder zurück. 
Da diese aber die Tür offen lassen, 
hat der Offizier Einblick in den 
mittleren Raum. Werfen Sie eine 
Schachtel Zigaretten in den Raum. 
Den neugierigen Offizier schlagen 
Sie nieder. Den zweiten Offizier 
können Sie ohne großen Aufwand 
k. o. schlagen. Nehmen Sie das Bo- 
nusheft aus dem Regal. 

Phase 5: Die Befreiungsaktion 

Während Natasha Wache {4) ab¬ 
lenkt, schleicht der Green Beret in 
das Gebäude (E) und überwältigt 
die Wache. Danach kümmert er 
sich um Wache (9) und verstaut sie 
ebenfalls in Gebäude (F). Natasha 
betritt anschließend die Halle (G) 
durch die Seitentür und befreit den 
Pionier und den Dieb aus ihrer Ge¬ 
fangenschaft. Gemeinsam verlas- 
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sen Sie die Halle durch die Seiten¬ 
tal r und schleichen zum Gebäude 
(F). Natasha lenkt Wache (10) mit 
dem Lippenstift ab, damit die rest¬ 
liche Mannschaft in den Lkw ern¬ 
steren kann. 

Phase 6: Der Sprengstoff 

Am Hafen angekommen, steigt Na¬ 
tasha in den Lkw (H) ein und sam¬ 
melt das Team ein. Anschließend 
parken Sie das Fahrzeug hinter 
Gebäude (I) und lassen den Dieb 
durch das Fenster einsteigen. Die¬ 
ser knackt die Metallkiste, nimmt 
den Sprengstoff heraus und über¬ 
gibt ihn dem Pionier. Fahren Sie 
rückwärts an die Treibstofftanks 
heran (J und K), damit der Pionier 
den Sprengstoff an bringen kann. 




! 


Phase 7; Der Kran 

Wenn das erledigt ist, fahren Sie 
das Team zum Kran. Lenken Sie die 
Wache (11) mit Natasha ab, so dass 
der Soldat nicht in Richtung des 
Flugzeugträgers schaut. Der Green 
Beret versteckt sich unter dem Kran 
und wirft eine Schachtel Zigaretten 
in den Sichtbereich von (12), Schla¬ 
gen Sie ihn k. o. und verstecken Sie 
den Bewusstlosen hinter dem Kran. 
Mit dem gleichen Trick locken Sie 


(! 3) von der Gruppe weg. Wache 
(11) erledigen Sie ebenfalls mit dem 
Zigarettentrick. Nachdem Sie die 
Körper versteckt haben, schicken 
Sie Natasha auf den Kran. Legen 
Sie sich auf den Boden und neh¬ 
men Sie mit dem Scharfschützen¬ 
gewehr (14) aufs Korn. 

Phase 8: Der Flugzeugträger 

Der Dieb schnappt sich eine Uni¬ 
form und zieht sie sich über. So 


kann er unbemerkt auf den Kran 
klettern und auf den Flugzeugträ¬ 
ger springen. Dort lässt er die 
Strickleiter hinab, die sich bei Wa¬ 
che (14) befindet. Natasha lenkt 
Wache (15) ab, damit die anderen 
hinter den Seeleuten entlangkrie¬ 
chen und die Strickleiter hinauf¬ 
klettern können. Oben angekom- 
men, zündet der Pionier die beiden 
Sprengsätze. Anschließend schi¬ 
cken Sie das Team in den Metall¬ 
container. 
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Der Soldat James Smith 

Phase 1: Die Befreiung des 
Green Beret 

Klettern Sie bei (Ml) hoch. Dringen 
Sie durch das Fenster unterhalb 
des runden Giebelfensters in (A) 


schoss hinunter, sondern verlassen 
Sie das Haus wieder über den Bal¬ 
kon. Spielen Sie nun wieder mit 
dem Dieb und steigen Sie durch 
das Fenster neben der 1 ür (A2). 
Knacken Sie das Schloss von innen 
und verlassen Sie das Haus. Jetzt 
kann der Green Beret in das Erdge¬ 


Den Offizier (3) locken Sie mit Zi¬ 
garetten zur Treppe. Schleichen Sie 
zur Mauerecke und warten dort, 
bis (8) wegschaut. Jetzt können Sie 
(4) aus dem Weg raumen. (5) lo¬ 
cken Sie mit Zigaretten weg, da¬ 
nach ist (6) dran. Falls nicht schon 
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| 
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ein. Spielen Sie mit dem Green Be¬ 
ret weiter und erledigen Sie die 
Wachen auf dieser Etage und unter 
dem Dach. Lassen Sie anschlie¬ 
ßend eine Strickleiter zu Boden 
und den Green Beret daran hinab¬ 
klettern. Der Dieb steckt die Leiter 
dann wieder ein und bringt sie am 
Balkon neben (1) an. Jetzt kann der 
Green Beret daran hochklettern 
und (1) ausschalten. Dringen Sie 
auf der Balkonebene (Al) ins Haus 
ein und schalten Sie alle Wachen 
aus. Durchsuchen Sie dort auch 
a 11 e Scii ränke, u m zwei Bonushefte 
und das Medi-Kit zu finden. Ge¬ 
hen Sie nicht die Treppe ins Erdge¬ 


schoss hinein und mit dem be¬ 
währten Zigaretten tri ck alle Sol¬ 
daten ausschalten. Nehmen Sie 
den Schweißbrenner und Bolzen¬ 
schneider mit. 

Phase 2: Den Scharfschützen 
befreien 

Bringen Sie an der Mauer (Ml) die 
Strickleiter an und lassen Sie den 
Green Beret hinabsteigen. Schlei¬ 
chen Sie mit ihm zum Fuß der 
Treppe und warten Sie dort. Las¬ 
sen Sie nun den Dieb mithilfe sei¬ 
ner Ratte (3) ablenken, damit der 
Green Beret (2) ausschalten kann. 


Bonushefte 

ln dieser Mission sind die Bonushefte 
nicht allzu schwer zu finden. Doch Vor¬ 
sicht: Bevor Sie sich jetzt freuen, soll¬ 
ten Sie eines bedenken: Wenn Sie das 
Bonusfoto in dieser Mission vervoll¬ 
ständigt haben und Smith seinen 
Funkspruch absetzt, wird die wohl 
schwerste Bonusmission des Spiels 
aktiviert - Sie müssen eine Invasion, 
bestehend aus vier Panzern und einer 
Unmenge Soldaten, abwebren. Die 
Bonusmission wird direkt in den ei¬ 
gentlichen Auftrag eingebunden. Sie 
haben keine Möglichkeit mehr, die 
Hauptmission gesondert zu beenden. 
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erledigt, können Sie (7) ins Land 
der Träume schicken. Versetzen Sie 
nun die Strickleiter zur Stelle (M2) 
und schlagen Sie dann (8) k. o. Jetzt 
ist wieder der Dieb dran - stecken 
Sie die Strickleiter wieder ein und 
klettern Sie zum oberen rechten 
Fenster. Spähen Sie durch das 
Fenster und warten Sie, bis der 
bräun uniformierte Offizier den 
Raum verlässt. Schnell rein und die 
Strickleiter befestigt. Verstecken 
Sie den Dieb unter dem Bett. Der 
Green Beret folgt nun und erledigt 
a 11 e G egn er i m Gebäu d e. I m Ha u s 
(B) finden Sie zwei Bonushefte. 

Phase 3: Den Safe knacken 

Verlassen Sie mit dem Dieb wieder 
das Haus durch das Fenster und 
kriechen Sie unten durch das Kel¬ 
lerfenster. Sie müssen die Ratte 
zweimal ei nsetz.cn, um die Solda¬ 
ten am Safe abzulenken. Schnap¬ 
pen Sie sich den Inhalt und verlas¬ 
sen Sie schnell den Keller. Bei die¬ 
ser Aktion kommt es auf ein Be¬ 
sonders gutes Timing an - unbe¬ 
dingt speichern! 

Phase 4: Scharfschützen 
ausschalten 

Postieren Sie den Scharfschützen 
an einem Fenster mit Blick zum 
Haus (C). Nehmen Sie die Schüt¬ 
zen an den Fenstern (10) und (11) 
aufs Korn. Jetzt können Sie (9) k. o. 
schlagen. 

Phase 5: Den Pionier befreien 

Locken Sie (12) mit Zigaretten weg, 
letzt können Sie zwei Soldaten (13) 
k. o. schlagen. Den Schützen am 
Fenster (14) pusten Sie mit dem 


Scharfschützen weg. Jetzt haben Sie 
genug Spielraum, um (15) und (lf>) 
mit dem Zigarettentriek zu über¬ 
wältigen. Locken Sie auch (17) mit¬ 
hilfe der Kippen weg und schlagen 
Sie danach (18) zu Boden. Begeben 
Sie sich mit dem Dieb in den Vor¬ 
garten von (C) und klettern Sie an 
der Wand hoch. Behalten Sie den 
ersten Stock gut im Auge - an ei¬ 
nem der Fenster postiert sich im¬ 
mer wieder ein Schütze. Sobald er 
weg ist, steigen Sie durch das Fens¬ 
ter ein und begeben sich sofort ins 
Zimmer mit dem Pionier, schlagen 
die Wache k. o. und schließen die 
Tür. Spielen Sie mit dem Pionier 
weiter. Säubern Sie das Haus von 
allen Gegnern. Im Erdgeschoss fin¬ 
den Sie unter anderem ein weiteres 
Bonusheft. 

Phase 6: Die Promenade 
freikämpfen 

Lassen Sie Ihre Commandos am 
Startpunkt Stellung beziehen. 
Richten Sie Ihren Blick auf das 
andere Ufer und schauen Sie sich 
die Situation genau an - gegen die 
Übermacht haben Sie einen ver¬ 
dammt schweren Stand. Auf unse¬ 
rer Karte sehen Sie eine Grenzlinie 
eingezeichnet. Alle Gegner, die sich 
rechts davon aufhalten, müssen 
nicht besiegt, aber gut im Auge be¬ 
halten werden. Es gilt nun, einen 
Korridor entlang der Uferprome¬ 
nade freizukämpfen, damit Smith 
später das Flaus (E) verlassen 
kann. Hangeln Sie sich mit dem 
Dieb und dem Green Beret über 
den Fluss. Ihr Green Beret sollte ei¬ 
nen Karabiner mit 15 Schuss Muni¬ 
tion mit sich führen. Sie müssen 
die toten Winkel an der Mauer nut¬ 
zen und an verschiedenen Stellen 


jeweils die Strickleiter anbringen 
(siehe Karle), dami t der Green Be¬ 
ret unbeschadet auf die Promena¬ 
de gelangt. Wenn Sie behutsam 
vorgehen, können Sie mit Waffen¬ 
gewalt die Wachen auf dieser Seite 
(19 bis 38) ausschalten. Lassen Sie 
dann den Dieb die beiden Kisten 
aufbrechen - sie enthalten eine 
ferngezündete Bombe und eine 
Panzerfaust. Nehmen Sie auch un¬ 
bedingt die Magazine der gegneri¬ 
schen Scharfschützen an sich. 

Phase 7: Zu Smith vorstoßen 

Wenn Sie diese Flussseite gesichert 
haben, kommt der Bolzenschnei¬ 
der zum Einsatz - sobald der Sta¬ 
cheldraht entfernt ist, wechseln Sie 
zum Pionier und lassen ihn am 
Ufer nach Minen suchen. Rüsten 
Sie ihn mit dem Schweißbrenner 
aus und öffnen Sie damit das 1 leck 
des Wracks (D). Im Inneren finden 
Sie außer zwei Gegnern das letzte 
Bonusheft in diesem Level. Überle¬ 
gen Sie es sich gut, ob Sie es wirk¬ 
lich an sich nehmen wollen (Info¬ 
kasten). Geben Sie dem Green Be¬ 
ret ein Medi-Kit und schwimmen 
Sie zur Brücke - sobald Sie sich 
darunter befinden, tauchen Sie ab. 

Kurz hinter der Holzbrücke befin¬ 
det sich ein unterirdischer Kanal¬ 
zugang. Folgen Sie ihm, um direkt 
in das Gebäude der Alliierten (E) 
zu gelangen. Tauchen Sie auch mit 
dem Dieb zu dem Tunnel, lim 
im Gebäude der Alliierten die 
Haustür aufzubrechen. Begeben 
Sie sich mit dem Pionier in die 
Nähe von Gebäude (C), um von 
dort die Vierergruppe (39-42) mit 
der Panzerfaust auszu löschen. 

Noch einmal kommt der Bolzen- 
schncider zum Einsatz, damit die 
Brücke (F) passierbar wird. 

Phase 8: Funkraum säubern 

Begeben Sie sich mit dem Dieb zu 
dem Kellerfenster bei Gebäude (B) 
und kriechen Sie schon mal dort 
hinein. Postieren Sie den Green Be¬ 
ret im Erdgeschoss von Gebäude 
(B) an der Kellerluke und lassen Sie 
ihn runterspähen. Er sollte einen 
Karabiner oder eine Maschinenpis¬ 
tole im Gepäck haben. Jetzt kommt 
es auf das Timing an. Lenken Sie 
die vier Soldaten im Keller mit der 
Ratte ab und wechseln Sie blitz¬ 
schnell zum Green Beret. Er muss 
schnell in den Keller und mit Waf¬ 
fengewalt die Gegner ausschalten. 
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Schloss Coiditz 

Phase 1: Die Offiziersuniform 

Wählen Sie den Scharfschützen 
und schlagen Sie Soldat (1) nieder. 
Schleppen Sie ihn hinter das Ge¬ 
büsch und legen Sie sich auf die 
Veranda des Hauses. Von dort aus 
werfen Sie eine Schachtel Zigaret¬ 
ten, um damit (2) und (3) an zu lo¬ 
cken. Achten Sie aber darauf, dass 
die beiden Wachen nicht gleichzei¬ 
tig die Packu n g en td ecken. Betreten 
Sie anschließend das Haus und er¬ 
ledigen Sie die beiden Leutnants. 
Nehmen Sie ein paar Weinflaschen 
und die Schlaftabletten. Folgen Sie 
dann dem Pfeil auf der Karte. Ver¬ 
setzen Sie zwei Weinflaschen mit 
Schlaftabletten und werfen Sie bei¬ 
de Flaschen auf den Weg, wenn (4) 
und (5) zur Position in der Nähe der 
Brücke gehen. Achten Sie aber da¬ 
rauf, dass diese erst entdeckt wer¬ 
den, wenn beide zurück in Rich¬ 
tung (6) gehen. Fesseln Sie anschlie¬ 
ßend die beiden Bewusstlosen und 
nehmen Sie die Offiziersuni form. 
Verstecken Sie sich dann hinter der 

; 
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Bushaltestelle. Von dort aus schlei¬ 
chen Sie sich an (6) und anschlie¬ 
ßend an (7) heran und schlagen bei¬ 
de nieder. Nun können Sie auch (S) 
von hinten niederstrecken. 

Phase 2: Die Übergabe 

Verlassen Sie mit dem Spion die 
Kirche auf der Flussseite. Achten 
Sie dabei auf die Patrouille, die eine 
Strecke um die Kirche überwacht, 
Warten Sie so lange, bis (8) sich eine 
Zigarette anzündet, und gehen Sie 
dann zu Punkt (A), Dort trifft sich 
der Scharfschütze mit dem Spion 
und übergibt die Offiziersuni¬ 
form. Schleichen Sie dann mit 
dem Scharfschützen in die Kirche. 

Phase 3: Der Eingang 

Der Pionier gräbt ein Loch an der 
Stelle (B), in das Wache (9) nach 
kurzer Zeit stürzt. Anschließend 
schleicht er hinter den Wachen am 
K ii he I wagen u nd hin ter d er Ka pe I le 
entlang. Der Spion lenkt Wache (10) 
ab und der Pionier schlägt (11) nie¬ 
der und versteckt sie in der Kirche. 


Bonushefte 

Insgesamt: 30 

1-3: Gebäude (D) 

4-5: Gebäude (E) 

6-8: Gebäude (F) 

9-15: Gebäude (G) 

16-23: Schloss (XI) 

24-25: Schloss (X2) 

26-28: Schloss (X7) 

29-30: Fabrik (H) 


(10) bekommt eine Spritze und 
wird ebenfalls in die Kirche getra¬ 
gen. Der Spion geht die Einfahrt 
hinauf und wartet, bis der Leutnant 
(12) seinen Posten verlässt, um ihn 
ungesehen auszuschalten. Danach 
lenkt er (13) ab, damit diese nicht in 
Richtung der Einfahrt schaut, jetzt 
kann der Pionier nacheinander (14), 
(15) und (13) außer Gefecht setzen. 

Phase 4: Befreiungsaktion 

Im Schlosshof lenken Sie den Solda¬ 
ten auf der Treppe ab und erledigen 
ihn mit dem Pionier. Gehen Sie mit 
der bewusstlosen Wache schnell 
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durch dio nächsfce Tür, damit Sie der 
Leutnant nicht erwischt. Als nächs¬ 
tes lenken Sie den Leutnant ab und 
lassen ihn in Richtung des Diebes 
schauen. So kann der Pionier unbe¬ 
merkt einen Molotoweocktail in die 
Mitte des Exekutionskommandos 
werten und den Leutnant nieder- 
sch lagen. 

Phase 5: Die Codeschlüssel 

Wählen Sie ein Missionsziel aus 
und kehren Sie ins Spiel zurück. 
Wenn Sie nun auf das Ta den kreuz 
drücken, erhalten Sie einen gelben 
Pfeil, der als Wegweiser dient. Auf 
diese Weise finden Sie die drei 
Codeschliisse! sehr leicht. 

Phase 6: General Heinz 

Erledigen Sie beide Leutnants mit 
vergifteten Weinflaschen und lo¬ 
cken Sie den Offizier mit Zigaret¬ 
ten zum Garderobenständer. Dort 
können Sie ihn ins Land der Träu¬ 
me befördern und den Code¬ 
schlüssel an sich nehmen. 

Phase 7: Feldmarschall Desfell 

Gehen Sie ein paar Schritte auf den 
Treppenabsatz und warten Sie 
dort, bis Desfell ein paar Schritte in 
den Raum geht. Nun können Sie 
hinter seinem Rücken zum Klei¬ 


derstanderschleichen. Nehmen Sie 
den zweiten Codeschlüssel und 
verlassen Sie den Raum durch die 
nächste Tür. 

Phase 8: Generalmajor Rudolf 

Öffnen Sie die Tür und werfen Sie 
eine Schachtel Zigaretten in die 
Lcke des Raumes neben der Tür. 
Warten Sie, bis der Soldat vor dem 
Regal neben dem Generalmajor 
steht, bevor Sie den Offizier betäu¬ 
ben. Nehmen Sie dann den Code¬ 
schlüsse] auf dem Mantel und das 
Gift aus dem Regal. 

Phase 9: Gefangenenbefreiung 

Der Dieb klettert bei Punkt (C) 
hinauf und öffnet die Tür. Der 
Spion betritt dasselbe Gebäude im 
Erdgeschoss und arbeitet sich 
nach oben durch. Wenn Sie einem 
alliierten Soldaten eine Uniform 
geben, sollten Sie darauf achten, 
dass keine Wache dabei zuschaut. 
Sonst verkleidet sich der Alliierte 
nicht. Die Wachen lassen sich 
leicht ausschalten, wenn der Dieb 
eine Wache niederschlägt und der 
Spion das Opfer knebelt. Wenn 
das nicht genügt, müssen Sie den 
vergifteten Wein oder die Zigaret¬ 
ten einsetzcn. Die Gefangenen be¬ 
finden sich in den Gebäuden XI 
bis X7. 


Phase 10: Der Funkspruch und 
die Flucht 

Nachdem Sie alle Alliierten befreit 
haben, klettern Sie bei Punkt (C) die 
Wand hinab und schalten zum Green 
Beret. Folgen Sie dem Pfeil und le¬ 
gen Sie sich hinter der Mauer auf 
die Lauer. Wenn (17) und (18) außer 
Sichtweite sind, erledigen Sie (16), 
nehmen ihm seine Zigaretten ab und 
werten ihn durch das nächste Fens¬ 
ter in das Haus. Anschließend knöp¬ 
fen Sie sich (17) vor. (18) locken Sie 
mit einer Schachtel Zigaretten an. 
Stecken Sie den Green Beret in eine 
Uniform, damit dieser unerkannt an 
(19) vorbeikomml und ihn nieder¬ 
strecken kann. (20) fällt ebenfalls 
dem Zigarettentrick zum Opfer. Nun 
kann der Dieb das Seil aus Bettlaken 
hinabwerfen, damit der Green Beret 
die Wand hinaufklettern kann. Auf 
diese Weise arbeiten sich beide 
zum Eingang des „Funkturms" \ or. 
Schicken Sie den Spion in das zweite 
Stockwerk, damit dieser die Wachen 
ablenken kann. Der Dieb klettert an 
der Fassade hinauf und durch das 
zweite Fenster. Dort schlägt er die 
Wache nieder. Nun kann der Green 
Beret in den Turm klettern und das 
Funkgerät benutzen. Auf dem glei¬ 
chen Weg, auf dem der Green Beret 
zum Turm gelangt ist, kriecht Ihre 
Mannschaft zurück zum Ballon und 
steigt ein. 
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Brennt Paris? 


Phase 1: In der Metro 
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Warten Sie, bis (2) nach rechts ge¬ 
gangen ist, und setzen Sie (1) außer 
Gefecht. Lauern Sie in der Ecke, bis 
(2) ganz links ist, und schlagen Sie 
ihn k. o. Jetzt haben Sie keine Prob¬ 
leme, (3, 4 und 5) auszuschalten. 
Im Abfalleimer neben dem Trep¬ 
penaufgang ist ein Bonusheft. Len¬ 
ken Sie mit dem Spion (8) ab, um 
(6) aus dem Weg zu räumen. Da¬ 
nach spricht der Spion mit (7), so 
dass (8 und 9) problemlos ausge¬ 
schaltet werden können. Sobald (7) 
ebenfalls friedlich schläft, lenken 
Sie mit dem Spion (11) so ab, dass 
der Ausgang unbeobachtet bleibt. 
Verlassen Sie mit allen Comman- 
dos die Metro. 

Phase 2: Zum Park Vorarbeiten 


Als Erstes muss der Spion (12) 
ablenken, die restliche Gruppe 
schleicht dann zum Zaun. Verfah¬ 
ren Sie ebenso mit den Wachen (13 


i PC Games November 2001 

i 


und 14) und schleichen Sie mit den 
übrigen Com man dos am unteren 
Bildschirmrand zu den Bäumen 
hin (siehe Versteck auf der Karte). 

Phase 3: Den Panzer stehlen 

Der Spion unterhält sich mit (15). 
Schleichen Sie mit dem Fahrer zu 
(15) hin, schlagen ihn k. o. und ver¬ 
stecken ihn in der unteren linken 
Bildschirmecke. Passen Sie auf, 
dass diese Aktion nicht von der 
Patrouille (16) bemerkt wird. Neh¬ 
men Sie sich nun Zeit, die Blick¬ 
winkel der verschiedenen Gegner 
im Park (17-19) und vor allem die 
Route des Panzers einzuprägen. 
Schleichen Sie mit Fahrer, Pionier 
und Scharfschütze vorsichtig am 
linken Bildschirmrand nach oben 
zur gekennzeichneten Stelle (X). 
Dort können Sie auch Körper 
verstecken. Bei (X) an gekommen, 
müssen Sie wieder das Umfeld ge¬ 
nau studieren. Achten Sie vor al¬ 
lem auf die Patrouille (29) und das 
Panzerfahrzeug (30). Lenken Sie 
zuerst (20) ab, um (21) zu entsor¬ 


gen. Behalten Sie (23) im Auge und 
braten Sie (22) ebenfalls eins über 
den Schädel. Lassen Sie nun (23) 
mithilfe des Spions zum Gebäude 
h in blicken, um (24) in den Ruhe¬ 
stand zu versetzen. Ihr Scharf¬ 
schütze sollte nun (26) ins Visier 
nehmen. Jetzt können Sie (25) ins 
Reich der Träume schicken. Len¬ 
ken Sie nun wieder (20) ab und 
kümmern Sie sich um (23). Neh¬ 
men Sie mit dem Scharfschützen 
(27) aufs Korn und entledigen Sie 
sich der Soldaten (20) und (28). 

Phase 4: Die Panzerfahrt 

Glückwunsch - Sie haben den 
schwierigsten Teil der Mission 
überstanden. Mithil fe des Panzers 
können Sie sich nach und nach 
aller störenden Gegner im Freien 
entledigen. Kümmern Sie sich zu¬ 
erst um den gegnerischen Panzer 
und das Panzerfahrzeug. Danach 
können Sie gemütlich durch die 
Straßen fahren und jeden Gegner 
wegpusten, der sich Ihnen in den 
Weg stellt. 
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EXPLOSIVE SPRITZTOUR 

Wenn Sie es geschafft ha¬ 
ben, den Panzer zu stehlen, 
können Sie ganz gemütlich 
rund um den Eiffelturm fah¬ 
ren und sich aller störenden 
Gegner entledigen. Munition 
haben Sie reichlich. 


Bonushefte 


Fundort Anzahl 

Metro, Mülleimer 1 

Fahrstuhlgebäude (A) 

EG, im Tresen 1 

1. Stock, in Kommocien 2 

2. Stock, in Kommoden 2 

Generalsgebäude (B) 

2. Stock, im Büro 1 

2. Stock, im Spind 1 

3. Stock, im Schreibtisch 1 

Kneipengebäude (C) 

EG, in Regalen 2 

1. Stock, im Schreibtisch 1 

2. Stock, im großen Büro A 

3. Stock, im Wandregal 1 


Phase 5: Die Einbruchserie 

Begeben Sie sich mit dem Spion ins 
Gebäude (A). Im Tresen finden Sie 
ein Bonusheft. Benutzen Sie den 
Fahrstuhl und fahren Sie damit in 
den ersten Stock. Damit Sie einen 
schlagkräftigen Commando ins 
Gebäude bekommen, lassen Sie 
den Taucher am Fenster (Al) den 
Wurfhaken festmachen. Klettern 
Sie am besten mit einem gut be¬ 
waffneten Green ßeret hinein. Im 
ersten Stock finden Sie zwei Bo¬ 
nushefte. Fahren Sie weiter in den 
zweiten Stock, wo Sie zwei weitere 
Hefte abstauben. Im dritten Stock 
können Sie Natasha kontaktieren 
und gleich ins Team integrieren. 
Verlassen Sie nun zu dritt das Ge¬ 


bäude und begeben Sie sich zum 
Generalsgebäude (B). Die Taktik 
bleibt dieselbe - der Spion und Na¬ 
tasha lenken die Gegner ab, so dass 
der Green Beret die Soldaten k. o. 
schlagen kann. Funktioniert das 
nicht, weil Offiziere dabei sind, 
können Sie immer noch Waffenge¬ 
walt an wenden. Haben Sie das 
Erdgeschoss und den ersten Stock 
gesäubert, können Sie mit dem 
Pionier den Zünder im Generals¬ 
büro entschärfen. Im zweiten Stock 
können Sie zwei Bonushefte ab¬ 
greifen, ein weiteres im dritten 
Stock. Als Nächstes kümmern Sie 
sich um die Kneipe (C) auf der 
Rückseite des Komplexes. Insge¬ 
samt befinden sich acht Bonushefte 
in diesem Gebäudeteil. 


Phase 6: Die Flucht aus Paris 

Sollte der Kommandant (31) mit 
dem Schlüssel Ihre Panzerfahrt 
überlebt haben, müssen Sie sich 
noch um diesen Gegner kümmern 
und ihm den Schlüssel entwenden. 
Geben Sie dem Spion den Schlüssel 
und marschieren Sie zum Westfuß 
des Eiffelturms. Sie müssen nur 
mit einem Commando zur Turm¬ 
spitze gelangen, um die Mission 
abzuschließen. Wollen Sie jedoch 
mit all Ihren Helden die Aussicht 
genießen, müssen Sie eben nach 
bewährtem Muster die Wachen mit 
Spion oder Natasha ablenken und 
von den anderen Commandos ins 
Land der Träume schicken lassen. 

STEFAN WEISS/LARS TH EU NF 
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Wiggles 


Jede Menge Einsteiger-Tipps und 
ein ausführlicher Technologiebaum 
erleichtern Ihnen die harte Arbeit 
unter Tage enorm. 

Aller Anfang Ist schwer 

Worum muss ich mich am 
Anfang kümmern? 

Einerseits müssen Ihre kleinen 
Racker jederzeit gut versorgt sein, 
andererseits gilt es, die Story voran¬ 
zutreiben. Da die Bedürfnisse der 
Wiggles stetig wachsen, hat die 
Pflege Ihres Volkes immer Priorität. 

Braucht jeder Wiggle einen 
Schlafplatz? 

Nein. Bei den Wiggles geht es ähn¬ 
lich zu wie bei einer U-Boot-Besat¬ 
zung. Die Schlafplätze werden je 
nach Bedarf von allen genutzt. Da 
die Wiggles nur einen Teil ihrer 
Freizeit im Bett verbringen, brau¬ 
chen Sie zu Anfang höchstens halb 
so viele Schlafplätze wie Wiggles. 
Bedenken Sie, dass in jedem Zelt 
zwei Wiggles gleichzeitig schlafen 
können. 

Wohin soll ich graben? 

Im Prinzip immer nach unten. Sie 
brauchen sich dabei keine Gedan¬ 
ken zu machen, etwas nicht zu fin¬ 
den, weil Sie zu weit links oder 
rechts graben - das Spiel sorgt auto¬ 
matisch dafür, dass Sie auf die sto¬ 
ryrelevanten Quests stoßen. Daher 
ist es auch nicht möglich zu sagen, 
wo Sie welche Quest finden. 

Wieso kann ich nur so kleine 
Höhlen bauen? 

Zu Anfang können Sie nur die 
kleinste (und äußerst unpraktische) 
Höhle bauen. Sobald einer Ihrer 
Wichte jedoch 15 Stein-Erfahrungs- 
punkte hat, kommt die nächstgrö¬ 
ßere Höhle hinzu. Daher macht es 
durchaus Sinn, Ihre Wiggles zu spe¬ 
zialisieren (siehe Fertigkeiten). 

Gibt es Tipps im Spiel? 


Wicklungen sollten Sie auf die Mel¬ 
dung klicken und den dazugehöri¬ 
gen Text lesen. Zum einen sind die 
Texte höchst amüsant, zum anderen 
enthalten sie viele nützliche Tipps. 

Die Nahrungsversorgung 

Pilze 

Zu Anfang können Sie nur Grill¬ 
pilze hersteilen. Ihr erstes Ziel sollte 
die schnelle Erforschung der Farm 
sein. Mit diesen Feldern machen Sie 
sich von natürlichen Rohstoffen un¬ 
abhängig. 

Hamster 

Der gegrillte Hamster muss zu¬ 
nächst einmal erfunden werden. 
Danach sollten Sie jedoch nicht so¬ 
fort damit anfangen, die kleinen 
Nager auf den Grillrost zu werfen 
- schließlich gibt es nicht unend¬ 
lich viele Hamster. Sie müssen zu¬ 
nächst eine Farm errichten und 
mithilfe von zwei Hamstern für 
stetigen Nachwuchs sorgen. Ach¬ 
ten Sie auch darauf, wenn Sie 
mit Ihrem Volk umziehen: Ohne 
Farm keine Grillhamsterl Es kann 
durchaus passieren, dass die Na¬ 
ger aussterben. 

Raupen 

Raupen können erst ab der Mittel¬ 
alterküche verarbeitet werden - zu 
Suppe. Wie für I lamster gilt: Erst 
züchten, dann kochen. 

Fertigkeiten 

Dumm wie Brot 

Zu Spielbeginn haben Ihre Wiggles 
keinerlei Erfahrungen. Sobald die 
kleinen Racker jedoch die ersten 
Aufgaben erledigen, gewinnen sie 
an Fertigkeitspunkten. Die Urgene- 
ration kann maximal 100 Erfah- 
rungspunkte ansammeln. Jede fol¬ 
gende Generation hat 20 Punkt 
mehr Potenzial - bis schließlich in 
der fünften Generation ein Maxi¬ 
malwert von 200 erreicht wird. 


Immer wenn irgendetwas Bedeu¬ 
tendes passiert, erscheint eine 
Nachricht im Ticker am oberen 
Bildrand. Besonders bei neuen Ent- 
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Wie der Vater, so der Sohn 

Wiggles vererben Fähigkeiten an ih¬ 
re Sprösslinge. Schon bei den ersten 


Kindern werden Sie angeborene 
Fertigkei ten en tdecken. 


Spezialisten ausbilden 

Für viele Erfindungen brauchen Sie 
sehr hohe Erfahrungswerte in be¬ 
stimmten Bereichen. Es macht da¬ 
her Sinn, Wiggles zu Spezialisten 
auszubilden. Um eine gewisse All¬ 
gemeinbildung kommen Sie nicht 
herum - wenn Sie jedoch immer 
den gleichen Wicht zum Graben 
verwenden, haben Sie in kurzer 
Zeit einen wahren Steinexperten. 
Gleiches gilt natürlich auch für die 
anderen Fertigkeiten. Gute Holzar¬ 
beiter sollten Sie Holz verarbeiten¬ 
den Betrieben zuweisen - gute Kö¬ 
che den Feuerstellen und Küchen, 

Bücher machen schlau 

In den zahlreichen Schatztonnen 
finden sich auch immer wieder die 
extrem wertvollen Bücher. Am Titel 
lässt sich erahnen, welche Fähigkeit 
in dem Buch vermittelt wird. Wenn 
der fündige Wiggle kein Spezialist 
für diese Fertigkeit ist, sollten Sie 
das Buch für einen anderen Wiggle 
mitnehmen. 

Kampfexperten 

Um einige kleinere Scharmützel 
werden Sie nicht herumkommen. 
Auch hier gilt: Nicht einfach blind 
drauflosdreschen - lieber den Ex¬ 
perten holen. Zwar kommt jeder 
Wiggle mit einem einzelnen Wuker 
klar - aber der Experte sollte die 
Chance nutzen, seine Fähigkeiten 
auszubauen. 

Gefahren unter Tage 

Die Wuker 


Diesen Viechern können Sie aus 
dem Weg gehen - oder ihnen or¬ 
dentlich eins über die Rübe ziehen. 
Vorsicht: Bei mehr als einem die¬ 
ser Biester kann ein unerfahrener 
Wiggle schon in ernste Lebensge¬ 
fahr geraten. 

Fleisch fressende Pflanzen 

In einigen natürlichen Höhlen ste¬ 
hen diese gefährlichen Gewächse. 
Ein Skelett am Boden ist ein un- 
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SCHREINEREI 
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Beispiel: 


GEBÄUDENAME 


H 


M 


Erfahrung 


Energiebedarf 


Unter dem Gebäudenamen fin¬ 
den Sie drei Kästchen. Wenn 
hier nichts steht, kann das Ge¬ 
bäude oder Objekt sofort gebaut 


werden (Beispiel: Leiter am 
Hauklotz]- Stellen jedoch Werte 
unter dem Namen, muss das 
Objekt erst erfunden werden. 

Energiebedarf 

Fortgeschrittene Gebäude 
brauchen Strom. An den gel¬ 
ben Energieblitzen erkennen 
Sie, wie viel Strom benötigt 
wird. Grüne Energieblitze zei¬ 


ge n a \x wie v i el E nergi e d i eses 
Gebäude liefert. 


S 

Stein 

H 

Holz 

N 

Nahrung 

M 

Metall 

T 

Transport 

A 

Alchemie 

SE 

Service 

K 

Kampf 


GOURMETSUPPE 
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trüglicher Hinweis auf diese Ge¬ 
fahr. Kümmern Sie sich unbedingt 
um diese Pflanzen, sobald Sie sie 
entdecken. Sie laufen sonst Gefahr, 
dass ein sorgloser Wiggle im Vor¬ 
beilaufen immer wieder Schaden 
nimmt und am Ende vielleicht so¬ 
gar sein Zwergenleben aushaucht. 

Andere Zwerge 

In der ersten Welt begegnen Sie den 
Peacern. Diese sind Ihnen nicht 
feindlich gesinnt, halten Diebstahl 
aber für etwas ganz Normales, 
Wenn Sie als rechtschaffener Wiggle 
nun zur Keule greifen, um sich Ihr 
Eigentum zurückzuholen, haben 
Sie mit dem ersten Schlag bereits ei¬ 
nen nicht mehr rückgängig zu ma¬ 
chenden Krieg am Hals. 


Spielminuten neue Gebäude. Sehr 
bald wird Ihnen der Platz an der fri¬ 
schen Luft ausgehen. Ihnen bleibt 
nichts weiter übrig, als neuen Platz 
unter Tage zu schaffen. Wir sagen Ih¬ 
nen, wie Sie Ihre Siedlung möglichst 
effizient gestalten. 

Kurze Wege 

Um einen reibungslosen Arbeitsab¬ 
lauf zu gewährleisten, sind kurze 
Wege ein Muss. Farmen sollten in 
der Nähe der weiterverarbeitenden 
Betriebe stehen - Küchen und Holz 
verarbeitende Produktionsstätten 
sollten also angrenzen. Da sich das 
Wiggle-Leben in Frei- und Arbeits¬ 
zeit teilt, empfiehlt es sich, auch die¬ 
se Bereiche in Ihrer Siedlung aus¬ 
einander zu halten. 


Umziehen statt einpacken 

Wenn Sie mit gedrückter ALT-Taste 
auf das Kistensymbol klicken, hal¬ 
ten Sie die Blaupause des Gebäu¬ 
des in der Hand und können diese 
sofort an den neuen Standort brin¬ 
gen. So sparen Sie es sich, erst ein- 
und dann wieder auspacken zu 
müssen. 

Die neue Heimat 

Natürlich müssen Sie zunächst 
wissen, wohin die Reise geht. Höh¬ 
len sollten vor dem eigentlichen 
Umzug ausgehoben sein. Bei grö¬ 
ßeren Distanzen sollte ein Fahr¬ 
stuhl oder ein Leitersystem zwi¬ 
schen der alten und der neuen 
Si edl ung berei ts tehen. 
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Wiqqles ausrüsten Horizontal oder vertikal? 


Der Komplett-Umzug 


Holzkiepe 

Ohne einen Reithamster ist die 
Holzkiepe nur für Erkundungen 
gut, von denen man viele Schätze 
mitbringt. Ansonsten macht die 
Kiepe den Wicht langsam und 
träge. 

Reithamster 

Sobald der Reithamster zur Ver¬ 
fügung steht, sollten Sie diesen in 
Serie produzieren. Über kurz oder 
lang sollten alle Ihre Wiggles einen 
Reithamster und eine Holzkiepe im 
Gepäck haben. Auch mit einer 
randvollen Holzkiepe ist ein Zwerg 
auf einem Hamster nicht langsamer 
- aber effektiver! 

Waffen 

Ihr Waffenexperte sollte kluger¬ 
weise immer die beste Waffe tra¬ 
gen. Sie finden im Verlauf des 
Spiels einige Waffen - verteilen Sie 
diese großzügig. Es ist zu Beginn je¬ 
doch nicht nötig, alle Wiggles zu 
bewaffnen. 

Heiltränke 

Kämpfer sollten natürlich nach 
Möglichkeit auch Heiltränke mit 
sich führen, um Verletzungen mög¬ 
lichst schnell zu kurieren. 

Siedlunqsbau 

Zur ursprünglichen Feuerstelle 
gesellen sich schon nach wenigen 


Es ist sehr einfach, einen zentralen 
Schacht mit Leiter oder Fahrstuhl 
zu bauen, an den zu beiden Seiten 
die verschiedenen Höhlen angren¬ 
zen. Diese Form der Siedlung ist 
bei wachsender Population jedoch 
nicht mehr ratsam. Beim Einsatz 
von Fahrstühlen kommt es bei ei¬ 
nem zentralen Schacht und vielen 
Ebenen zu langen Wartezeiten. 
Rüsten Sie Ihre Wichte lieber mit 
Reithamstern aus und bauen Sie 
in die Breite. 

Platz zwischen Höhlen lassen 

Wenn Sie Höhlen nebeneinander 
bauen, lassen Sie immer genug 
Platz zwischen den Höhlen, um 
einen vertikalen Schacht zu graben. 
So können Sie zwischen den ciiizel- 
nen Ebenen viele kleine Verbin¬ 
dungsschächtegraben. 

Leiter oder Fahrstuhl? 

Wenn in einem kurzen Schacht re¬ 
ger Verkehr herrscht, ist eine Leiter 
effizienter als ein Fahrstuhl. Beden¬ 
ken Sie: Eine Leiter rutscht immer 
nach unten, wenn Sie den Schacht 
tiefer graben. Die Reichweite einer 
Leiter beträgt maximal neun Felder. 

Umzuq 

Da Sie zwangsläufig immer tiefer 
in die Erde Vordringen, müssen Sie 
irgendwann mit Sack und Pack um¬ 
ziehen. Wie im echten Leben ist dies 
nur halb so schlimm, wenn Sie es pro¬ 
fessionell machen. 


Besonders zu Spielbeginn können 
Sie mit allen Gebäuden und vielen 
Rohstoffen über große Distanzen 
umziehen. Lassen Sie alle Gebäu¬ 
de einpacken. Wiggles, die gerade 
freihaben, werden mit hem inlie¬ 
genden Rohstoffen und Waren be¬ 
stückt und losgeschickt. Die „Ein¬ 
packer" tragen die Gebäudekisten 
und füllen ihr Inventar zusätzlich 
mit allem, was noch so rumliegt. 
Wenn ein Fahrstuhl für eine sehr 
große Strecke benutzt wird, soll¬ 
ten Sie die Wiggles gruppenweise 
erst sammeln und dann gemein¬ 
schaftlich in die Tiefe schicken. 
Andernfalls kommen einige der 
Zwerge auf die Idee, zu klettern - 
und das kann eine halbe Ewigkeit 
dauern. Errichten Sie in der neuen 
Siedlung zunächst Schlafgelegen¬ 
heiten und Nahrungsprodukti¬ 
onsstätten, um die Stimmung 
zu verbessern. Außerdem müssen 
alle Wiggles „entladen" werden, 
damit Rohstoffe und Nahrung 
wieder zur Verfügung stehen. 



i 

! 

: 

t 


Der Etagen-Umzug 


Diese Methode für sehr große 
Siedlungen funktioniert nur über 
kleinere Distanzen, sorgt jedoch 
dafür, dass die Produktion auf¬ 
rech terhalten wird. Neue Höhlen 
werden unweit der alten Siedlung 
ausgehoben. Die am höchsten ge¬ 
legenen Gebäude werden dann 
einzeln umgezogen. So kann eine 
Siedlung nach und nach ohne 
größere Probleme in die Tiefe 
wandern. flqrian weidhase 
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Myst 3: Exile 


Hilfe für alle, die beim großen 
Abenteuer Myst 3 nicht weiter¬ 
wissen. Unsere Komplettlösung 
lässt keine Fragen offen. 

Der Start ins große 
Abenteuer 

Hören Sie, was Catherine Ihnen er¬ 
zählt, und gehen Sie in den kleinen 
Raum, wo Sie Atrus herbeiholen, 
indem Sie das Releeshahn-ßuch in 
der Glaskuppel inspizieren. Folgen 
Sic anschließend Saavedro nach 
J'nanin, wenn dieser sich das Buch 
„krallt" und damit verschwindet. 
Folgen Sie ihm nicht in den Tower, 
denn er schließt sich dort ein. 



Wie kann ich mit dem Fahrstuhl im 
Turm nach oben fahren? 

Lassen Sie den Fahrstuhl erst ein¬ 
mal alleine nach oben fahren. Nun 
steigen Sie in das Loch und stellen 
die vier Mechaniken so ein, dass 
Sie die Kontrollen des Fahrstuhls 
von innen bedienen können. Sie 
finden die Einstellungen in Saa- 
vedros Buch. Die Zahnräder müs¬ 
sen so eingestellt werden, dass das 
„Loch" direkt in einen Zahn ragt, 
während die Gewichte wie folgt 
stehen müssen: Unten - Mitte - 
Mitte. Das Rad wird so gedreht, 
dass die Ihnen zu gewandte Seite 
die Schraube in der Mitte hat, wäh¬ 
rend bei den anderen beiden „Flü¬ 
geln" die Schraube nach außen 
zeigt. Nun können Sie den verblei¬ 
benden Schalter einfach drücken, 
so dass das Metallstück unten ein¬ 
rastet. Steigen Sie hinauf, rufen Sie 
den Fahrstuhl und fahren Sie mit 
ihm nach oben. Dort sehen Sie Saa¬ 


vedro verschwinden. Steigen Sie 
aus und drücken Sie den blauen 
Knopf. 

Wie finde ich die drei Symbole, 
die Saavedro geändert hat? 

Für jeden Projektor gilt ein entspre¬ 
chendes Symbol (Frosch, Vogel, 
Kreis). Sie müssen die beiden Hebel 
für die Entfernung (links) und die 
Schärfe (rechts) betätigen, bis Sie 
das Symbol mit den Symbolen an 
den Eingängen der weißen Hörner 
in Einklang gebracht haben. Das 
Froschsymbol stellen Sie wie folgt 
ein: Süd-Siid-West (Kugel 1), West 
(Kugel 2), Süd (Kugel 3) und Ost 
(Kugel 4). Die erste Kugel ist die 
auf der äußersten Bahn, die vierte 
die auf der innersten. Für das Vo¬ 
gelsymbol müssen die Kugeln wie 
folgt stehen: NNW (1), WSW (2), 
S (3), SW (4), während der Kreis so 
herbei gezaubert wird: NNW (1), 
OSO (2), SSO (3) und W (4). 


Wie öffne ich die Hörner? 

Die Hörner öffnen Sie nun mit 
den richtigen Kombinationen aus 
dem Turm. 

ln der Nähe des ersten Horns befin¬ 
det sich ein Durchgang mit einer 
Leiter nach unten. Dort angekom- 
men, versperrt ein metallener Ball 
die Tür. Schauen Sie sich dafür in 
der Gegend um, wo Sie die Leiter 
nach unten gefunden haben. Einige 
Schritte rechts von der Leiter fin¬ 
den Sie eine weitere, die Sie nach 
unten auf den Felsen bringt. Drü¬ 
cken Sie den linken Schalter, dann 
den rechten. Der Ball rollt in Rich¬ 
tung Leiter, Jetzt wieder eine Links- 
Rechts-Kombination und der Ball 
ist aus dem Weg. Gehen Sie nun 
zur Tür, um diese zu öffnen. Jetzt 
zurück zu den Schaltern, 2x links 
und Ix rechts gedrückt und der 
Ball rollt in den Raum. Drücken Sie 
nun wieder den rechten Schalter, 
gehen Sie in den Raum und reisen 























Tipps & Tricks 


m V 5 


Sie mit der richtigen Kombination 
aus dem Turm ins Zeitalter Amata* 
ria. Um das Froschhorn zu öffnen, 
müssen Sie alle Lichtpfosten auf¬ 
einander richten. Drehen Sie zuerst 
so lange das Steuerrad am Sand¬ 
strand, bis der Sonnenkollektor im 
Wasser das Sonnenlicht auf den 
Verteiler lenkt. Dieser strahlt den 
gelben Lichtpfosten als Ersten an. 
Drehen Sie nun den gelben Licht¬ 
pfosten, bis der Sonnenstrahl auf 
den blauen Lichtpfosten weiterge¬ 
leitet wird. Von dort wird dieser auf 
den grünen weitergeleitet, Laufen 
Sie nun zum grünen Pfosten, um 
den Sonnenstrahl von da auf den 
roten umzuleiten. Drehen Sie den 
roten dann so lange, bis der Strahl 
auf einen zweiten gelben Pfosten 
gelenkt wird. Von dort geht es wei¬ 
ter zum lila Lichtpfosten, der wie¬ 
derum die Sonne auf einen zweiten 
roten treffen lässt. Der zweite rote 
Pfosten schließlich lenkt die Sonne 
auf eine Apparatur, die vor dem 
Frosch-Horn postiert ist. Nun lau¬ 
fen Sie zu diesem i lom und schau¬ 
en sich die kreisförmig angeordne¬ 
ten Knöpfe über dem Türgriff an. 
Drücken Sie die Knöpfe in der Rei¬ 
henfolge, in der das Sonnenlicht 
auf die Lichtpfosten trifft, also: 
gelb, blau, grün, rot, gelb, lila, rot. 
Die Tür öffnet sich und mithilfe der 
Kombination aus Saavedros Turm 
kommen Sie nach Voltaic. 

Um das Vogel-Horn 7.11 öffnen, ge¬ 
hen Sie zu Saveedros Arbeitszim¬ 
mer, aber nicht hinein, sondern 
daran vorbei (durch den Turm). Sie 
kommen zu einer roten Pflanze. 
Berühren Sie diese und sie wird 
sich öffnen. Nun gehen Sie nach 
links und berühren dort den Ball. 
Ein Wesen tritt heraus. Steigen Sie 
die Stufen zu den roten Sporen hi¬ 
nauf, denn dort befindet sich eine 
große Blüte. Bewegen Sie den Blü¬ 
tenstängel an der Stelle, an der das 
Wesen platziert ist. Durch die ent¬ 
stehende Sprossenbrücke geht es 
ins Horn. Mit der Kombination aus 
Saavedros Turm gelangen Sie nach 
Edanrta. 

Wie gehe ich auf Edanna vor? 

Fahren Sie mit der spiralförmigen 
Pflanze nach oben bis zum Vogel. 
Dort drücken Sie rechts auf eine 
Art Palme. Sie zieht ihre Blätter zu¬ 
rück und lässt die Sonne durch. 
Gehen Sie zur roten Sonnenblume 
auf der anderen Seite und berüh¬ 


ren Sie sie. Sie ist eine Lupe, die 
die Sonnenstrahlen verstärkt. Las¬ 
sen Sie so den pflanzlichen Wasser¬ 
speicher platzen. Gehen Sie zu¬ 
rück zur Spiralblume und rasen 
Sie dann in die Tiefe. Nim geht es 
am Elektrofisch vorbei zu einer 
Blüte. Drücken Sie diese, damit 
der Fisch herbeigesogen wird. Der 
Trick des Leveis ist es, den Fisch so 
weit herunterzusaugen, dass seine 
Elektrostrahlen die Fleisch fressen¬ 
de Pflanze attackieren und diese 
den Vogel frei lässt. 

Wie gehe ich an der ersten 
Lichtpflanze vor? 

Ziehen Sie an ihr, damit ein Blatt 
hervorkommt. Nun drücken Sie 
auf die Liane. Schwingen Sie sich 
anschließend nach rechts zur Falle. 
Drücken Sie die Kurbel, dann 
klicken Sie auf die roten Beeren. 
Die heruntergefallene Beere berüh¬ 
ren Sie ein zweites Mal. Nun geht 
es an der Kurbel vorbei bergab. Sie 
sehen, wie sich das weiße Wesen 
die Beere schnappt. Drücken Sie 
auf den Schalter rechts vor Ihnen. 
Das Wesen entkommt der Falle, 
doch Sie können nun geradeaus 
schwingen. Drüben gehen Sie an 
der zweiten Lichtpflanze vorbei 
zur großen Zeichnung. Aktivieren 
Sie den Wasserspeicher und gehen 
Sie links herunter zu den blauen 
Lilien. Die letzte Lilie muss die vor¬ 
letzte an visieren, diese wiederum 
kann auf ein Blatt gerichtet wer¬ 
den, das eine Brücke bildet. Laufen 
Sie weiter zum nächsten Wasser¬ 
speicher und dann hinauf zum 
Brückenblatt zur Sonnenblume. 
Dort stellt eine weitere Lilie. Die 
Sonnenstrahlen von dort müssen 
auf die obere der beiden Lilien ge¬ 
lenkt werden. Von dort lenken Sie 
sie auf die Sonnenblume, von da 
dann auf den Wasserspeicher. Er 
zerplatzt, der Vogel kommt frei. 

Der Vogel ist weg, wie geht es weiter? 

Richten Sie nun das Sonnenlicht 
wieder auf die untere der beiden 
Lilien. Das Blatt entrollt sich wie¬ 
der. Gehen Sie den Weg herunter 
und laufen Sie den hohlen Baum¬ 
stamm nach oben. An einer Stelle, 
an der zwischen den Pilzen an der 
Bauminnenseite keine Lichter zu 
sehen sind, befindet sich ein weite¬ 
rer Weg. Mit der Liane geht es he¬ 
runter. Sie kommen wieder zur Li¬ 
lie. Die Sonnenstrahlen lenken Sie 


nun auf die Stängel, die oben aus 
der blauen Pflanze gucken. Gehen 
Sie wieder zurück zur blauen 
Pflanze, Von dort müssen Sie den 
Weg rechts heruntergehen (dort, 
wo die Schmetterlinge flattern). 
Drücken Sie die Pilzsporen am Fu¬ 
ße der blauen Pflanze. Die Schmet¬ 
terlinge verschwinden. Laufen Sie 
in die Wurzel, weiter nach links 
und nehmen Sie unbedingt die 
Tagebuchseiten mit. Wenn Sieden 
Holzkäfig berühren, fliegt der Vo¬ 
gel mit Ihnen samt Käfig in sein 
Nest. Rutschen Sie von dort hinun¬ 
ter und „sacken" Sie das erste Sym¬ 
bol ein, bevor es zurück zu J'nanin 
geht. Dort angekommen, legen Sie 
das Symbol auf den Projektor in 
Saavedros Turm. 

Wie gehe ich im Zeitalter 
Voltaic vor? 

Drehen Sie sich um und gehen Sie 
in den Felsen. Dann laufen Sie wei¬ 
ter nach rechts den roten Pfad ent¬ 
lang und packen sich Saavedros 
Seiten. Es geht weiter zum blauen 
Pfad. Im Raum mit der Schalttafel 
gehen Sie die Leiter hoch und 
drücken den Schalter oben. Steigen 
Sie ins Boden loch und öffnen Sie 
unten die Tür, um die Übertra¬ 
gungswelle zu betätigen. Gehen 
Sie durch die Turbine zurück. Kurz 
vor deren Ende greifen Sie durchs 
zerschlagene Bullauge und akti¬ 
vieren so das Rad. Nun können Sie 
durch die Schleuse gehen. Rennen 
Sie den Kabelgang zum Transfor¬ 
mator und stoppen Sie am Tank 
mit dem Zeichen „111". Hier müs¬ 
sen Sie die Schaltkreise wie folgt 
verändern: obere Reihe, 2\ nach 
rechts - mittlere Reihe, lx nach 
rechts - untere Reihe, äx nach 
rechts. Voilä, die Insel hat nun 
Strom. Gehen Sie zum Ausgangs¬ 
punkt zurück und dann den Steg 
bis zur langen Leiter. Nun müssen 
Sie an vier Ventil rädern vorbei und 
rechts eine Leiter hoch. Öffnen Sie 
die Kugel und gehen Sie hindurch. 
Steigen Sie auf das Dampfrohr und 
arbeiten Sie sich zum Lavaraum 
vor. Mit dem roten Hebel können 
Sie die Lava senken und steigen 
lassen. Ziel ist es, den Strom wie¬ 
der einzuschalten und nach oben 
gefahren zu werden, bis Sie dort 
einen Schalter entdecken. Haben 
Sie ihn gedrückt, müssen Sie die 
Prozedur in umgekehrter Reihen¬ 
folge wiederholen, um wieder run¬ 
terzukommen. 
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Wie ist die Kombination 
bei den Ventilen? 

Schließen Sie alle drei Ventile im 
Erdgeschoss und ziehen Sie den 
Hebel an der Seite, um hoch zu fah¬ 
ren. Im 1. Stock schließen Sie drei 
beliebige Ventile, Merken Sie sich 
eins davon. Im 2. Stock schließen 
Sie ein Ventil, aber nicht das, wel¬ 
ches Sie sich zuvor notiert haben. 
Fahren Sie wieder runter und öff¬ 
nen Sie im 1. Stock nun das Ventil, 
das Sie sich gemerkt hatten. Nun 
öffnen Sie im Erdgeschoss alle drei 
Ventile von links. Drehen Sie das 
rote Rad zu Ihrer Linken und das 
Luftschiff füllt sich. Sie können jetzt 
weiterlaufen, um es zu betreten. 

Wie löse ich die mathematischen 
Rätsel in Amateria? 

Gehen Sie über die Hängebrücke 
und die Wendeltreppe hinunter. 
Mit dem hölzernen Fahrstuhl an 
der linken Wandseite geht's hinauf. 
Nehmen Sie hier Saavedros Seiten 
mit. 

Das Wippenrätsel ist nicht ganz 
einfach, wenn man es sich mathe¬ 
matisch verdeutlichen will, des¬ 
halb hier nur die reine Lösung: 
Sie müssen im Haus mit den Holz-, 
Materien- und Steinblöcken ein 
Achtel Stein (1 Steinblock) und 
zwei Achtel (Stücke) Holz auf die 
halbe Kugel legen. Dann müssen 
Sie das Zahnrad ganz nach links 
bewegen. Ein Probelauf überzeugt 


Sie davon, dass die Kugel nun 
ihren richtigen Weg einschlägt. 
Danach schließt sich die Apparatur 
und zeigt ein Wabenmuster. Die 
Muster müssen Sie sich merken, 
um am Ende über die Brücke zu 
gelangen. 

Wie gehe ich hinter dem Holztor vor? 

Folgen Sie den v ier Wabenplatten, 
die einen Weg nach rechts anzei- 
gen, und gehen Sie durch das Holz¬ 
tor. Das folgende Gerät muss durch 
Ziehen am linken Hebel in die Hö¬ 
he gefahren werden. Das Rätsel lö¬ 
sen Sie wie folgt: Stecken Sie im 
linken Kreis einen roten Holzstab 
in das oberste Loch und einen in 
das oberste rechte Loch. Im rechten 
Kreis muss man den Holzstab in 
das oberste linke Loch stecken. Jetzt 
können Sie den Hebel in der Mitte 
nach rechts ziehen. Merken Sie sich 
wieder das Waben muster! 

Wie stelle ich die Portale an 
den Bahnen ein? 

Erst einmal müssen Sie wissen, 
welche Bahn zu welchem Portal 
gehört. Schauen Sie sich deshalb 
unseren Screenshot an. 

Gehen Sie auf die Bahn und zu den 
kleinen Schaltkästchen neben jedem 
Schw i ngungsporta 1. Alle Kästchen 
weisen neben einem roten Zeiger 
Felder auf, die in der folgenden 
Reihenfolge angeordnet sind: 


Die Portale stellen Sie folgender¬ 
maßen um: 

Portal 1: Zeiger von C nach B 
Portal 2: Zeiger von A nach D 
Portal 3: Zeiger von E nach A 
Portal 4: Zeiger von B nach C 
Portal 5: Zeiger von D nach E 

Nun geht es zurück zur Apparatur: 
Fahren Sie sich hoch und ziehen 
Sie den Hebel, um die Materien¬ 
kugel durch die Bahnen rasen zu 
lassen. Merken Sie sich ein letztes 
Mal das Wabenmuster. 

Haben Sie die Brücken mit den 
Waben mustern überwunden, müs¬ 
sen Sie an der Apparatur den Weg 
der Kugel bestimmen. Dafür müs¬ 
sen Sie die Schaltkreise umlegen. 

Die Schaltkreise sind nach diesem 
Muster angelegt: 

123 

456 

789 

Drücken Sie folgende Kombina¬ 
tion: 2,3,5,5,7,8,9. Drehen Sie sich 
jetzt um und drücken Sie den blau¬ 
en Knopf. Die Fahrt geht los. 
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RAUS AUS DEM ZEITALTER So müssen in Amateria die Bahnen ineinander 
greifen, damit Sie die Fahrt auf der Kugelbahn antreten können. 
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WORTSPIELE Für Kugel 

2 müssen die Symbole 
soaussehen.Die Wort¬ 
paare hierfür finden Sie 
bis auf „civilization“ im 
unteren Geschoss auf 
den roten Vorhängen. 


h. 




r 






PC Games November 2001 j 

i 


MALEREIEN 




Die Syfln hole für 
die Wortpaare 
finden Sie übri¬ 
gens an den roten 
Vorhängen im 
Obergeschoss. 




Was mache ich zum Schluss, um 
das Abenteuer zu beenden? 

Es gibt sechs Möglichkeiten mit 
sechs verschiedenen Enden. 

Das gute Ende können Sie auf die¬ 
se Art herbei führen: 

Bewegen Sie den Hebel oberhalb 
der Treppe. Gehen Sie wieder he¬ 
runter. Durch die Tür mit den 
Ästen gibt Saveedro Ihnen das 
Buch Releeshahn. Nun legen Sie 
den Hebel zwischen den beiden 
Kugeln um und gehen die Treppe 
hoch, um dort den Sp hären hebe 1 
am Boden zu aktivieren. Die ro¬ 
te Sphäre verschwindet und Sa¬ 
veedro steigt in die Gondel. 


Das letzte Zeitalter: 
Narayan 

Sie müssen in den beiden Kugeln 
die Symhole der im Tagebuch fetL 
gedruckten Worte ein geben. D i ese 
sind für Kugel Nummer 1: 
energy - power - future - motion 
natu re - encourage - mutual - 
dependence 

dynamic - force - spur - change. 
Schauen Sie sich unseren Screenshot 
oben an, dann müssen Sie nicht um¬ 
ständlich alle Symbole abzeichnen. 

Für die zweite Kugel gilt es, folgen¬ 
de Wortpaare einzusetzen: 

Balanced - Systems - stimulate - ci- 
vilizatjons. Unser Screenshot zeigt, 
wie es geht. 


A) Bewegen Sieden Sphärenhebel 
so, wie Saavedro es gesagt hat. 
Die rote Sphäre verschwindet, 
Saavedro gibt Releeshahn nicht 
heraus, sondern wirft es weg und 
haut ab. 

B) Treten Sie nah an Saavedro he¬ 
ran und warten Sie, bis er das Buch 
fallen lässt und gewalttätig wird, 

C) Diese ähnelt der Variante B: 
Verschwinden Sie nach Saaved- 
ros erster Aufforderung, die rote 
Sphäre zu Öffnen. Machen Sie das 
aber nicht, sondern kehren Sie zu 
ihm zurück. Er fordert Sie dann 
erneut auf, die rote Sphäre zu öff¬ 
nen. Gehen Sie nun wieder weg, 
öffnen Sie aber wieder die Sphäre 
nicht. Wenn Sie nun wieder zum 
Bösewicht zurückgehen, wird er 
Sie mit Releeshahn niederschla¬ 
gen, 

D) Diese Möglichkeit sieht erst 
einmal aus wie die erste, gute! 
Gehen Sie hoch, legen Sie den He¬ 
bel am Boden um und laufen 
dann wieder herunter. Saavedro 
gibt Releeshahn heraus, aber legen 
Sie nicht wie in der Variante 1 den 
Sphärenhebel um, sondern gehen 
Sie nach oben und betätigen die¬ 
sen Hebel am Boden. Die blaue 
Sphäre öffnet sich und Saavedro 
rennt zu Ihnen. Wenn Sie versu¬ 
chen, die Treppe wieder herunter¬ 
zugehen, schlägt er Sie mit seinem 
Hämmer nieder. Thorsten seiffert 


Mit dem Buch geht es nach Tomah- 
na zurück zu Katharina und Atrus. 
Eine zweite Variante, die ein Ende 
mit gemischten Gefühlen herbei¬ 
führt, sieht so aus: 

Machen Sie es wie bei Variante I. 
Aber verlassen Sie Narayan darauf 
sofort, nachdem Ihnen Saavedro 
Releeshahn gegeben hat. 

Nun gibt es noch vier schlechte 
Enden: 
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D i a b I o 2 : Special zu Patch 1.09 


Tipps & Tricks 


Diablo 2 Expansion Set - 

LoD - Special zu Patch 1.09 qi 
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Der Patch 1*09 zum Diablo-2-Add- 
on bringt viele Änderungen mit 
sich. Wir bringen Sie auf den 
neuesten Stand. 

Änderungen bei 
Gegenständen 

Die Einzigartigen Gegenstände 
wurden massiv verändert. 

Nahezu jeder Einzigartige Gegen¬ 
stand besitzt in LoD 1.09 neue Ei¬ 
genschaften. In den meisten Fällen 
wurden die Attribute verbessert, 
bisweilen aber auch abgeschwächt. 
Blizzard plant die Veröffentlichung 
eines Horadrim-Rezeptes, mit dem 
Sie ein „1.08 Unique" in ein neues 
konvertieren können, 

Auf CD finden Sie eine Übersicht 
über die geänderten Uniques. 

Runen können verbessert werden. 

Einige Runen wurden umbenannt 
und ihre Eigenschaften modifi¬ 
ziert. Es gibt außerdem ein Rezept, 
mit dem Sie drei gleiche Runen 
zu einer nächsthöheren Rune ver¬ 


schmelzen können. Alle Runen¬ 
wörter stehen nun auch offenen 
Charakteren zur Verfügung. 

Auf CD finden Sie eine Über- 
sicht über alle Runen. 

Geschmiedete Gegenstände haben 
neue Rezepte. 

Die Attribute der Geschmiedeten 
Gegenstände wurden leicht abge¬ 
schwächt. Dafür funktionieren alle 
Rezepte nun mit normalen, außer¬ 
gewöhnlichen und Elite-Gegen¬ 
ständen einer Kategorie, so dass 
Sie von deren besseren Eigenschaf¬ 
ten profitieren können. 

Ö Auf CD finden Sie ein Übersicht 
über alle Rezepte. 

Änderungen am 
Gameplay 

Gift richtet weniger Schaden an. 

Die Berechnung des Gift-Schadens 
geschieht in LoD 1,09 folgenderma¬ 
ßen: Zuerst wird für jeden Gegen¬ 
stand beziehungsweise für die be- 



Neues Runenwort für LoD 1.09 


Name 

Benötigter 

Gegenstand 

Einzusetzende 

Runen 

Wirkung 

Schwarz 

Knüppel, Keuie 

Thul + Io + Nef 

+120% erhöhter Schaden 


oder Hammer 


40% Chance auf vernichtenden Schlag 


mit drei Sockeln 


+200 zu Angriffswert 


Erhöht um 3-14 Kälte-Schaden 
+ 10 zu Vitalität 

Erhöht um 19 Gift-Schaden über2 Sek. 
15% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
Wegstoßung 

Magie-Schaden reduziert um 2 
Level 4 Kadaver-Explosion (12 Ladungen) 


nutzte Fertigkeit der Gift-Schaden 
pro Sekunde berechnet Die Summe 
dieser Schäden bestimmt dann den 
Gesamtschaden. Die Länge des Ge¬ 
samtschadens ist der Mittelwert der 
Datier aller Einzelschäden. Dadurch 
wird insgesamt weniger Schaden 
pro Sekunde erzielt und auch die 
Gesamtdauer ist im Vergleich zu 
LoD 1.08 deutlich geringer. Gleich¬ 
zeitig wurde die Wirkung von Sma¬ 
ragden in Waffen abgeschwächt. 

Söldner sind weiterhin wichtig. 

Söldner steigen nun schneller auf 
und können daher besser mit Ih¬ 
rem Helden Schritt halten. Die 
Wüstensöldner behalten immer 
i h re anfänglichen Au re n, d i e n un 
vom Schwierigkeitsgrad abhärtgen. 
Um Ihren Begleiter schnell mit 
Tränken zu versorgen, können Sie 
Shi ft + Rechtsklick auf einen Trank 
in Ihrem Gürtel benutzen oder 
Shift + Nummer des Gürtelslots. 

Händler zahlen mehr für Gegenstände. 

Der Maximalpreis beim Verkauf 
von Ausrüstung an die Händler 


Smaragde 


Qualität 

Wirkung in Waffen 

Lädiert 

10 Gift-Schaden über 

3 Sekunden 

Fehlerhaft 

20 Gift-Schaden über 

4 Sekunden 

Normal 

42 Gift-Schaden über 

5 Sekunden 

Makellos 

60 Gift-Schaden über 

6 Sekunden 

Perfekt 

100 Gift-Schaden über 

7 Sekunden 


Rezepte für den Horadrim-Würfel 


3 Runen derselben Art (El bis Ort) 

6 perfekte Edelsteine außer Schädel + 1 blaues Amulett 
1 blauer Ring + 1 perfekter Topas + 1 Regenerationstrank 
1 blauer Ring + 1 perfekter Saphir + 1 Auftau-Elixier 
1 blauer Ring + 1 perfekter Smaragd + 1 Gegengift-Elixier 
1 blauer Ring + 1 perfekter Rubin + 1 Explosions-Elixier 



1 Rune der nächsthöheren Art (Eid bisThul). 

1 blaues Amulett mit +16-20% auf alle Widerstandsarten 
1 blauer Ring mit +21-30% Blitz-Widerstand 
1 blauer Ring mit +21-30% Kälte-Widerstand 
1 blauer Ring mit +21-30% Gift-Widerstand 
1 blauer Ring mit +21-30% Feuer-Widerstand 


1 
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] Diablo 2: Special zu Patch 1.09 


Auren der Wüstensöldner 


Angeheuert in: Normal _ Albtraum Hölle 


Kampf Gebet Dornen Gebet 

Defensiv Trotz Heiliger Frost Trotz 

Offensiv Gesegneter Zielsucher Macht Gesegneterzielsucher 

Bessere Chance, magischen Gegen¬ 
stand zu erhalten 


Maximalpreise 

So viel Gold zahlen Händler 
höchstens für einen Gegenstand. 


Schwierig- Normal Albtraum Hölle 
keitsstufe: 


Akt 1 5,000 30.000 35,000 

Akt 2 10,000 35.000 35.000 

Akt 3 15.000 35.000 35.000 

Akt 4 20.000 35.000 35.000 

Akt 5 25.000 35.000 35.000 


Summe aller 

getragenen 

Gegenstände 

Bessere Chance 
für blauen 
Gegenstand 

Bessere Chance 
für seltenen 
Gegenstand 

Bessere Chance 
für Set- 
Gegenstand 

Bessere Chance 
für Einzigartigen 
Gegenstand 

Multiplayer-Spiele 

0% 

0% 

0% 

0% 

0% 

100% 

100% 

100% 

100% 

100% 

»MHspieier 

Lebenspunkte 

Erfahrung 

150% 

150% 

146% 

145% 

141% 

lllllBim Spie 1 

der Monster 

pro Monster 

200% 

200% 

185% 

183% 

171% 

1 

100% 

100% 

250% 

250% 

220% 

215% 

193% 

2 

200% 

167% 

300% 

300% 

250% 

242% 

211% 

3 

300% 

233% 

400% 

400% 

300% 

287% 

236% 

4 

400% 

300% 

500% 

500% 

340% 

322% 

253% 

5 

500% 

367% 

600% 

600% 

372% 

350% 

266% 

6 

600% 

433% 

800% 

800% 

423% 

391% 

284% 

7 

700% 

500% 

1.000% 

1.000% 

460% 

421% 

295% 

8 

800% 

567% 



wurde von 25.000 auf 35,000 Gold¬ 
stücke angehoben, gleichzeitig wur¬ 
den die Reparaturkosten gesenkt. 

Das Glücksspiel soll lohnender sein. 

Theoretisch ist es in LoD 1.09 wie¬ 
der möglich, Einzigartige und Set- 
Gegenstände zu erspielen, ln der 
Praxis sind die Chancen dafür aber 
so gering, dass sich der Aufwand 
kaum lohnt. Geben Sie Ihr Gold 
besser für magische Gegenstände 
aus, die Ihnen von den Händlern 
zum Kauf angeboten werden und 
nach wie vor sehr gut, aber auch 
sehr teuer sein können. 

Magische Gegenstände zu finden 
ist schwerer. 

Normale Monster lassen in LoD 
1.09 deutlich weniger oft magische 
Gegenstände fallen als gewohnt. 
Bei Bossen und Champions sind 
die Chancen dagegen etwas größer 
geworden. Beim Kampf gegen 
Akt-Endbosse haben sie die größ¬ 
ten Chancen, brauchbare Gegen¬ 
stände zu erhalten - eine Garantie 
ist dies aber nicht. Wie Akt-End- 
bosse werden auch Radament (3. 
Level der Kanalisation, Akt 2) und 
Eldritch der Richter (oberhalb des 
Wegpunktes im Eishochland, Akt 
5) behandelt. 

Runen sind nach wie vor begehrt. 

Runen sind in LoD 1.09 seltener zu 
finden als zuvor. Die Gräfin (5. 


Level des vergessenen Turms im 
Schwarzmoor, 1. Akt) besitzt eine 
relativ hohe Chance, bei jedem Ab¬ 
leben eine Rune zu hinterlassen. 
Durch den Höllenschmieden-Quest 
(bei Hephaisto dem Schmied im 
Flammenfluss, 4. Akt) erhalten Sie 
immer eine Rune, allerdings nur 
einmal pro Schwierigkeitsstufe. 

Die Chancen für magische Gegen¬ 
stände können verbessert werden. 

Mit LoD 1.09 ist es erstmals auch 
für offene Charaktere sinnvoll, 
durch das Tragen besonderer Aus¬ 
rüstung die Chancen für das Fin¬ 
den magischer Gegenstände zu er¬ 
höhen. Dies hat auch Einfluss auf 
die Inhalte von Kisten, Truhen etc 
und wirkt ebenfalls für herbeige¬ 
rufene Monster, Tiere und Söldner. 
Wenn ein Söldner ein Monster 
besiegt, werden die Chancen des 
Söldners zu den Chancen des Hel¬ 
den addiert, sofern Sie Ihren Söld¬ 
ner mit entsprechender Ausrüs¬ 
tung eingekleidet haben. Die 
Chance für das Finden magischer 
Gegenstände hat allerdings keinen 
Einfluss auf das Ergebnis beim 
Glücksspiel und beim Finden von 
Edelsteinen oder Runen. 

Wie kann ich meine Chancen 
erhöhen? 

Es gibt eine Reihe hervorragender 
Einzigartiger, Set- und Runen wort- 
Gegenstände, die Ihre Chancen er¬ 
höhen können. Zur Not tun es aber 


auch perfekte Topase, die Sie in eine 
gesockelte Rüstung (bis zu 4 Sockel) 
und einen gesockelten Helm (bis zu 
3 Sockel) einsetzen. 

Die Chancen sind nicht für alle 
Magie-Klassen gleich. 

Der Begriff „magischer Gegenstand" 
umfasst zwar blaue, seltene. Einzig¬ 
artige und Set-Gegenstände, jedoch 
entwickeln sich die Chancen beim 
Finden solcher Gegenstände in LoD 
1.09 unterschiedlich (siehe Tabelle). 

Multiplayer-Spiele können 
simuliert werden. 

Bei offenen Charakteren (Einzel¬ 
spieler, offenes Battle.Net, LAN) 
können Sie seit LoD 1.09 im Spiel 
„Players X" als normale Nachricht 
abschicken, wobei X für eine Zahl 
zwischen 1 und 8 steht. Sie erhalten 
keine besondere Rückmeldung vom 
Programm (außer dass die Nach¬ 
richt ausgegeben wird), jedoch ver¬ 
halten sich die Monster dann so, als 
ob X Spieler im Spiel wären, geben 
also mehr Erfahrung und lassen 
bessere Gegenstände fallen. Aller¬ 
dings sind nur Monster betroffen, 
die Sie noch nicht gesehen haben. 
Am besten verwenden Sie das Kom¬ 
mando daher in der Stadt, bezie¬ 
hungsweise bevor Sie ein neues Ge¬ 
biet betreten. Bei „echten" Multi¬ 
player-Spielen darf X natürlich nicht 
kleiner als die tatsächliche Spieler¬ 
zahl sein, sonst hat das Kommando 
keine Wirkung. amdreas krumme 
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Stronghold 


Burqherren aufgepasst: An den 
heimischen Monitoren werden Kes¬ 
sel mit Pech gefüllt, Schwerter ge¬ 
schmiedet und Rüstunqen ange¬ 
legt. Diese Tipps helfen Ihnen, ein 
funktionierendes Dorf aufzubauen 
und den Kampf um Frieden und Ge¬ 
rechtigkeit zu gewinnen! 

Der Aufbau eines Dorfes 


Mengen produzieren können, in ei¬ 
nem Waid gebiet lohnt zum Beispiel 
der Verkauf von Holz oder Lanzen. 
Eine große Steingrube kann neben 
dem Schlossbau auch Steine für 
den Handel liefern. Fassen Sie sich 
der jeweiligen Situation an! 

Ständig Ebbe in der Kasse - 
was soll icb tun? 


Wie komme icb schneller an Holz? 


Errichten Sie die Holzfällerhlitten 
direkt am Wald. Ein Holzfäller 
sammelt zuerst drei Baumstämme, 
verarbeitet sie in seiner Hütte zu 
Brettern und trägt sie dann erst zu¬ 
sammen zur Burg. Er ist schneller, 
wenn er drei kurze Wege und ei¬ 
nen langen zurücklegt. 

Welches Nahrungsmittel lässt sich 
am schnellsten produzieren? 

Äpfel - doch leider sind sie selten 

— verfügbar. In den meisten Missio¬ 

nen haben Sie die Wahl zwischen 
Fleisch, Käse und Brot. Beim Brot 
müssen Sie eine lange Produk¬ 
tions kette in Kauf nehmen (Wei¬ 
zenfeld, Mühle, Bäckerei). Käse 
und Fleisch werden dagegen sofort 
zur Kornkammer gebracht. Stellen 
Sie daher bevorzugt Käse her und 
errichten Sie ergänzend ein paar 
Jagdhütten. 

Wie beschleunige ich die Produk¬ 
tion von Waffen? 

Verkürzen Sie die Wege. Den lang¬ 
sam daherschleichenden Waffen¬ 
produzenten tut ein Platz direkt 
neben dem Lager gut, da sich dort 
das Rohmaterial befindet. Der Bo¬ 
genmacher benötigt zum Beispiel 
pro Bogen zwei Bretter, die er je¬ 
weils einzeln in seine Hütte trägt. 
Je kürzer der Weg, desto schneller 
kann er seine Arbeit beginnen. Ver¬ 
gessen Sie nicht, auch die Waffen¬ 
kammer in der Nähe aufzustellen. 

Ich brauche Gold für meine Trup¬ 
pen! Doch woher bekomme ich es? 

Gold erhalten Sie durch den Ver¬ 
kauf von Waren. Informieren Sie 
sich am Marktplatz, welche Güter 
gehandelt werden, und überlegen 
Sie, welche Ware Sie in größeren 
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Neben Holz müssen Sie für den 
Bau von Waffenschmieden auch 
Gold aufbringen. Wenn Sie diese 
Gebäude abreißen, weil Sie den 
Platz benötigen, gehen Holz sowie 
Gold dabei verloren. Suchen Sie 
daher von Anfang an einen geeig¬ 
neten Platz und errichten Sie nicht 
mehr Schmieden als nötig. Vor al¬ 
lem die Schwert- und Rüstungs¬ 
schmieden mit 500 Goldeinheiten 
Bau ki >ston sind extrem teuer. 

Wie mache ich mich beim 
Volk beliebt? 

Es gibt verschiedene Möglichkeiten. 
Die einfachste besteht darin, keine 
Steuern zu erheben, zusätzliche Ra¬ 
tionen an Nahrung zu verteilen 
oder unterschiedliche Speisen an- 
zubieten. Etwas aufwendiger ge¬ 
staltet sich die Versorgung mit Bier, 
Sie müssen zunächst Hopfen an¬ 
bauen, diesen in der Brauerei zu 
Bier brauen und dann im Wirtshaus 
anbieten. Errichten Sie stattdessen 
lieber - falls möglich - eine Kirche. 

Verteidigungsmaßnah- 
men und Kampftaktiken 

Ich verliere andauernd! 

Was mache ich falsch? 


Gerade zu Beginn eines Lev eis 
startet der Gegner meist ein bis 
zwei kleinere Angriffe auf Ihre 
Burg. Die Nahrungs- sowie Roh- 
stoffbeschaffung hat in dieser Pha¬ 
se eine eher geringere Bedeutung. 
Konzentrieren Sie sich zuerst auf 
die Verteidigung. Postieren Sie 
Truppen an geeigneten Stellen 
oder ziehen Sie mit Steinen aus 
dem Lager eine Verteidigungs¬ 
mauer, Wenn Sie die ersten Angrif¬ 
fe überstanden haben, werden die 
Zeitabstände zwischen den An¬ 
griffen länger und Sie können sich 
dem Dorfaufbau widmen. 



Brauche ich Pechkessel & Co.? 


Selten. Eine Verteidigungslinie aus 
Bogenschützen erledigt die Gegner 
meist, noch bevor sie Ihre Burg¬ 
mauern erreichen. Sparen Sie das 
Rohmaterial und stecken Sie es lie¬ 
ber in die Wa ffenp rod ukti on. 

Wie greife ich am besten an? 


FLEISSIG Die 

Waffenmaschine¬ 
rie am Lagerplatz 
brummt. Wenn 
Sie oberhalb der 
Schmieden noch 
eine Kaserne er¬ 
richten, können 
Sie in kürzester 
Zeit Truppen 
rekrutieren. 


Halten Sie sich im Nahkampf an 
die billigen Pikeniere. Quantität 
entscheidet Schlachten schneller 
als Qualität. Vergessen Sie nicht, 
immer eine Truppe Bogenschützen 
mitzunehmen. Sie erledigen bereits 
Gegner, bevor es zum Nahkampf 
kommt. 

Welche Einheit ist am besten? 


Auch wenn eine Vielzahl von Ein¬ 
heiten lockt: Der Bogenschütze ist 
die erste und die beste Einheit, die 
Sie im Spiel rekrutieren können. 
Wenn Sie die ersten Angriffe abge¬ 
wehrt haben und eine ganze Reihe 
von Schützen postiert sind, ist Ihre 
Burg nahezu unangreifbar. Arm- 
brustschützen und Ballistae brin¬ 
gen nicht viel mehr Nutzen, kosten 
aber wesentlich mehr Gold. 

Was bringt die Kampfeinstellung 
„Aggressiv"? 

Bei dieser Einstellung legen es Ihre 
Truppen auf einen Kampf mit dem 
Feind an. Dies ist recht sinnvoll, 
denn oft stürzen sich sämtliche 
Gegner auf eine einzige Einheit - 
die natürlich sofort niedergestreckt 
wird. Der Rest Ihrer Männer guckt 
Locher in die Luft, da sie „die Posi¬ 
tion halten". 
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Service 


I -Anli 


VIDEOS 

AKTUELL 

Return to Castle WoEfenstein 

VORSCHAU 

Armalion 

Empire Earth 

TEST 

EvflTwin 

Project Eden 

Stronghoid 

Throne of Darkness 

WiggEes 

Za k 

TRAILER 

Alien vs. Predator 2 
C&C Renegade 
C&C Yufi'sRevenge 
Chaser 
Com an che 4 
FIFA2002 
Legacy of Kain 2 
Myst3 

World of Warcraft 

Zoo Tycoon 

Das Versprechen (Kino) 

Drive n (Kino) 

PATCHES 

America v 102 von 1.00 (d) 

America v!02 von 1.01 (d) 

AoE2 Conquerors v.l.öc 
Baldur s Gate 2 Throne of Bhaal 
Bundesiiga Manager X vU (d) 

Desperados vl.öl (d) 

Diablo 2 vl.09 (e) 

Hired Team Trial - Gold v 102 (int) 
Kamfckeljagd Patch #1 (d) 

Operation Flashpoint v 1.2 (d) 

Patrizier 2 v 1.30 fd) 

Pharao Enhancement Pack v 11 
Startopsa vlOlb (int) 

TREIBER 

Asus V3 V6 V7 V812.90 
Creative RivaW-GF3 12,90 
Detonator XP für Win2k, XP 
Deto n a to r XP fu r Win9x, M E 
Gamevoice 1.5 Update (d) 

Logitech Mouseware 9.29,3 
Microsoft I fiteil (Type Pro 2. i 
Nvidia Detonator 12.41 
PowerVRKyro 1,111.070 
Sparkle Riva TNT-GF3 12.90 
Voodoo3 1,07,00 
Voodoo3 4 5 Omega Treiber 
Voodooä 1.04.01 

TOOLS 

Acrobat Reader 
Cacheman 5.0 
DFÜ-Speed v2,2 Freeware 
DirectX 8.0 Control panel 
Download Accelerator Plus 5.0 
Gamespy 

Gamevoice 1.5 Shareware fd) 

GeForce Tweak Utility 3.04 
Hz-Toof 1.4 
Power Archivar 7,02 
Powerstrip 3.01 
PS2 Rate 
TV-Tool 5.02 
Win DVD 2000 
WinZip v8.0 

SPECIALS 

Anno 1503 

Bundesliga Manager X: Die neuen Saisondaten 

Diablo 2 LoD Trainer 

Diablo 2 LoD Umque Items 

Die Gilde: Entwicklertagebuch (2) 

Mechwarrior4’Maps 

Opera ti on-Rash point- Mission 

Tribes 2 Final Map Pack 

Wallpapers zu aktuellen Spielen 

Zoo Tycoon Tierstimmen 

WinZip 


TOP DEMO | IL -2 STURMOVIK 


■ L-2 Sturmovik bietet klassische 3D-Luftkampf- 

Action vor dem Hintergrund des Zweiten Welt¬ 


kriegs. Während die Vollversion der Simulation noch 
bis zum Spätherbst auf sich warten lassen wird, kön¬ 
nen Sie in dieser Demoversion bereits zwei Einzel¬ 
spielermissionen fliegen, den Mehrspielermodus aus¬ 
testen und erhalten außerdem schon einen guten Ein¬ 
blick in den Missionseditor, der im Spiel enthalten ist 

Spielsteuerung 

Taste ' Aktion 

U Bi t /Joystick Flugzeugsteuerung 


ll/li oder Pedale 
L L L L und Joystick-Throttie 

Joystick-Feuerknöpfe 


[AH + [leer 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt Pentium 300.64 MB RAM, 30-Grafikkarte 

Empfohlen Pentium 600,128 MB RAM 

3D-Unterstütiung OpenGL, Direct3D 


Seitenruder 
Motorsteuerung 
Engine Boost-Modus 
Waffen abfeuern 
Bombenabwerfen 
Rakete abfeuern 




KARNICKELJAGD 

yy er von den vielen Moorhuhnjagd -Spielen noch 
- nicht genug hat, bekommt mit Karnickeljagd 
Nachschub. Sie ballern hier in Wai d marms-Manier auf 
Kaninchen, Krebse und Möwen, die sich am Strand 
tummeln. Ungewöhnlich an dieser Variante: Die 
Hauptdarsteller sind dreidimensional und Sie können 
sich beim An\ isieren um 360 Grad drehen. Der Nach¬ 
teil: Sie benötigen zum Spielen eine 3D-Grafikkarte. 
Spielsteuerung 

Taste Aktion 

Mausbewegung Drehen, auf und ab sehen 

V Maustaste Schießen 

ll Maustaste Nachladen 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt Pentium 233,32 MB RAM, 3D-Graffkkarte, Maus 

Empfohlen Pentium Pentium 500,128 MB RAM 

3D-Unterstiitzung Direct 3D 


ICEWIND DALE - 

HERZ DES WINTERS 

■p rails of the Luremaster ist eigentlich ein kosten- 

_ L_ loses Add-on zu Interplays Rollenspiel-Hit. Die 

große Fangemeinde bekommt zwei neue Hauptgebie¬ 
te sowie 20 bis 40 magische Gegenstände, ein zusätz¬ 
liches Monster und viele andere zusätzliche Features 
ins Spiel. Sogar Kreaturen aus Baldur 's Gate 1 und 2 
werden jetzt implementiert. Voraussetzung für das 
neue Abenteuer sind Besitz und Installation der 
deutschsprachigen Vollversion von leewind Dale 
und dessen Add-on Herz des Winters. 



SYSTEMANFORDERUNGEN 


Benötigt 


Empfohlen 

3D-Unterstützung 


Pentium 233,32 MB RAM. deutsch¬ 
sprachige Vollversion von „leewind Dale“ 
und Add-on „Herz des Winters" 

Pentium 500,64 M8 RAM 
Direct 3 D 
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STAR MONKEY 

iii je Space Tripper ist auch Star Monkey ein Shoot 
" . 'em Up mit Suchtfaktor; Hier steuern Sie aus der 
Vogelperspektive einen Raumgleiter und müssen sich 
jeder Menge fieser Gegner erwehren. Für kurzweiliges 
Ballern zwischendurch ist das genau richtig. Die maxi¬ 
male Spieldauer ist allerdings stark limitiert - Sie dür¬ 
fen einen Level lediglich ein Stück weit anspielen. 

Spielsteuerung 

Taste Aktion 

Ifii Vorwärts bewegen 

II Rückwärts bewegen 

£ Nach links bewegen 

£ Nach rechts bewegen 

£ Feuern 

Gleiter verändern/Benutzen 


SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt 

Empfohlen 

3D-Unterstützung 


Pentium 300.32 MB RAM 
Pentium 800,128 MB RAM 
Direct 3D 


SPACE TRIPPER 


B 


ei Space Tripper handelt es sich um einen klas¬ 
sischen Arcade-Shooter, von dem Sie drei Le- 
\ eis Probe spielen dürfen. Sie lenken einen Gleiter 
über Plattformen und beseitigen dabei Unmengen 
von Gegnern, die sich unerwartet, aber effektvoll aus 
dem Nichts heraus manifestieren. Eine Besonderheit 
des schnellen Horizontal-SeroIlers: Sie können Ihre 
Ftugrichtung bei Bedarf um 18IF umkehren. 

Spielsteuerung 

Taste Aktion 

LlLLL Bewegung in die jeweilige Richtung 

II Flugrichtung ändern 

£ Feuern 

II Waffe austauschen 

Ü™ Pause 



SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt Pentium 400.64 MB RAM 

Empfohlen Pentium 800.128 MB RAM 

3D-Unterstützung Direct3D. OpenGL (It. Hersteller benötigt) 



TOP DEMO I CODENAME: OUTBREAK 


n Codename: Outbreak macht die Erdbevöl¬ 
kerung Bekanntschaft mit Aliens, die per Mete¬ 
orit unseren blauen Planeten erreichen - und der 
menschlichen Rasse nicht eben freundlich gesinnt 
sind. Mittels dieser spielbaren Demoversion dürfen 
Sie vorab eine Mission des militärisch angehauchten 
3D-Taktik-Shooters antesten, der ehemals unter dem 
Namen „Venom" entwickelt wurde und etwas an 
Operation Flashpoint erinnert. 

Spielsteuerung 
Taste . 

£ 

II 

£ 

£ 

£ 


Aktion 

Vorwärts 
Rückwärts 
Seitenschritt links 
Seitenschritt rechts 
Kriechen 


[teer 

[75fcT . 

£-£■ 

Ei. Mouse-Button links 


52, Mouse-Button rechts 

Et, 

[Einte , 


Springen 
Hin legen 
Aufstehen 
Waffen wähl 
Feuern 

Öffnen/Benutzen 

Inventar 

Zoomen 

Blick nach oben, 
Blick nach unten 
Nachladen 


SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt Pentium II266.128 MB RAM 

Empfohlen Pentium III 600,128 MB RAM 

3D- Unterstützung Direct 3D 



TOP-IO-DEMOS 


PUTZ 




IL-2 Sturmovik 

Red Faction (Mehrspieler) 

Codename: Outbreak 

Space Tripper 

Star Monkey 

New York Race 

Bacteria 

leewind Dale: Neue Quests 

Kamickeljagd 

Der Schuh des Manitu 
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RED FACTION 
MULTIPLAYER TEST 

U achdem Sie den Einzelspielermodus 
L von Red Faction bereits in PC Games 
10/01 ausgiebig testen konnten, dürfen Sie 
mit dieser Ausgabe den Mehrspieler-Part 
des Ego-Shuoters ausprnbieren. Die Multi- 
ptayer-Test*Demo enthalt zwei Dcathmatch- 
Karten und zwei weitere der Variante Cap¬ 
tine the Flag, in denen wahlweise via LAN 
oder Internet bis zu 16 Mitspieler gegenein¬ 
ander antreten können. 

Spielsteuerung 


Taste 

Aktion 

£ 

Bewegung vorwärts 

E 

Bewegung rückwärts 

E 

Bewegung nach links 

£ 

Bewegung nach rechts 

Lieet ’ r 

Springen 

E 

Kriechen 

Primäre Waffen¬ 

Linke 

funktion 

Maustaste 

Sekundäre Waffen¬ 

Rechte 

funktion 

Maustaste 


Nachladen 

Maus 

Blickwinkel verändern, 
Drehen 


SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt Pentium 400, 64 MB RAM 

Empfohlen Pentium 500,128 MB RAM 

3D-Unterstützung Direct3D 




CD-SPECIAL ANN01503 


ren- und Spielanima* 
tionen zusammen- 
gestellt, zeigen ei¬ 
nige der wichtigsten 
Produktionsketten im Bild 
und haben das neueste Trailer- 
Video ergattert. Viel Spaß mit der 
Vorfreude auf Sunflowers neues 
Au fba u -Strategie-Spiel. 


um Lesestoff des großen Workdn-Pro- 
— gress-Artikels haben wir Ihnen noch jede 
Menge Augenschmaus mit auf die CD-ROM 
und DVD gepackt. Im CD-Spedal des Monats 
sehen Sie Exklusiv-Screenshots aus dem 
Kampfpart von Anno 1503 mit den neuen 
Truppenformationen, bewachten Stadtmauern 
und d u rchschlags kräftigen Haubitzen. Au for¬ 
dern haben wir eine ganze Galerie von Figu- 


NEW YORK RACE 

p rinnern Sie sich noch an das Science- 
Fiction-Verkehrschaos im Kinofilm 
Das Fünfte Element 7 Falls Sie auch einmal 
so unterwegs sein wollen wie Bruce Willis 
in seinem fliegenden Cab, sollten Sie die 
Spielbare Demoversion von New York Race 
ausprobieren. Sie liefern sich hier in schwe¬ 
relosen Flitzern heiße Rennen und rasen da- 
hei durch futuristische Häuserschluchten. 


Spielsteuerung 

Taste 

II 

£ 

E 

E 

E 

E 


Aktion 

Beschleunigen 
Abbremsen 
Steigen 
Abtauchen 
Drehung nach rechts 
Drehung nach links 


DER SCHUH DES MANITU 

er einen Schuh anziehen will, stellt am 
* besten vorher fest, ob ihm derselbe 
passt und es sich lohnt, der Geldbörse dafür 
ans Leder zu gehen. Machbar ist das im Fal¬ 
le von Der Schuh des Manitu auch mit die¬ 
ser spielbaren Demoversion zum Kinofilm, 
Sie dürfen hier als Bully Ziel Übungen an 
tanzenden Papierschnipsel-Bösewichtern 
vornehmen. 


Spielsteuerung 

Taste 

E 

E- 

E 

E 


Aktion 

Nach rechts springen 
Nach links springen 
Werfen 
Seil ziehen 




SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt Pentium 400.64 MB RAM 

Empfohlen Pentium 500.128 MB RAM 

3D-Unterstützung Direct3D (3D-Unterstützung benötig) 


w 




SYSTEMAN FORDERUNGEN 


Benötigt Pentium 300,32 MB RAM 

Empfohlen Pentium 300,32 MB RAM 

3D-Unterstütrung Direct 3 D 
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Radio, TV, Video & Sound 

zu gewinnen! 

Gemeinsam mit den Multimedia-Profis von TerraTec veranstalten wir ein Fest 
für Ihre Sinne: Ganz gleich, ob Sie Heimvideos editieren wollen oder Ihren 
Lautsprechern echten Kinosound entlocken möchten, unsere Gewinnpakete 
haben es in sich - einfach Fragebogen einschicken und Daumen drücken! 


35X MULTIMEDIA-POWER VON 


TERRATEC > 

^ _ _ ' __ 


5x 

VideoSystem 
Cameo 400DV 


DER PCEFireWire™-Cont¬ 
roller mit Videoschnittsoft¬ 
ware. Verbinden Sie Ihren 
DV- oder D8-Camcorder 
mit dem PC und bearbei¬ 
ten Sie Ihre Videos profes¬ 
sionell im MediaStudio 
Pro 6.0 VE. Erstellen Sie 
Texteinblendungen, verto¬ 
nen Sie nach und wählen 
Sie aus über 300 Effekten 
aus dem Special-Effects- 
Paket „Adorage Magic - 
Cameo Edition" aus 
(je ca, 240,- Mark). 


5x 

TValue Radio 


Fest für die Sinne: 
Fernsehen und Radio 
am PC, Brooktree 878, 
Stereo-Radioempfang, 
automatischer Sender¬ 
suchlauf mit Kanalbe¬ 
nennung, Aufnahme¬ 
funktion für Einzelbilder 
und Videosequenzen. 
Multisendervorschau, 
4:3-Format, frei ska¬ 
lierbare Ansicht oder 
Vollbildmodus, High¬ 
speed-Videotext 
(je ca, 150,- Mark). 





Hören und Erleben: Ultimative 5.1- 
Wiedergabe und Digital I/O. Was auch 
immer Sie wollen: Kinosound über Ihr 
sechsteiliges Soundsystem, MP3- 
Wiedergabe über Ihre her¬ 
kömmlichen Laut¬ 
sprecherboxen oder 
unter Ihrem Kopfhö¬ 
rerbrandaktuelle 
Spiele mit aktuellen 
3D-Sound-Technolo- 
gien zocken, das 
SiXPack 5.1+ist im¬ 
mer erste Wahl (je 
ca. 200,- Mark). 


15x 

SiXPack 5.1+ 


Die TerraTec-PCi- 
Soundkarte für Ein¬ 
steiger und Fortge¬ 
schrittene am PC 
bietet Windows- 
Plug&Play, ist auch 
unter DOS Sound- 
Blaster-Pro-kompati- 
bel, verfügt über integ¬ 
rierte Wavetable-Soft- 
ware, V$pace™-3D- 
Sound und wird mit 
umfangreichen Trei¬ 
ber-Paketen geliefert 
(je ca. 90,- Mark) 



lOx 

512i digital 


TEILNAHMERFDINGUNGFN - 

* Mitmachen dürfen alte Leser von PC Games mit Ausnahme der 
Mitarbeiter von TerraTec und der COMPUTFC MEDIA AG. 

* Einsendeschluss ist der 31, Oktober 2001. 

■ Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

* Aüe Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 

* Ihre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik „Feed¬ 
back" und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben. 


• Die Preise können nicht bar ausgezahlt werden. 

• Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antwor¬ 
ten haben in keinem Fall Auswirkungen auf Ihre Gewinnchancen. 

• Jeder Teilnehmer erklärt sich damit einverstanden, dass im 
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird. 

• Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der 
Verlosung teil. 
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ZU IHRER PERSON 

Schicken Sie den ausqefüllten 

Wie alt sind Sie? 

Ihr Beruf? 

Fragebogen an folgende Adresse: 

□ Bis 16 Jahre 

□ Schüler 

COMPUTEC MEDIA AG 

□ 17 bis 20 Jahre 

□ 21 bis 29 Jahre 

□ Auszubildender 

□ Student □ Angestellter 

Redaktion PC Games 

□ 30 bis 39 Jahre 

□ Leitender Angestellter 

Feedback Actionspiele 

□ 40 Jahre und älter 

□ Beamter □ Sonstiges 

Dr.-Mack-Straße 77 

Name: 


90762 Fürth 

Vorname: 



Anschrift: _ 






Welche Titel aus welchen Genres spielen Sie 
am liebsten? (in Schul noten): 

Action-Adventures (z, ß. Tomb Raider 4) _ 

Action-Spiele (z. B. Max Payne) .. . 

Adventures (z. B. Fi. von Monkey Island) _ 

Aufbau-Strategie (z. B. Anno 1602). . 

Echtzeit-Strategie (z. B. Age of Empires2) _ 

Echtzeit-Taktik (z. B. Commandos2). . 

Ego-Shooter (z. B. Unreai Tournament) __ 

Fußballmanager (z. B. Anstoß 3) . . 

Rennsimulationen (z. B, Grand Prix3). . 

Rennspiele (z. B. Need f. Speed; Porsche) _ 

Rollenspiele (z, B. Baldur's Gate 2). . 

Runden-Strategie (z. ß. Call to Power 2) _ 

Sportspiele (z. 8. FIFA 2001).. . 

Taktik-Shooter (z, B. Counter-Strike). . 

Weltraum-Action (z. B, I-War2) . . 

Was macht einen Ego-Shooter aus? 

(mehrere Antworten möglich) 

□ Atmosphäre 

□ Geschicklichkeitswettbewerb 

□ Gewalt 

□ Grafik 

□ Kampf 

□ Rätsel 

□ Story 

□ Sonstiges: ._ 

Denken Sie, dass Gewaltdarstellungen in Ego- 
Shootem Sie negativ beeinflussen? 

D Ja □ Nein 

Denken Sie, dass Gewaltdarstellungen in Ego- 
Shootem andere negativ beeinflussen könnten? 

□ Ja □ Nein 

Wie beurteilen Sie die Wirkung von Gewalt In 
Ego-Shootern? (mehrere Antworten möglich) 

□ Unterhaltung 

□ Aggressionsaufbau 

□ Aggressionsabbau 

□ Keine Wirkung 

□ Gewöhnung an Gewalt 

□ Sensibilisierung für Gewalt 

□ Sonstiges: __ 

Würden Sie Ego-Shooter ohne Gewalt¬ 
darstellung spielen? 

□ Ja □ Nein 

Empfinden Sie reduzierte Gewaltdarstellung 
(grünes Blut, Roboter statt Menschen) als 
spielspaßhemmend? 

□ Ja □ Nein 


Denken Sie, dass Computerspiele intensiver 
wirken als Bücher, Filme oder Musik? 

□ Ja □ Nein 

Fühlen Sie sich ausreichend über Medien¬ 
wirkung informiert? 

□ Ja □ Nein 

Kennen Sie Studien zum Thema Gewalt in Com¬ 
puterspielen? (mehrere Antworten möglich) 

□ Ja, durch Eigenrecherche 

□ Ja, durch den Bericht in PC Games 11/2001 

□ Ja, durch andere Berichte 

□ Nein 

Finden Sie Methodik und Argumentation der 
bisherigen Studien überzeugend? 

□ Ja, in allen Fällen 

□ Ja, in manchen Fällen 

□ Nein 

□ Ich kenne keine Studie 

Wünschen Sie sich weiterführende Forschun¬ 
gen über die Wirkung von Gewalt in Compu¬ 
terspielen? 

□ Ja □ Nein 

Darf/dürfte Ihr Kind Ego-Shooter mit Gewalt¬ 
darstellungen spielen? 

□ Ja. begleitet von Gesprächen darüber 

□ Ja, Kinder wissen alleine, was sie vertragen. 

□ Ja, im Beisein einer erwachsenen Vertrau¬ 
ensperson 

□ Nein 

Kann ein Ego-Shooter der Grund für eine 
Gewalttat sein? 

□ Ja □ Nein 

Kann ein Ego-Shooter der Auslöser für eine 
Gewalttat sein? 

□ Ja □ Nein 

Kann es sein, dass sich Gewalttäter Handlungs¬ 
ideen aus einem Ego-Shooter abschauen? 

□ Ja □ Nein 

Wird die Problematik durch immer realisti¬ 
schere Spieleriebnisse größer? 

□ Ja □ Nein 

Halten Sie Jugendschutz bei Computerspielen 
für sinnvoll? 

□ Ja □ Nein 

Finden Sie es richtig, dass Spiele mit extrem 
brutalen Inhalten indiziert werden können und 
damit nicht mehr öffentlich beworben und an 
Minderjährige verkauft werden dürfen? 

□ Ja □ Nein 


Würden Sie bei nicht-indizierten Spielen 
Altersempfehlungen befürworten, an die 
der Handel gebunden ist? 

□ Ja □ Nein 

Aktuelles Lieblingsspiel: 


Weiches Spiel haben Sie zuletzt gekauft? 


Auf welches Spiel freuen Sie sich am meisten? 


Welches Spiel werden Sie sich in den nächs¬ 
ten drei Monaten voraussichtlich kaufen? 


Für weiches Spiel wünschen Sie sich 
Tipps & Tricks? 


Von welchem Designer/Entwickier-Team wür¬ 
den Sie gern ein Interview lesen? 


Für weiche Hardware-Themen interessieren 
Sie sich derzeit am meisten? 

(mehrere Antworten möglich) 

□ CD-Brenner □ Lenkräder 


□ Mainboards 

□ Mäuse 


□ CPUs 

□ Drucker 

□ DVD-Laufwerke 

□ Festplatten 

□ Gamepads 

□ Grafikkarten 

□ Internet 

□ Joysticks 

□ Komplett-PCs 

□ Komplettsysteme 

□ Lautsprecher 


□ Modems/ISDN/DSL 

□ Monitore 

□ Netzwerk 

□ Overclocking 

□ Scanner 

□ Soundkarten/ 
-Systeme 

□ Tastaturen 

□ Tuning 


Welche Themen finden Sie interessant? 

□ Spiele für Handys/PDAs 

□ LAN-Partys 

□ DVDs 


□ Ja, ich möchte zusätzlich eines von zehn 
Spielepaketen gewinnen und nehme daher 
an der „ADward"-Wahl teil. 

Welche Anzeige gefällt Ihnen in der aktuellen 
Ausgabe am besten? 

Motiv: _____ 

Inserent: _ 
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Computerversand gmb 


Bestelltelefon 

06403-905010 

Bestellfax 

06403-905020 


GRAFIKKARTEN - AGP 


MAINBOARDS 


ASUS 

V660QMX Pure 
V6600MX Pure 
V710O Magic Pure 
V7I0O/T Magic -TV~out 
V71O0 Pure 
V7100/T +lV*Qut 
V7100 DVI 
V71D0 2V1D 
V7100 Pro Pure 
V71QÖ Pro Pure 
V7I00 Pro/T +TV-QLit 
V7100 Pro/T +TV-olu 
V 710G Del Combo +TV-Tuner 
V77QQ Pure 
V770Q/T - TV -out 
V77GüfT * TV -out 
V77DO Deluxe +TV-out 
V770O Deluxe TV ■*TV -Tuner 
V7700 Deluxe TV +TV-Tunef 
V7700 Pro Pure 
V 7700/T Pro + TV-out 
V7700 Pro Deluxe tTV-oui 
VS 200 Pure 
V8200 Deluxe ^TV-out 
TV-Box (mit Ff rnötdsenufig) 

ATI 

XPer t 98 Pro bulk 
Xpert 2000 Pro buk 
XPert 2000 Pro *7V-out buk 
Rage Fury Pro -TV/Vrdeubkdfc 
Raqe Fury Pro -tW^roreta.l 
Radeon buk 
Radeon -TV-ouf bulk 
Radeon VE DVI -TV-oyt buk 
Radeon bufk 
Radeon buik 
Radeon VIVO bulk 
Radeon VIVO retaii 
IMn-Wonder Radeon irtaü 


W- 

ELSA 

Gladiac MX LE bulk 
Olaösac 311 buk 
Gladiac 311 +TV-out buk 
Gladiac 311 -TV-out retaii 
Gladiac 511TV-0UT rctan 
Gladiac 511TV-GUT buk 
Gladiac 511TV-OUT reta-i 
G adiac Sil DVI bulk 
G aeuac 511 TWIN retaii 
G adiac 920 retaii »-IV-out 
Synergy2000 
Synergy IN buk 
Synergy IN retaii 
GLor?a Hl buk 
GLona IN retaii 


MB / Chip DM 

32-SD/QF25S 139,- 

64~5D/GF2$6 169,- 

32-SD j GP2 MX-200 179 r 
32-SD / GF2 MX-?H0 199** 
32-50/03=2 MX 209, - 

32 SD / GF2 MX 239 ( - 
32-SO / GF2 MX 239,* 
32-SD /0F2 MX 279,* 
32-SD 1 GF2 MX-400 229,- 
64-SD/GF2MX-40Ü 259,- 
32-SD/GF2MX-«ü 249,- 
64-5 D / ÜF2 MX-4ÜÜ 299 * 
32-SD / GF? MX 389,- 

32-DD/GF2 0TS 319,- 

32-DD / GfZ 0TS 349,- 

64-DD/GF2GT5 449,* 

37-DÖ/GP2 GT5 419,- 

32-DD/GF2GTS 549,- 

64-DD/ GF2 GT5 659* 

64-DD/0F2 Pro 419.* 

64-PD/Gri PfQ 449,- 

64-DD / GF2 P*ü 509,- 

64-0D/GF3 069,- 

S4-DD/GF3 949,- 

169,* 

MB/Chip DM 

B-SD / Raqe XL 89*- 

32-$D/Rage 1»Pro 119,- 
32-SD / Rjge T28 Pro 139,- 
32-50/tzaprom 189,- 

32-SD ,1 !2BProGL 209,- 

32-SÖ j Radtrjr 189,- 

’*de*n 229,- 

32-BD/taew 219- 

32-DDj 1 Radeon 299,- 

R-DD fladeün 399,- 

64-Döi Radpcn 439,- 

64-DD/Radeon 499r 

32-DD / Raaeon 549,* 


SPARKLE SP6700 Pro 

AGP-Grafikkarte 

GeForce2 Pro, 64 MB SGRAM-DDR, 
retaii 


MB / Chip 

22 -SD/GF7MX 
32-SD/GF2 MX 
32-SD i 6F2 MX 
32-SD l GF2 MX 

64-SO GFZ MX 
64-S0 /GP2 MX- 
32-SD t m MX. 
32-SD f 6F2 MX 
64-DD T GF3 
32-SD i QZ EX 

32 -so 1 02 mn 

32-SD 1 02 MXR 
B4-D0 / 02 Pra 
64-DD/Q2 Pro 


:'2ÜQ 


DM 

163,- 
159,- 
■20Q 179,- 
200 199,- 
400 239, 
400 2 29, 
■400 2 89 
4oo 259, 
■400 269, 
969, 
529, 
899, 
929, 

2 099, 
2.199, 


L 


- L 


AMD Athlon™ CPU 

Sockel A T ,4 GHz 

133 MHz Bustakt 


I*’ 

\V, 




CREATIVE 

eForce2 MX-200 bufk 
GeForce2 MX 
GeForce2 Pro 
GeForce3 


PC-GEHAUSE 


PC-Gehäuse 

HOME-ÜNE Midi-Tower 
HOME-LINE Midi-Tower 
HO VfE-LINE Mid -Tower 
H0M£*LiNE Biq-Tower 
HOME-UNE Big-Tower 
PROFI-LI NE Midi-Tower 
PROFI-UME Mid«-Tower 
PROFI-UNE Big-Tower 
PROFI LINE Big-Tower 
PROFf-UNE Big-Tower (für 
FUTUR E Midi-Tower 

r-ilbcr «re* Khwari 

ALU-IINE Midi-Tower 

si'ber schwta wciB 

i-Blau o, i-Grön 
Tingum“ 




DM 

ATX 

ATX 

ATX 

ATX 

ATX 

230 W 
250 W 
300 W 
250 W 
300 W 

83,- 

99 r - 

139,- 

I28r 

179,- 

ATX 
ATX 
ATX 
ATX 
P4) ATX 

235 W 
300 W 
250 W 
300 W 
300 W 

I59 r 

i9a- 

199*- 

239,- 

289,- 

ATX 

250 W 

199* 

ATX 

300 W 

349, 

ATX 

250 W 

129,* 

ATX 

250 W 

13a- 


Netzteile 

ENHANCE UltraGuiet 
ENHANCE 

ENHANCE UltraQuiet 
ENHANCE i-ur Rfr.tcum^' ^ 
ENHANCE für PentiLfui^ 4 
FNHANCE ( ui Dusi-Ath’ün 
NMB für ffAN Dual-Athkm 


; 

»ftj iS 


HERCULES 

3D Prophet 4000XT bulk 
3D Prophet 4Q00XT retaii 
3D Prophet 4OO0XT +i\ ^ui 
3D Prophet 4000 +TV-our 
3D Prophet 4500 
3D Prophet 4500 -TV-oui 
3D Prophet 4500 
30 Prophet 4500 +7V-cmt 
3D Prophet II MX-400 bulk 
3D Prophet II MX*400 *eraii 
3D Prophet IN 

MSI 

StarBurst32 
StarMaxx32 *TV*out 
Star Force 829 +TV-out 
MX40OPrü-TC64S ■»-TV-out 
Star Force 833 Video-in/out 
G2Pro Plus-T04D +TV-out 
G3Rro-VT64D +TV-out 

SPARKLE 

SP6326 
SP397 
SP5200LT 
SP5200LT 
SPS200 

SP5200T -rTV-out 
SP530O 

SP5300T i-TV-out 
SP6BOOM2 
SP68O0M2 
SP6800M2T 4lV-out 
SP68O0M2T + TV-out 
SP6800 

SP6800TTwinView +TV*out 
SPGSOOlC +7V-out 
SP680GM4 15 nsj 
SP68D0M4 

SP680OM4T ■hTV-out (5 rt^j 
SP68Q0M4T -FTV-Düt 
SP6800TCL DVI ^TV-oot 
SP6600 Pro 
SP6600 Pro 4 TV-öu: 

SP6700 Pro 
SP6700 Pro +TV-oui 
SP6900 DVI 
5P690Ü DVI -*TV-nui 
SP7OO0 DVI ^TV^out + DVI 


MB / Chip 

32-SD f Kyrtt 
32-SD / Kyro 
G4-5D I Kyto 
32-SD iKvrq 
32-SD I Kyo 11 
32-SD / Kyro H 
64-50 / Kyro II 
64-SD / Kvr- II 
32-SD / 6F2 MX-400 
32-SD/GF2 MX-400 
64-DD / GF3 

MB /Chip 


DM 

149,* 

179,- 

249,- 

199,- 

259,’ 

289,- 

319,- 

349,* 

169,* 

199,- 

999,- 

DM 


32-SD / TMT2 Pro 159,* 
32-5D i QF2 MX 219,- 
32-5D ) GF2 MX-200 1 59,- 
64-SD / GF2 MX-400 209,- 
32-SD / QFäMX- 400 229,- 
64- DD / GF2 Pro 349,* 
64-DD/GF3 839,- 

MB / Chip DM 

a*SD t $:56326 49,- 

Ifi-SÖ / Sivsqe 4 Pro 64,* 
B-SD i Vanta LT 59,* 
16-50/ Varns lT 69 r - 
te-so (\fonu 79,* 
16-SD / Varna 99, * 
32-SD / TNTl l |jfl64 99,* 
32-SD / TNT2 M64 119,- 

J2-5D / GF2 MX-200 129,- 
€v$-5D f GF2 MX-20Ü 149,- 
32-SD J GF2 MX-200 149,- 
64-SD/GF2 MX-200 169,- 
32-SD/GF2MX 179,* 
32 SD/GF2 MX 1B9,- 
3MD/6F2MK 229,- 
3;^SD t m MX-400 169,- 
64-SD / GF2 MX-400 179 r - 
: ; 2 SD/ÖF2 MX-400 I89 r * 
64-SD /Oft MX-400 1 99,- 

32 sd fmm 249 - 

32D07GF2Pro 239 r 

umtmtfo 2 sa - 

M-ÜBiGFäl*« 279,* 
64-DD/GF2Prü 299 t - 
te 599,- 

64-DD r’ GP2 Ulfrti 629,* 
64-DDi Gf3 779,- 


MB / Chip DM 

3i SD( SF2MX üOO 1 69,- 
32-SD /GF2 MX 199,* 

6^DD/0F2Prr 439,- L 

64-00/GF3 899- 


250 W ATX m r 

300 W ATX 119- 

300 W ATX 149 - 

300 W ATX 169, 

460 W r ATX 259 * 

460 W ATX 319 - 

460 W ATX 349,- 


. HOME-UNE' .PROFi-UME' .AVAWCF 



ASUS Sockel/Chip RAM 

CUA +SoundWGA FCPGA-TNT2 

CUV4X-C FCPGA- 133 A 

CUV4X-E T U-100 FCPGA-133A 

CUV4X-D Dual FCPGA- t33A 

TUV4X FCPGA2- 133 A 

CUV266 FCPGA-266 

CUV266-D Ouat FCPGA 266 

CUSL2-LS +VGA+LAN+U160 FCPGA-815E 
TU5L2-C FCPGA2-815EP 

TUSL2-C + Sound FCPGA2 81 SEP 

TUAatr- FCPGA2-Pro5 4/B/9 

CUR-DLSDuai+VGA+LAN+UiSQ FCPGA-3 LE 5/7 
CUPLE-VM -fSound * VGA 
QUSI-M -Sound fVGA+lAN 
P3C-E 
A7V-E 

A7V-E -Sound 
A7V133-C 
A7V133 i- RAID 
A7V133 ^Sound + RA!D 
A7VL-VM (mATXJ +5nund+VGA 
A7S-VM (^jATXI +Saitnd4>VÖÄ 
A7S*VM f M ATX) +5nd+VGA+LAN SoA-730 4/6 

A 7 A2 66 SoA- Mag 1 4/gäj 

A7M266 SoA-7 61 ^ 

A7V266 SoAKT2fiß 

P4T So423-85P 

P4T-M tjiATX) +LAN So423-S50 

P4B + Sound So478-B4ü 

AB IT 


VH 6-11 +Soyind 
VP6 Dual+RAID 
ST6“RAJD +Sound+RAiO 
KT7E 
KT7A 

KT7A-BA1D *RAID 

KG7-L 

KG7 

CG7-RAID +mo 
TH7 RAID fSound-pRAID 
TH7II*RAID +Sound+PAID 


DM 

23 v 
2u9,- 
213,- 
379,- 
229 
2 GO, 
459,- 
749, 
269,- 
209.- 
7 i9,- 
I J99 - 
1 69 - 
i : v. , . 

199, 

199,- 
219,- 
249, 
259- 
519 - 
209, 
219, 
239,* 
329,* 

m- 

379,- 

449,* 
499,* 
429,* 

Sockel/Chip RAM DM 

m r 

319,- 
299,* 
229,’ 
279,- 
329 - 
339- 
379 P - 
429,- 
449,- 
559,- 


2/4/6 

3-7 

2? 

2~7 

2*7 

9 

9 

4/6 

4/6 

4/6 


FCPGA RLE 133 4/6 
FCPGA* 63 OE 4-7 

511-820 e 
S0A-KT133 4/6 
SoA-KTl33 4/6 
SüA-KTl33A 4/e 
SoA-KT 1 33A m 
SOA-KT133A 4/6 
SoA*KL133 4/6 
SoA*730 4J6 


3 

$ 

a 

6 


FCPGA* T33A 2-7 
FCPGA 1JTA 4 7 
FCPGA2-81SEP m 
SoA.-KTl33 4.6 
SoA-JCruiA 4 th 
SoA*ICm.lA 4/6 
SoA-761 t 

SoA-761 
SdA-7Bi 9 
So4i3-8&0 6 

SO478-850 9 


CHAINTECH 

Sockel/Chip RAM 

DM 

6VJD -hSound 

6VJD2 Sound 

60JA3T + Sound 

FCPGA-266 9 

FCPGA-266 9 

FCPGA2-815EP m 

239,- 

259,* 

249*- 

7AJ A2 + So u nd 

7KJD +Sound 

7VJD mSound 

7S1D (m ATX) +Sound 

SoA’ KT 133A 4/g 
SoA-761 9 

50A-KT266 9 

SoÄ-735 9 

249,- 

319,- 

279,- 

249 r 

9BJA + Sound 

Sc478-B45 4/6 

379,* 

MSI 

Sockel/Chip RAM 

DM 

MS- 6368 [u ATX) VGALAN 

81 5EPT Pro I Sound) 

FCPGA”PLE133 2 7 
FCPGA2-B1 SEP 4/6 

189,* 

229.- 

M5-6378 (pATXl tSnd-VGA^ 
K7TTurbo-R +5ound+RAID 
K7T266 Pro 

K7T266 Pro-R + RAID 

K7 Master + Sound 

K7 Master-S +Sotintf+U1GO 

LAN SoA-Kl El 33 4/e 
SOA-KH33A 4/6 
SoA-KT266 9 
SoA-KT266 9 
SoA”761 9 

SoA-761 9 

199,- 

299,* 

349- 

379*- 

339,- 

699,* 

845 Pro 'Sound 

850 Pro2 -^Sound 

So423-845 4/f 
So423-aS0 y 

379,- 

439,- 

845 Pro2 + Sound 

845 Pro2-R 4Saund+RAID 

So4 78-845 

So478-845 4 £ 

399,* 

439*- 

ENMIC 

Sockel/Chip RAM 

DM 

8TD<+ +SüundfRAIp 

8TCX+ +Souod 

BKAX+ Pro *Se>urrd-RAIÖ 

SoA-KT 133A m 
StiA-KT266 § 
SoA-761 $ 

32a- 

319,- 

419,- 

4BAX+ -Sound 

So47g-846 4/6 

379,- 

GIGABYTE 

Sockel/Chip RAM 

DM 

GA-6VXC7-4X-P 

6A-6GX 

GA-6RX +RAI0 

GA-7IXE4 

GA-7ZX-H mSound 
GA*7ZXR Rev. 3.0 -RAID 
GA- 7DX +Sound 

GÄ-7DXR +Sound+RAID 

FCPGA-133A .t 
FCPGA-B15EP 4 
FCPGA-266 

SoA*7S0 4/& 
SoA-KTl33A m 
5öA-Jcrn.tt Jir 
SoA-761 9 

SoA-761 9 

199,* 

239r 

299,- 

159- 

249,- 

309,“ 

329,- 

369- 

GA-8IDX +Soynd 

S0478-84S 4/6 

369,- 


FUJITSU-SIEMENS Sock e |/chip RAM 

Dl 2/9 .Sound SaA-m» 

D1325 + Sound So4 78-8+5 j/e 


DM 

329,- 

369,- 


Bei allen Mainltoard? geben wir die verwendbaren Speicberbairstrme 
an (siehe Spalte 

6) PS/2 CFP oder EDO) 2 ) DIM M PCGG 3 ] DIMM PCG6 ECC 

4 ) DIMM PC1G0 S) DIMM PCI00 ECC 6) DIMM PCI 39 

7) DIMM PCI 33 ECC B) RIMM 9) DIMM PC26G 


INTEL 

Celeron* (fcpgaj 
C eleron*' (FCPGA! 
Celeron 1 * (FCPGA) 
Celeron'*' (FCPGA 
Celeron*’ (FCPGA) 

Ce le ton* (FCPGA) 

P IIIIFCPGAI 
PH IFCPGA] 

Pili IFCPGA) 

PNI (FCPGA2) 

PHI (FCPGA2) 512 
PHI IFCRGA2) 

P III [FCPGA2] 512 
Pentium® 4 
Pentium® 4 
Pentium® 4 
Penn um» 4 

P4 für So423 oc;r So4?8 

AMD _ 

K6®-2 JDNo*r (So71 
Durori“ (SoA) 
Duron** (SoA) 
Duron** (SoAl 
Duron" 1 (SoA) 

Athlon ” TB (SoA) 
Athlon - * TB SoA) 
Athlon" TB ISoAl 
Athlon™ TB [SoA 
Athlon™ TB (SoA) 
Athlon™ TB (SoAl 
Athlon™ TB (SoA 
Athlon* TB ' 
A’thloi 1 


CPU & RAM 


normal irha-box Lüfter 


Alle CPU- und RAM*Preise 
sind TagespreijeJ 


65 

100 

100 

IDO 

100 

100 

100 

133 

iao 

133 

133 

133 

133 


766 MHz 
600 MHz 
900 MHz 
950 MHz 

1,0 GHz 

U GHz 

1,0 GHz 

1,0 GHz 

1.1 GHz 
1,13 GHz 
1,13 GHz 

1.2 GHz 
1,26 GHz 

1.5 GHz 

1.6 GHz 

1.7 GHz 

1.8 GHz 


139,* 

149,* 

179 r 

a.A. 


489 f * 
569 t * 
549,- 


159,- 

169- 

199,* 

239,- 

279,- 

329,- 

599,* 

719- 
789 r 
329,- 
1 049 - 
429,« 
529r 
619,- 
799 t - 


normal boxed 


100 
133 
100 
133 
100 
133 

r . 100 
(SoA) 133 
MPlSoAl 133 


500 MHz 
800 M Hi 
850 MHz 
900 MHz 
1,0 GHz 
1,0 GHz 
1,0 GHz 
1,2 GHz 

1.2 GHz 
U GHz 

T33 GHz 

1.4 GHz 

1.4 GHz 

1.2 GHz 


L - Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergesteUt werden. 


VIA® 

Mir*" PR300 (So?) m 
Mil™ PR333 (So7] 83 

C3* (FCPGA) 133 

Q2 L FCPG ^ 100 

Ezra i 


233 MHz 
2S0MHZ 
733 MHz 
750 MHz 
800 MHz 


119*- 

129 r - 

ua* 

169,- 

219,- 

249,- 

239,- 

289,- 

20a- 

3 ia- 

309,* 

349,* 

329.- 

529,* 

normo I 

64,- 

74,* 

114,- 
124,* 
139,- I 


I39r 

149,- 

m- 

ieö,- 

279,- 
2t»r 
319- 
319,- 
349,- 
33 a- 
399, m 
379,* 
579 r 

büxed 

84,* 
94,“ 
134,- 
1 44,* 


Lüfter für Sockel 7 
AKASA Siiver Mountain bis i 5 QHt 
KANiE Hedgehog 294M des i r 5GHz 
PAPST SoA 

ALPHA PAL 6035 Power i,4GHi 
ALPHA PAL 6035 SMertt b-s 1 j GHz 
ALPHA PAL 6035 Delta d«s 1 4 GHz 
COOLERMASTER 
GLOS ALWIN FQP38 bis 1,4 GHz 
G LOB ALWIN WBK68 bis U GHz 
GL0BALWINW8K38 bis 1,48Hz 
GLÖBALWIN CAK3Ö b«s 1 . 5 mt 
SWiFTECH MC462 bis4,5 6Hz 
SWIFTECH MCX370bis 1,5 GHz 
THERMALTAKE Golden Orb FCPGA bis i r 2 Ghz 
THERMALTAKE Chrome Orb SoA b-s 13 GHz 
THERMALTAKE SLFper Öfb SoA bis 1 5 GHz 
ZALMAN CNPS 5001 -AI bis 1,5 GHz 
2ALMAN CNPS SCO ! * Cu ois 1 ,5 GHz 

MICRON original 

DIMM 128 MB SDR am 

DIMM 256 MB 5£WM 

DIMM 128 MB DDN 

DIMM 258 MB 

INFINEON original 

128 MB SDRAM 
256MB SÖRAM 
128MB SDRAM 
256 MB SDRAM 
256 MB DDR 


DM 

ab 19,- 
109,- 
129.- 
aA 

84,- 

84,- 

109,“ 

aA. 

74 r 

74,* 

79,- 

139.- 

199,- 

149,* 

89p- 

aa- 

79,* 

12a- 

139- 

D M 


DIMN, 

DIMM 

DIMM 

DIMM 


DIMM 

DIMM 

RIMM 

RIMM 


128 MB DDR 
256 MB DDR 
128 MB RORAM 
256 MB RDRAM 


PCI 18-222 

CU 

79,- 

PCI 33*222 

CL2 

114- 

PD6fi 

184 Pm 

79,- 

PC266 

1H4 Pin 

129,- 

ll 


DM 

PCH3-222 

02 

69,- 

PCT33-227 

02 

109,- 

PC H3 

CU 

59,* 

PCI 33 

03 

99 r 

?cm 

02 

139,- 

il 


DM 

PC266 

184 Pin 

69,- 

PQ66 

184 Pin 

129,- 

PCSOO 

184 Pm 

149,- 

PCSQÜ 

184 Pin 

299,- 


KINGSTON ValucRAM ab Uger lieferbar. Rufen Sie uns an I 


W7 


4 


UHR TE1EPOHISCH ERREICHBAR 













VERLASSIG & RUND UM DIE 






n 


,V 


' V.:iK 





GAMES 


Action 


DM 


Äikens Artifact 

Alone in the Dark - The New Nightmare 
American McGees Alice 
Army Men - Air Attack 
Aquanox 

Blair Witch Project 3 

Cüve Barkers Undying 

Codename: Üutbreak 

Daikatana 

Deep Fighter 

Deus Ex 

Dragon Riders 

Duke Nukem Huniing 

Europa Raser 

Evil Dead 

Evil Twin 

Evolva 

Galaya 

Gianfs r Bonus CD 

Grouch 

Gun'ök 

Haif-Life - Blue Shift 
Hü'‘■"-L ife - Generation V2 
King of the Road 
Legends of Might + Magic 


.. .ander 2 

/lessiah - Die verschwiegenen Sünden 


69 r 

89,- 

49,* 

m 

llr 

49,- 

79,- 

74,- 

79;- 

79 t - 

39- 

89,- 

m- 

m r 

79- 

m r 

79,- 

49,- 

89.- 

23,- 

79,- 

29 r 

49/ 

79,- 

89r 

79, 

89, 

44, 


Aquanox 


*■ Action 
L 


fettt Vj 


79,- 



L Midtown Madness tl 
Na one iives rorever 
Öni 

L Operationflsshpoint 
Project Eden 

Rainbow Six Covert Qps 

Rainbow Six - Gold Pack 

Rainbow St* - Rogue Spear 

Rainbow Sex - Rogue Spear P’atmum Pack 

Rainbow Six - Urban Operalions (Add Oe) 

Red Faction 

RTL Alarm für Cobra 1t 

Rune 

Rune - Gold Pack 
Rune - Halts ofVahalla lAddOm 
Severanee - Blade of Darkness 


-L 


EINGABEGERÄTE 


Anschluss DM 


DIN u PS/2 
PS/2 
PS/2, u. USB 
PS/2 
PS/2 
DFN- o. PS/2 


Tastaturen 

Standard 

Standard i-blau o. i-grün 
DEXXA tordless Desktop 
KEYTRONIC KT-600 
KEYTRONSC KT-800 
CHERRY G83-6105 
CH E ft RY G 83 - 6105 vcfsc h. Fa ml a /ou £s PS/ 2 

CHERRY G83-1300Q CySo@rd PS/2 u. USB 
CH FRRYÖB1-3000 DIN o. PS/2 

LOGITECH iTouch Keyboard PS/2 u. USB 

LOGITECH Cordless Deskt Refresh ps/2 u. USB 
LOGITECH Cordtess Deskt. Optica» PS/2 u. USB 
MS Internet Keyboard PS/2 

MS internet Keyboard Pro PS/2 a USB 

IMS Office Keyboard PS/2 u. USB 


IV 

24 ,- 

109,- 

24,* 

34,- 

39,- 

49,- 

69,- 

69,- 

59 *- 

159,- 

269,- 

54- 

99,- 

139- 


Anschluss 

USB 
USB 
‘ USB 
USB 
GP 
USB 
USB u GP 
GP 
USB 


Anschluss 


Anschluss DM 


Mäuse 

Standard P5/2 u. ser. 

i-Maus blau PS/2 

KÄRNA Razer Boomslang 2000 PS/2 j USB 
NEQLEC Cordless Opticai Mouse PS/2 

TYPHOON Cordless Optica I Mouse PS/2 u. USB 
LOGITECH Pilot Mouse OEM PS/2 o, ser 

LOGITECH WM Gaminq Mouse PS/2 u USB 
LGGfTECH Pilot Wheerac 

LOGITECH. 

LOGITECH 

MS Wheel Mouse Opticai PS/2 u USB 

MS IntelliMouse Opticai PS/2 u. USB 

MS IntelliMouse Explorer 3.0 PS/2 u USB 
MS Cordless Inteili Mouse Explorer USB 


i vvivt uaminq Mouse u 

I Pilot Wheellvlouse 0pt PS/2 u. USß 
I Wheel Mouse Opt. SE ps/2 u USB 
I Cordless MouseMan Opticai USB 


9i- 

19,- 

189 r 

79,- 

99,- 

19,- 

59 r 

79,- 

Ö9 ( - 

139.- 

59,- 

89,- 

129,- 

159.- 


Joysticks 

LOGITECH WingMan Force 3D 
LOGITECH WmgMan Strike Force 3D 
MS Sidewmder Rreciston 2 
MS Sidewinder Force Feedback Pro 2 

SAtTEK ST50 
SAITEK Cyborg 30 Gold 
SAtTEK X36 

TH RUSTMASTER TooGun Platsnum 
THRU5TMASTE R TapGun Afterbu mer 

Lenkräder 

LOGITECH WingMan Formula GP 
LOGITECH WingMan Formula Force GP 
LOGITECH MQMQ Force Wheel 
MS Si de Win der Precision Racing Wheel 
MS Force Feedback 

THRU5TMASTFP Formula Chargen tSpid 
IHR USTMASTER 360 Modena 
THRÜSTMASTER Force Feedback 
TYPHOON Real Force 

Gamepads 

LOGITECH WingMan Rumblepad 
LOGITECH Cordless WingMan 
MSSideWmder 
MSSideWinder Pro 
MS SideWinder GameVüice Kommufiikab<msii:t USB 

SAITEK PBOOCI DASH 2 USB 


USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

GP 

USB 


ser u. USB 
GP 


Anschluss 


MONITORE 


BEL1NEA 

kHx 

TCO 

Zoll / cm 

DM 

IIYAMA 

kHz 

TCO 

Zoll / cm 

103025 

70 

99 

17 1 40.3 

399,- 

S900MT1 

35 

99 

19/ 45,7 

103045 

86 

99 

17/ 40,5 

4S9,- 

A902MT +US8 

115 

99 

19/ 45.8 

106065 

96 

99 

19 / 45,7 

599,- 

MS1G2D 

110 

99 

21 / 51,0 






A201HT 

130 

S9 

22 f 500 

SAMSUNG 

k Ht 

TCO 

Zoll / cm 

DM 

CTX 

kHz 

TCO 

Zoll / cm 

750p 

96 

99 

17/ 40,8 

629,- 





950p plus 

110 

99 

19/ 45,7 

879- 

PR711FI 

95 

99 

17 i 40,7 

9005L* 

llü 

99 

19 / 45,7 

929,- 

EX950F 

97 

99 

19 i 46,3 

1100p plus 

119 

33 

21 / 51,0 

1,699,- 

PR96QF -USB 

110 

99 

19 / 46,3 

I2O0NF +U5B 

121 

99 

22 1 51,0 

2.199,- 

PR1400F 

125 

39 

21 / 50,8 

SAMTRON 

kHz 

TCO 

Zoll f cm 

DM 

SONY 

kHz 

TCO 

Zoll / cm 

76BDF 

85 

99 

17/ 40,6 

499,- 

CPD-Ö420 -USB 

HO 

39 

19/ 45,6 

96P 

96 

99 

19 / 45,7 

629,- 

CPD-G520 ^USB 

130 

39 

21 f 50.4 

210P 

96 

99 

21 1 50,8 

1.279,- 

GDM-FW900 

121 

99 

24 / 57,3 

ELSA 

kHz 

TCO 

Zoll / cm 

DM 

ADI 

kHz 

TCO 

Zoll / cm 

ECOMO 751 

130 

99 

21 / 48,5 

2.399,- 

M 700-3 3D-Pake! 

70 

99 

17/ 40,5 

ECOMO 741 

121 

99 

22 / 50,B 

1.999,- 

Gl 000 

121 

99 

21 / 50.8 

EIZO 

kHz 

TCO 

Zoll / cm 

DM 

MAGIC 

kHz 

TCO 

Zoll / cm 

F730 

ns 

99 

19 / 45.3 

1139,- 

17950A 

95 

98 

17 1 40,5 

PQT1 

nn 

QQ 

71 I RVO 

1.999.- 

1995BA 

95 

99 

19/ 45.3 



GAMES 


Action 

DM Rollenspiel 

DM 


Starlancer 

Star Trek - Voyager Elite Force 
Star [rek - Voyaqer Elite Force lAxjd on) 
Star Trek - Klängen Academy 
Tachyon 
Techno Maqe 

Timeline „ , 

Totally Unreal Special Edition 
Unreal Tour na ment 
Worms World Party 


39 t - 

29- 

44,- 
59p- 
24,- 
29 r - 
79,- 
49 r - 
29,- 
59.- 


Anachronox 

Arcanum - von Magie und Dampfmaschinen 


Baldur s Gate l - Die Saga 


Baldur's Gate II - Premium Pack 


Baldur's Gate II - Thron des Bhaal iApd OI 


Baldur s Gate II - Die Schatten von Amn 

T ThlQ HIB 


I 


fhioji (fe. Bhiisi 

iverquest - The Rums of Kunark 
' illöut AaocalvDse 


79,’ 

89 r 

49, 

99,- 

49.- 

89,- 


Simulafion 


DM 


m- 

n r 

™: 

89,-1 

59,- 

39 r 

44- 

fflr 

m- 

73. 

39.- 

39*- 

79r 

49,- 

79*- 


de 4 » Rcg?rio<jrTtr5 

Die Hache des Regengottes lAdri önt 


Classic Airlines 2000 [Anet On MS FUghf Smuiatüfi 

Combat Fllght Simulator II 
Cracy Factory 
Crimson Skies 

Cultures - Die Entdeckung Vinlands 
Cultures - Die Entdeckung Vlnlandi 

» Die Ra ehr des B ^■ 

ill ires 

Die Gilde 
Die Siedler 4 

Du- Siedler 4 - Mission Disk (AridOU 
Die Sims 

Die S ms Das vol'e Leben (Ad4Onl 
D e S ms - Par 1 \ ohne Ende lAod Onl 
Die Vö ker 2 
Echelon 
En- cm: et Cf a iS 
Fl O-i 


79,- 

79,- 

79,- 

79,- 

49,- 

59,- 


DM 
149*- 
199,- 
89,- 
109,- 
34 r - 
89,- 
199,- 
64 ( - 
149,- 

DM 

119,- 
199.- 
479,- i 

119,- 

249,- 

59.- 

129,- 

249,- 

t69 r 

DM 


icial Team Manager 
m Mac i na Championship 
Furce Commander 
Fussball Manager 2002 
Grand Prix World 
Hostiie Waters 
IL2 Stormoväk 

Jimmy White's Cueball World 
legefldary Aireraft lAdd Cn xu m US Fl^gnt Simularo^ 1 
Mech Warrior 4 - Venqeance 
Mercedes Benz Truck Pacing 
Need for Speed - Porsche 
°itrizier 2 mu 

L . r O Flight 2000 (Add 0" zut MS Flirre Sin: . sturt 
Pro RaTiy 2001 


R'ally Championship 
Roller Cösster Loopy Landscape CMd Onj 
Roller Coaster Tycoon 
Search + Rescue 2 
Sim City 2000 
Sim City 3000 
Sim City 3000 Deutschland 
Starpeace 
Sab Command 
Submarine Titans 
Theme Park Manager 
Totally Roliertcoaster 
Traig Simulator 
Tropica 
X-Ba 


s lane 


USB 

USB 

GP 

USB 


79,- 

139.- 

59 r 

69,- 

99 r - 

84,** 


DM 


679,- 

1.129,- 

1 949,- 


DM 


599,- 

779 4 - 

399, 

2.099. 


Sport 

Anstoss Action 

Bundesliga 2001 FussbaL Manager 

Bundesliga Star^ 2001 

Championship Surfer 

DSF - Fussball Manager Udo Lattek 

Euro Tour Cycling 

FIFA 2001 

FIFA 2002 

Grand master Chess 
Links Extreme 

Links LS 10 Course Pack (AdtfOn) 
Links LS 2001 
Madden NFL 2001 
Madden NFL 2002 
NBA Live 2001 
NHL 2001 

Rallv Championship 2002 
STCC 2 Touring Car C 
Superbike 200l 
Tennis Master Series 
Tiger Woods PGA Tour Öl 
Tony Hawks Pro Skater 2 
UEFA Challengc 


r Championship 


DM 


1 399,- 
2.399,- 


3.999 r 

DM 


559,- 

1,299,- 


DM 


Herz des Winters lAddpn tv i«wmd Date) 
leewind Dale + Heart of Win ter (taftM 
Summone r 

Ultima Online - Third Dawn 
Vampire 

Vampire - SpecialJdition^^^^^M 
c Wa 


arrtor 


Wizzard 

Ad venture 


49- 

49- 

49- 

79.- 

79,- 
29r 
29,- 
39,- 
29, - 


DM 


29,- 

89,- 

79,- 

29,- 

79,- 

34,- 

39,- 

79,- 

89- 

89.“ 

79,- 

74,- 

39.- 

89,- 

69- 

84,- 

69,- 

59,- 

79r 

79 t - 

44,- 

79,- 

79*- 

84,- 

79 r - 

44*- 

39,- 

58r 

59,- 

19, 

29/ 

79 r - 

89/ 

89/ 

64/ 

44, 

69, 

109/ 

79/ 

73/ 


Cold BJood 
Dark Project 2 
Das Geheimnis der Druiden 
Diablo 11 

Diabio II - Lord of Destruction [AddOr.j 
Diablo II - Special Edition 
Die Flucht von Monkey Island 

Dragons Lair 
v “uuna 

arry Porter und der Stein der weisen 
aVy Metal FAK.K. 2 
J>ana Jones - Adventure Kit 
.lyst ill - Exile 
Toject I .G.l: 
r tunaway 

Schizm ^ , 

Star Trek - Der Ausland 
Star Trek - The Fallen 
Tomb Raider - Die Chronik 
Wheel of time 


79,- 

79,- 

89.- 

34,- 

59,- 

39*- 

79- 

49,- 

79,- 1 

89 r I 

ra- 

29- 

79,- 

39,- 

79r 

79,- 

49,- 

79/ 

39,- 

20 ,- 


Wiggles 


Strategie 


79 .- 



Strategie 

Age of Empires - Collector s Edition 
Aqe of Empires 11 


DM 


Aqe of Empires II Conquerors lAdd Qo\ 
Aqe of Empires II Gold Edition 


DM 


79/ 

79.- 

79 r 

79*- 

89/ 

69,' 

79.- 

89,- 

79 ( - 

89,- 

44,- 

89,- 

79,- 

83 r 

79,“ 

79 ( - 

89,- 

79- 

79 

64,- 

79r 

64- 

69.- 


134,- 

69 r 

44.- 

pires II Gold Edition B9 r 

Battle ReaLms S9r 

Black + White 79,- 

Chessmaster 8000 49,- 

Command + Conquer 24,- 

Command + Conquer - Alarmstufe Megabox 69,- 

Command + Conquer - Alarmstufe Rot 2 89,- 

Command 4 C. - Alarmstufe Rot 2: Yuris Rache 49,- 

+ Conquer - Alarmstufe Rot Classic 29/ 

~ - - ----- .... 94r 

34 ,- 
89, 

10 X 


Rennen 

4x4 Evolution 

Autobahn Raser 3 - Die Polizei schlagt zuruck 

Autobahn Raser II 

Catrera 

Colin McRae Raily 2.0 
Ford Racinq 
Grand Prix0 

Grand Prix 3 - Season 2000 lAaa Q«\ 
Monstertruck Madness II 
Motocross Madnessll 
Urlaubs Raser 


DM 


V-Rai ly 2 - Expert Edition 


14 ,- 
69,- 
39 r 
69,“ 
79- 
79,- 
39,- 
39 r 
34/ 
69,- 
29.- 
74,- 


WMlimariU T LUIIUULI 

Command + Conquer - Operation Tiberian Sun 
i Command + Conquer - Tiberian Sun Firestorm 
L Command + Conquer 3 Meqabox 
Command + Conquer Meqao 
Commandos- Director'sCut 
Commandos 2 - Men of Courage 
Conquest - Fron tier Wars 
Cossacks - European Wars 
Desperados 

Die Siedler IV - Mission Disk (Adet Qn M 
Dune 2000 
Economic War 

Emperor - Schlacht um Dune 
Far Gate 

Heroes Chronldes Clash of the Dragons 
Heroes Chronldes - Conquest of the Lfnderworld 
Heroes Chronicles - Masters of the Elements 
Heroes Chronicles ■ The Final 
Heroes Chronicles - Warlords of the Wasteland 
Hidden + Dangerous 
Hidden 4 Dangerous - Gold Edition 
Kohan Immortal Sovereigns 
Rainbow Six - Rogue Spear Black Thorn 
Sacrifice 
Shogun 

ShogLun Total War - The Mongol Invasion |Add Qn] 
S t a m re k - A wa v Tea m 
StarCraft + Broodwar ^ 

StarCraft + Broodwar + DVD 
Srarfleet Comand - Captam s Edition 
Startopia - Die Raumstation 
Stronqhold 
Sudden Strike 

Sudden Strike Forever (Add Or 
Wiggles 


- L 


34, 

39 r 
89,- L 
89,- 1 
79,- 
BB r 
29,* 
34,- 
79,- L 
79,- 
69 r - 
49,* 
49 r 
49, 
49, 
49, 

14, 
79, 
89, 
69, 
79, 
79, 
29, 
79, 
24, 
29, 
39, 
79, 
89, 
79, 

69 
79 


L 


L 
- L 


L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. 



01805 - 905040 ” 

** DM 0,24/Minute 



FÜR HÄNDLER 

Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerben ach weis an: WA VE Compute 
Fax: 0 64 03 - 90 50 70 






PREISWERT & SCHHEIL & ZU 












24-Stunden 

Bestellannahme 


Adresse 

Philipp-Reis-Straße 2- 
35440 Linden 


Shopzeiten 

Montag-Freitag 10-30 Uhr 
Samstag 9-15 Uhr 


CD-RECORDER 


CD & DVD 


CD-RW ATAPI 


NEC NR75QQ buik 
NEC NR7500 retaii 
LG CED-8120 bui« 

LG CED4120 -crail 
PHILIPS PCRW1208 Kn 
SAMSUNG SW-212B buik 
TRAXDATA CDW-12S32 Kit 
NEC NR7700 bull 
NEC NR7700 resail 
RICOH MP7163A-DP K.t 
SAMSUNG SW-216B buik 
SAMSUNG SW-216BR reta, 
HP CDW9710i retaii 
LG CED-8160 b L -;k 
LG CED-8160 retaii 
LITE ON LTR16101B bull 
LITE ON LTR16101B retaii 
MEMOREX S'«teenMÄXX 
NEC NR7800A bu|k 
NEC NR7800A retaii 
PLEXTOR PX-Wl610TAbuik 

fflMSStiW«? 

ACER CRW201ÜA bull 
RICOH MP7200A-DP Kit 
RICOH MP7200A bull 
YAMAHA CRW2200E bull 
YAMAHA CRW2200E Kit 
LITE ON LTR241028 K t 
MEMOREX 24MAXXl040re:5, 
PLEXTOR PX-W241QTA bub 
PLEXTOR PX-W2410TA r«ail 

CD-RW+DVD ATAPI 


4/ 8/ 32* 
4/ 8/32* 
8/12/32* 
0 12/32* 
8 12 32* 
8/12/32* 
8/12/32* 
10/12/32* 
10/12/32* 
10/16/ 32* 
10/16/32* 
10/16/32* 
10/16/40* 
10/16/40* 
10/16 40* 
10/16/40* 
10/16/40* 
10/16/40* 
10/16/40* 
10/16/ 40* 
10/16/40* 
10/16/ 40* 
10/16/ 40* 
10/16/40* 
10/16/40X 
10/20/40* 
10/20/ 40* 
10/20/40* 
10 20/40* 
10/20/ 40* 
10/24/40* 
10/24/ 40* 
10/24/40* 
10/24/ 40* 


DM CD-RW USB 


189,- 

219,- 

219,- 

239,- 

219,- 

199,- 

229,- 

199,- 

229,- 

269,- 

229,- 

249,- 

299,- 

249,- 

269,- 

229,- 

239.- 

259,- 

229,- 

259,- 

359,- 

379,- 

269,- 

249,- 

269,- 

289,- 

339,- 

299,- 

369,- 

399,- 

359,- 

379.- 

489, 

519,- 

DM 


4/ 4 6* HP CDW8230e Kit 
4 4 6* IOMEGA ZipCD retaii 
4/ 4/ 6* IOMEGA Predator retaii 
4/ 4/ 6* SONY CFtXlOU-RP Kit 
4/ 6/24* ACER 6424MU retaii 
10/20/40* YAMAHA CRW2200UX (USB2.0) 

CD-RW FireWire 

4/ 8/32* IOMEGA Predator retan 
8/12/ 32k SONY CRX1900L-RP Kit 
10/16/40* YAMAHA CRW-2100IX Kit 
10/20/40* YAMAHA CRW-2200IX K,t 

CD-RW PCMCIA 


DM CD-ROM ATAPI 


499,- 
469,- 
619,- 
899,- 
599,- 
649,- L 

DM 

799,- 

729,- 

549,- 

689,- 

DM 


4/ 8/24* SONY CRX75A-RP 

*it 


849,- 

| Rohlinge CD-R 

ohne Box 

ob 

100 St. 

300 5t. 

5005t. 

Diverse 16* 700 MB 

je 

0,99 

0,89 

0,79 

ohne Box 

ob 

10 SL 

505t. 

10051. 

Diverse 16x 700 MB 

je 

1,19 

l r 09 

0,99 

mir Box 

ab 

10 St. 

50 St. 

100 St. 

FUJI 16* 

FUJI >6* 700 MB 

FUJI 24* 

FUJI 24* 700 MB 

DJverse 16* 700 MB 
Diverse 20x 

FUJI Audio 60 Min. 

i? 

je 

je 

je 

je 

1,49 

1 r 59 

1.59 
1,79 

1.59 
1,99 
2,29 

U9 

1,49 

1,49 

1,69 

1,49 

1,89 

2,19 

l r 29 

1,39 

1,39 

um 

1,39 

1,79 

2,09 


4/ 4/24/ 4x 
4; 4/24/ 6* 

8/ 8/32/ 8x 
8 8 32 8* 
10/12/32 8* 
10 12 32 8* 
10 12 32 8* 
10/20/40/12x 


TOSHIBA SD-R1002 oulk 
TOSHIBA SD-R2002 buik 

flitetr V Shieaouc. 

TOSHIBA SD-R1102 bull 
TOSHIBA SD-R1102 retaii 
HP CDI/V9900ci -etail 
RICOH MP9120A tun 
RICOH MP9120A-DP Kr 
RICOH MP9200A Kit 


249,- 

mit Box 


Rohlinge CD-RW 


CD-RW SCSI 


10/12/32* 
10/12 32* 
10/12/32* 
10/12/32* 
10/16/ 40* 
10/16/40* 
10/20/40* 
10/24/40x 
10/24/ 40* 


PLEXTOR PX-W1210 TS bull 
PLEXTOR PX-W1210 TS retaii 
TEAC CD-W512Scu'k 
TEACCD-W512SK reiaii 
YAMAHA CRIA/2100S bull 
YAMAHA CR W2I OOS Kit 
YAMAHA CRW22005 bull 
BR A! NW AVE CDR-BP5N buik 
BRAINWAVE CDR-BP5N Kit 


469,- L 

429, 

649,- 

449,- 

469,- 

569,- 

DM 

499,- 

529,- 

439,- 

469,- 

279,- 

299,- 

469,- 

563.- 

599.- 


Diverse 4x 
Diverse 4* 700 MB 
Diverse IQx 

mit Box 

FUJI 4* 

FUJI iOx 


Rohlinge DVD 


mit Box 

DVD-RAM, 2* 2,6 GB 
DVD-RAM, 2* 4,7 GB 

DVD-R, 4.7 GB [für Daten) 
DVD-R, 4,7 GB 
DVD-RW, 4,7 GB 


ab 

ist. 

50 St. 

100 st. 

je 

1,69 

1,59 

1,49 

je 

3,49 

3,23 

3,09 

fe 

4.49 

4,29 

4,09 

ab 

1 St. 

20 St. 

50 St. 


4,90 

4 t 70 

4,50 

je 

6,90 

6,70 

6,50 


ab 

ist. 

10 St. 

30 St. 

J e 

54r 

51,- 

48 r 

je 

109,- 

99- 

89,- 

J e 

39,- 

36,- 

33,- 

J-e 

49,- 

44!- 

39 r 

je 

m- 

74,- 

69. 


SOUND & MULTIMEDIA 


CREATIVE Soundkarfen 

Sound Bester 128 buik 
SB Live! Piayer 1024 ouifc 
SB Livel Pfayer 5,1 Du'i 1 
SB Surround 5.1 retaii 

TERRATEC Soundkarten 

Soundsystem T28i 
Soundsystem 5l2i 
Soundsystem DMX 
Soundsvstem EWX24/9G 


Typ 

ra 

PO 

PCI 

PO 


DM Webcams 


49 r 

99 P - 

119p* 

439,- 


Diverse Soundkarten 

Soundkarte 
Soundkarte 4- Kanal, 

Soundkanefi-Kanas 
ABU MP3 Theatre 5.1 AU-10-C1 
ABU MP3 Theatre St AU-10 
HERCULES Garnesurround Muse XL 
HERCULES Gamesurmund Fortissimo J! 

MP3-Player 

CREATIVE Nomad \k n MB 

CREATIVE DAR Jukebox 8OB hdo 

MEDfENCGM MP3-D-jay Bortadle 
MEDIENCOM Moveman ID-3 

M1CR0BÜSS MP3 tezz 
MICROBOSS MP3 Tango 
RIO Nike psaIfpraySO 

SONICBLUE Rio 600 G4MB 

TERRATEC M3Pö go CD/MP3-P!aytH 


Typ DM 

49 r 

m t - 

249,- 
349,~ 


PCI 

PCI 

PCI 

PCI 

Typ 

PD 

PCI 

PCI 

PO 

PCI 

PCI 

PCI 


DM 

29,- 

49,- 

69«- 

89,- 

119,- 

59,- 

15ft* 

DM 

379,- 

699,- 

219.- 

279,- 

1G9 r 

389.- 


U58 

USB 

ÜS8 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 



CREATIVE WebCam 
CREATIVE WebCam Plus 
CREATIVE WebCam Go Plus 
LOGITECH QuickCam Express 
LOGITECH QuidrCaro Web 
LOGITECH Gutejt.Cam Pro 3000 
LOGITECH QuicitCam T rave Net 
PHILIPS ToUcam XS 
PHILIPS ToUcam Fun 
PHI UPS ToUcam Pro 
TERRATEC TerraCam 
TERRATECTerraCam iLook 
TERRATEC TerraCam Pro 
TYPHOON WebCam 100 

Lautsprecher 

Soundboxen aktiv. 40 W 

Soundboxen aktiv. 120 W 

Soundboxen aktiv i-look, 160 W 

CREATIVE Sound Works SW310 

CREATIVE FourPointSurround 1000 

yjEATjVE FourPointSurround 1500 

CREATIVE DeskT. Theatre 5.1 0172500 Draital 

LOGITECH SoundMan 5-20 

LOGITECH SoundMan SR -30 

LOGITECH SoundMan Xtrusio DSR-100 

TEAC PM-6Ö 

TEAC PM-140 

VIDEO LOGIC Sirocco Spirit 

VIDEO LOGIC Sirocco 

VI DEO LOGIC Sirocco Crossfire 30 


DM 

99 P - 

129- 

329,- 

79.- 

129.- 

T99. 

339.- 

B9 r 

129.- 

169.- 

93,- 

129,- 

139.- 

69,- 

DM 

T9 ( - 

39 

49,- 

129,- 

119p- 

179,- 

379,- 

109,- 

149.- 

m r 

24,- 

49,- 

409,- 

749,- 

7S9 r - 


40x TEAC CD540E 
40x TEAC CD540EK 
48x BTC BCÖ-FS2ÖA 
48x MITSUMI FX4830 
50x ASUS CD-S500 
S2x ACREN CD-952E 
52x BTC BCD-F560A 
52x LG CRD-8520B 
52x LITE ON LTN526 
52x NEC CDR-3002 
52x SAMSUNG SC 152SE 

52x SAMSUNG SC- 152C 

56x ACER CD-656A 

CD-ROM SCSI 


40x 

40x 


NEC CDR-3010 
PLEXTOR PX~40TSi 


buik 

114,- 

74r 

89,- 

79,- 

79,- 

84.- 

79p- 

89,- 

84,- 

B9p- 

bulk 

149.- 

189,- 


CD-Wechsler SCSI 

4.4x PIONEER DRM-624X (6-facn. enttr»-1 


retaii 


139.- 

104,- 

109,- 

89,- 

94,- 

89.- 


89,- 

H- 

retail 


199,- 

DM 

149,- 


DVD-ROM ATAPI 

0/ 24x 


buik 

TOSHIBA SD-M2502 449,- 

B/40x ASUS DV0-E60Ö 

12/40X BTC B0V212B 
12/40* CREATIVE PC- DVD Encore 

i'iL ^ fftnsdir-um 

12 40* NEC DV-5700 139- 

12/40* SAMSUNG SD-612 139 - 

I6/4Ü* ACER DVP-1640A 

16/40* PIONEER DVD-116 169- 

16 40* PIONEER DVD-106S 179 -L 

16/40* PIONEER DVD- AOGSW aA 

16/40* SONY DDU1621 169 - 

16/48* AOPEN DVD- 1648nro 

16/48* LG DRD-8160B 149- 

16/48* LITE ON LTD- 1 63 149'- 

16/48* PIONEER DVD-E613 aA 

16/4B* NEC 0V- 5800 169- 

16/48* SAMSUNG SD - 166BRP5 

16/48» TOSHIBA SD-M1S02 159- 


retarl 

119.- 

139,- 

299,- 

149p- 

209,- 


199,- 
199,- L 
169*- 

159*- 

179*- 

159,- 

179- 


10/16/40x CD-RW 


NEC NR-7800A 

ATAPI, Just-Link, 
buik 


DVD-ROM SCSI 

IQ/40* PIONEER DVD-3055 

10(40* PIONEER DVD-J05S 
10/40* TOSHIBA SO-M1401 

buik 

279,- 

249,- 

retaii 

299,- 

DVD-RAM ATAPI 

buik 

retail 

1/24* PANASONIC LF-D3H 

1 199, 


2/24* TOSHIBA SD-IN20Ö2RAM 

849- 

DVD-R ATAPI 

buik 

retaii 

PIONEER DVR-A03 


1.799,- 


DVD-FILME AB LAGER LIEFERBAR! 

Das komplette Programm mit über 1*100 Filmen finden 
Sie unter www.altemate.de oder rufen Sie uns an. 


DRUCKER & SCANNER 


HP Drucker 

DestUei G40C 
DeskJet 84fJC 
DeskJet 930C 
DeskJet 959C 
DeskJet 980C.H 
DeskJet 99nC*i 
DeskJet 122C1C 
DeskJet 1220C/PS 
DeskJet 350CBi loc^ben 
PSC 500 (Sc./Ko.) 

PSC 750 [Sc /Ko.) 
OfficeJet 655 (Seiko, 
OfficeJe? G85 |SeJKo./Fa*l 
OfticeJet G95 (Sc/to./ft*} 
OfficeJet KBO (5c,/Ko./Fa*) 
f'CeJet V40 (ScJKo,/Fa*J 
hoioSmart Pl2!8 
iitslness InkJet 2200 

EPSON Drucker 

Stylus Color 580 
Stylus Color 880 
Stylus Color 980 
Stylus Color 1160 
Stylus Photo 790 
Stylus Photo 1290 


Netzwerkkarten 



Format 

DM 

MICROTEK Scanner 

Auflösung 

DM 

-USB 

-USB 

-U5S 

A4 

A4 

A4 

A4 

169,- 

m r 

279»- 

329.* 

ScanMaker 3700 
ScanMaker 570Ö 

Scan Maker 35 t plus 

für <kNrttor>dfr|fnF 

USB 

USB/FW 

SCSI 

600* UOO 
1.200*7400 

1 950* 1 950 

199,- 

1.149,- 

799,- 

-USB 

A4 

A4 

499- 

61*- 

HP Scanner 


Auflösung 

DM 

+usa 

tuss 

♦kW 

+ÜSB 

t usb 

tU5i 

A3 

A3 

A4 

A4 

A4 

A4 

A4 

B99 t - 

1.249,4 

559,- 

449 r - 

569,- 

799,- 

999 r - 

ScanJet 22O0C 

ScanJet 3400C 

ScanJet 44O0C 

ScanJet 447QC 

ScanJet 5400C 

ScanJet 5470C 

ScanJet 74Q0C 

U5E 600*600 

Par./LISB 600*1.200 
Par./IJSB 600*1200 
Par jUSB 600*1.200 
Par./USB 1^00*2.400 
Par/USB 1 2(J1*2.40[> 
STSI/USB 2400x2.40c- 

m: 

269,- 

359,- 

449,* 

569,- 

999,- 

-4JSS 

-USB 

A4 

A4 

1 329 f - 
749- 

UMAX Scanner 


Auflösung 

DM 

USB 

J-USBhtJiÜA 

A4 

A4 

A4 

659,- 

719,- 

939p- 

Astra 2100SU 

Astra 3400 , 

Astra 5400 

scsr/uSB 

USB 

USB 

&QQ* 1 2D0 

eoox 12ao 
1.200x2.40(3 

Auflösung 

219,- 

189.- 

279, 

DM 


Format 

DM 

CANON Scanner 

Ißfi 

-USB 

-USB 

•USB 

*U5Ö 

*U5S 

A4 

A4 

A4 

A3 

A4 

A3 

99p- 

2© r 

479,- 

679^ 

289,- 

899p- 

CanoScan N 650 U 
CanoScan N 656 U 
CanoScan N 670 U 
CanoScan N 676 U 
CanoScan D 660 U 
CanoScan N 1220 U 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

$00*11200 
600x1.200 
600x1:200 
600x1200 
600x1,200 

T. 200x2.400 

229,- 
249- 
239- 
253.,- 
319- 
399 - L 


NETZWERK 


B 


JetCard Combo 
JetCard Combo 
NetCard mim Mbtt/s 
NeiCard Wioomä 
HubCard (4-Portl i-mmwVs 
S tarrer Kit 100 Mb-tn 

2 NmwerUarten ’S-PortHiifc, 

Kit 100 Mtutft 

4 NrTAr'xrarttf. 'MbrtSwitch foor' 

3C0M 3C905C-TX loMoö Mbit/s 
3C0M3C90BCX TXuyKioMüiVs 
3C0M 3CSBS) ^Modern 
3CÖM 3C3 FE M65SC 

D-LINK DFE -530TX ru/rrv- 
D-UNK DFE-550TX lofioo MM/s 
D-LINK DFE-650TX iQi m Mtm/s - 
D-LINK DFE-660TX 1 0/1ÖO Mb f h 
INTEL PR0/100S 10/100 Mbtt/s 


Typ 

PCI 

PCMCIA 

PCMCIA 

Cardbus 

PCI 

PCI 

PCI 

PD 
PCI 
PCMCIA 
Card Bus 
PCI 
PO 
PCMCIA 
Card Bus 
PCI 


DM Hubs 


29,- 

B9 S - 

99 r - 

99r 

149 r 

149.* 

259- 

99,- 
109*- 
179, 
399 r 
49,- 
89,- 
129,- 
179.“ 

119p- 


5-Pört 
8-Port 
8-Port 
16-Port 
24-Port 
5-Port 
8-Port 


79 t - 

109.- 


49 r 

69;- 

-f 8 Netz werk karten 419 
129,- 399 

199 - 

D-LINK DFE-9Q5DX 
D-LINK DFE-908DX 


Switches 


5-Port 

H on 

B-Pon 
16*Port 
24-Pürt 
Ö-Port 
S-'Port 
5- Port 
8-Port 


10 Mbir/s TDO Mbrt/i 10/100 Mbif/s 

123,- 
169.- 

429,- ■ 

169,- 
249.- 

10/100 Mbit/s 

m r 

t79> 
449,- 
399 r 
899,- 
329,- 
269,- 
189,- 
269,- 


Mini 

Mini 

+ 8 Netzwerkkarten 


3C0M 3C16791 ME 
3C0M 3C16790-ME 
D-UNK DES-1005 
D-UNK OES-1008 


l - Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Ve rfügbarkeit dieser Produkte nicht sich erg estellt werden. 




UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 









* « 


VERLASSIG & RUND UM DIE 


LU 


N 


V 








1 V f 


Bestelltelefon 

06403-905010 


Bestellfax 

06403-905020 



IDE-FESTPLATTEN 


Intern Boxed für 
U-66/U-100 


IBM 


GB 

ms/Coche/UPM 

DM 

DTLA-307075 

LMOO 

76,8 

8 / 2.04B 1 7.200 

599,- 

IC35L020 

LMOO 

20,5 

8 / 2.043 1 7.100 

239,- 

IC35L040 

LMQÜ 

41,1 

8/2.0481 7.200 

289 - 

IC35L060 

u -100 

61,4 

8/ 2.048/ 7.200 

399,- 

SEAGATE 


GB 

ms/Coche/UPM 

DM 

ST320413A 

LMOO 

20,4 

10/ 1 024/ 5.400 

209,- 

ST32041A 

U-100 

20,4 

10/1.024/ 5.400 

219,- 

ST320414 OEM 

u -100 

20,4 

8 / 2.048 / 7,200 

219,- 

ST330620 OEM 

u -100 

30,6 

8/2040/ 7.200 

249,- 

ST33062QA 

U-100 

30,6 

8/2.048 / 7.200 

279.- 

ST330621A 

u -100 

30,6 

10 / 1 024 / 5.400 

229.- 

ST340810A 

U-100 

40,8 

9/2.048/ 5.400 

259,- 

5T340823A 

IMQO 

40,3 

10/ 1.024/ 5 400 

249,- 

ST340824Ä 

U-100 

40,8 

9 f 2.048 / 7 200 

309,- 

5T360021A 

u -iüo 

60.0 

9/2.048/ 5.400 

459.- L 

ST360020A 

u -100 

60,0 

10/2.048/ 5.400 

389,- 

ST380020A 

U-10D. 

80,0 

10/2.046/ 5.400 

539,- 

ST380021A 

U-100- 

80,0 

9 / 2.04S / 7.200 

669,- 

QUANTUM 

GB 

ms/Coche/UPM 

DM 

Tempest 

AT 

U 

12/ 128/ 4.5Ü0 

99,- 

Fireball AS 

u -100 

20,5 

8 / 2.048 / 7 200 

229,- 

Fireball AS 

U-ioa 

40,0 

8 ; 2,048 / 7.200 

299,- 

Fi rehaii AS 

U-100 

60,0 

8 / 2.048 / 7.200 

419,- 

WD 


GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

WD1Ü0EB 

LMQQ 

iao 

12/2040 / 5400 

179,- 

WD 10088 

U-TÖÜ 

10 r 0 

3/2.048 / 7.200 

189,- 

WD200AB 

u -100 

20,0 

9/2048/ 5.400 

219,- 

WD200EB 

U-TOO 

20,0 

9 / 2.048 / 7,200 

229,- 

WD300AB 

U-100 

30,0 

9 / 2.048 / 5,400 

229,- 

W0300BB 

LMOO 

30,0 

9/2.048/ 7.200 

259,- 

WD4O0AB 

U-1Ü0 

40,0 

9/2,048 / 5.400 

2S9,- 

WD400BB 

y-iou 

40,0 

9/2.048/ 7.200 

299,- 

WD600AB 

LMOO 

60,0 

9/2.048/ 5.400 

349,- 

WDSOOBB 

u-hjg 

60,0 

9/2.048/ 7.200 

369,- 

WDSOOBB 

U* IDO 

80,0 

9 / 2.048 / 7200 

519.- 

WDlOOQBB 

u- tw 100 F 0 

9/2.048// 7200 

749,- 


-- +30,- 

CONNER 


GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

CT210 

u-te 

10,2 

9 / 512 / 5400 

164,- 

GT215 

U-Sä 

15,3 

9/ 512/ 5.400 

179,- 

E53220 

U-6ö 

20,0 

9/ 512/ 5,400 

199,- 

MAXTOR 


GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

2B020H1 

U-10C 

20.4 

5.400 

209,- 

4K040H2 

U-10D 

40,0 

12/2048 / 5.400 

229,- 

4TO60H3 

Ü-TOO 

60,0 

12/2,048 ,* 5.400 

329,- 

4KOSOH4 

ju-too 

80,0 

32/2.048/ 5.400 

419,- 

4D080H4 

■LMOO 

80,0 

12/2.048/ 5.400 

419, 

4W100H6 

U-iixi 100.0 

1112-046/ 5 400 

659,- 

5T020H2 

U-10‘. 

20,4 

9/2.048/ 7,200 

239,- 

ST030H3 

■ u-ino 

30,7 

9/2.048/ 7200 

259,- 

5T040H4 

y.TüO 

40,9 

9/2.048/ 7.200 

299,- 

5T060H6 

u -100 

61,4 

9 / 2.048 / 7.200 

399,- 

FUJITSU 


GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

MPC3204AH 

U^OO 

20,4 

B/2,048/ 7,200 

229,- 

MPG3204AH-F 

U-lfXj 

20,4 

0/2.048/ 7.200 

239,- 

MPG33Ü7A.H-F 

U^IOO 

30 r 7 

8/2.043 / 7.200 

269,- 

MPG3409AT-F 

li-IÜO 

40,9 

9/ 512 / 5400 

259,- 

WPG 3409AH-F 

U-IOÜ 

40,9 

8 / 2,048 / UOO 

319.- 


WD 60 f 0 GB IDE 


WD 600AB, Ul00 

9 ms, 2.048 KB Cache, 
5.400 UPM 


STORAGE & ZUBEHÖR 


Laufwerksgehäuse 

l X CD-ROM 
3,5" o. 5.25" 
3.5" 0 5.25' 
5,25* 

5,25" 

5.25“ 


{U)~$C$I 


CD-FtÖM-CASE 
FLEXI-LI NE Ix 
OPT'i-üNE Ix 
ELITE-TOWER 2x 
ELITE-TOWER 4x 
ELITE-TOWER 8* 


n r 

79- 

69,- 

109,- 

149,- 

259.- 


U-100 

SCSI 

u-ioa 

scsi 

U2W 


UW Ul 60 


OPTI-LINE Ix 
FLEXI-UNE Ix 
ELITE-TOWER 2x 
ELITE-TOWER 4x 
ELITE-TOWER 8x 


5,5" 

3,5* o, 5,25' 
5.25“ 

5,25" 

5,25' 


89- 

99,- 

129,- 

479,- 

299,- 


119,- 

119,- 

159,- 

219,- 

349,- 


Fesfplatten-Zubehör 

HD-Wcchsdrahmen mit Lüfter 
TO-Wechselrahmen mit Lüfter 
HD-Wechsdrahmen PRO 
4 D-Wechsel rahmen PRO 
HD-Wechselrahmen PRO — 

HD-Wechselrahmen PROnmSwapjpitafe U2W 

HD-Wechselrahmen PRO U16Q 

HD-Rahmen mit Lüfter IDE 

PAPST HD-Rahmen mit 2 Lüftern IDE 

Adapter Wide-SCSl -> SCSI 

USB Zubehör 


DM 


49,- 
39- 
99,- 
59.- 
139,- 
199r 
169,- 
39,- 
59,- 
34,- 


FireWire 


USB 


EASY4JNE Ix 
USB 2.0 ix 
FLEXI-LI NE Ix 
FLEXI-ÜNE Ix 
t'fföparentes Bte&rgn 


5,25' 

£,25" 

5,25* 

5,25* 


239,- 

249 r - 


179,- 

199,- 


ORANGEMICRO USB 2.0-Hub 5-Port 
ADVANCE USB-Link 
ADVANCE USB LAN-Connect 
USB-Hub 5-Port 
USB-Hub 8-Port 

D-UNK Adapter Card 2x USB PCI 
Adapter Card 2x USB_PCI 


ISDN & MODEM 


ELSA 

Typ 

Art 

DM 

MiCfoLmk 56K 

pa 

analog 

99.- 

Microünk 56K Fun 

USB 

analog 

129,- 

VlicroUnk 56K Fun II 

seriell 

analog 

129,- 

MicroLink 56K MC Internet PCMCIA 

anaiog 

139,- 

MicroLink 56K Industrie 

seriell 

analog 

399.- 

MicroLink ISDN 

PO 

ISDN 

129,- 

Mieroünk ISDN Connect 

USB 

ISDN 

159,- 

MicroLink ISDN 

USB 

ES O Ni 

179,- 

MicroLink ISDN internet 

wen 

ISDN 

189,- 

ISDN 4U mi 4'Fb<T:-Ffijb 

RJ-45 

ISDN 

389,- 


NEC Zip 

100 MB ZIP-Drive, ATAPI, 
bulk 


AVM 

Typ 

Art 

DM 

FritzICard PnP 

ISA 

ISDN 

139.- 

FritzICard PCMCIA 

PCMCIA 

ISDN 

383,- 

FntzICard 2,0 

• 

ISDN 

144.- 

FritzICard USB 2.0 

USB 

ISDN 

159,- 

Fritz !X 

senell 

ISDN 

269,- 

FritziX 3.0 

seriell 

ISDN 

299.- 

Fritz IX USB 

USB 

ISDN 

289,- 

FritziX USB 2.0 

USB 

ISDN 

299,- 

81 4.0 

PCI 

ISDN 

599,- 

OUTEC 

Typ 

Art 

DM 

V92 Ready 

PCI 

analog 

79,- 

Se’rMemory 2000 

seriell 

analog 

199,- 

SmarlMemory 

seriell 

analog 

229,- 

Spced'Com 2.000 

seriell 

analog 

139,- 

Universal SelfMemory Pro 

USB 

analog 

2B9,- 

Wave Memory 

OECT-Woderr 

seriell 

analog 

489,- 

Diverse 

Typ 

Art 

DM 

SSKVotce Modem 

PCI 

analog 

49,- 

66K Vo»ce Modem 

USB 

analog 

79,- 

S6KVoice Modem 

PCMCIA 

ana>og 

119,- 

D-LINK DM-560 

PCMCIA 

analog 

199,- 


SCSI-FESTPLATTEN 


1 SCSI 



Intern Eloxeci +20,-1 

IBM 

GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

DCHS-34550 

4,5 

7/ 

612/ 

7,200 

149,- 

DCHS-39100 

ft 

7t 

512/ 

7.200 

249,- 

SEAGATE 

GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

ST4IOBOON 6,7ü u 

m 

10/ 

1.024/ 

5 400 

149,- 

ST19171N 

9,1 

10/ 

512/ 

7.200 

219,- 

1 UW-SCSI 



Intern Boxed +40, - 1 

IBM 

GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

DCHS-34550 

4,5 

7 ( 

512 / 

7.200 

149,- 

DCHS-39100 

9.1 

e) 

512/ 

7.200 

249,- 

SEAGATE 

GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

5T423451W 

23 r 2 

13/ 

2.048 / 

5.400 

249,- 

|U2W-SCSI 



Intern Boxed +60,- 1 

IBM 

Gß 

ms/Cache/UPM 

DM 

DDRS-39130 

9,1 

tf 

512/ 

7.200 

289,- 

DRVS-09D 

9,1 

5/ 

4.096/ 

10.000 

299,- 

DRHS-36V 

36,4 

s; 

Bl 

4 096/ 

7.200 

599,- 

DGHS-31820 

18,2 

1024/ 

7 200 

349,- 

DMV5-36 

36,7 

5/ 

2.040/ 

10.000 

699,- 


Alle SCSI-Festplatten und -Laufwerke sind auch 
als externe Lösungen erhältlich. Der Aufpreis 
beträgt inkl. aller Kabel DM 150.- für (U)-SCSI. 
DM 220.- für UW-SC5I und DM 300,- für U2W- 
und U160-SCSI. 


Ul 60-SCSI 


Intern Boxed +80,- Q 

IBM 

GB 

ms/Cacbe/JJPM 

DM 

DP5S-303170 

9,1 

71 4096/ 7 200 

349 r - 

DPSS-318350 

18,3 

7/ 4,096/ 7^00 

369,- 

DPSS-336950 

36,9 

7/ 4 096 / 7.2QQ 

689,- 

DDYS-T091 70 

9,1 

S / 4,096 1 100QQ 

419 + - 

DDYS-T18350 

18,3 

5/ 4Ö96 MOQOO 

449,- 

DDYS-T36950 

36,9 

5 / 4,090 / 10.000 

889,- 

QUANTUM 

GB 

ms/Coche/UPM 

DM 

Atlas V 

9,1 

6/ 4.096 7 200 

259,- 

Atlas V 

18,3 

6/ 4.096/ 7.200 

469,- 

Atlas 10K 11 

9.2 

5/ 8 192 / 10 000 

399,- 

Atlas 10KII 

73,4 

5/ 8192/10,000 

2.189,-1 

SEAGATE 

GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

ST18437LW 

18,3 

8/ 2.048/ 7.200 

469,- 

ST318406LW 

18,4 

Sj 4,096 / 10,000 

619,- 

ST318452LW 

1B,4 

6/ 0392 / 15,000 

B99 ( - 

ST336737LW 

36,7 

8 / 2.048 1 7 200 

899,- 

ST336705LW 

36,7 

5 I 4.096 / 10,000 

1,149,- 

ST336752LW 

36,7 

4/ 9,192/15.000 

1.599,- 

ST37340SIW 

73,4 

5/ 4,096 / 10,000 

2 199,- 

ST11B1677LW 

180,0 

7/ 4.096/ 7,200 

3.999,- 

S11181677LWV 

180,0 

7/ 16 384/ 7.20C 

4.199,- 

FUJITSU 

GB 

ms/Cache/UPM 

DM 

MAN3184MP 

18,4 

4/ 8192/10.000 

599,- L 

MAN3367MP 

36 r 7 

4/ 8.192 / 10 000 

1.099,- L 

MAN3735MP 

73,5 

4/ 8.192/10,000 

2299,- L 


CONTROLLER 


ADVANCE 


291 DÜ 

29101 (RAID} 
2911 ü 
2941 U 
2941 UW 
2931 U2W 
2941 U2W 
29161 
2993 
2934 
2992 
USB 2.0 


U-100 

U-100 

U-SCSI 

U-SCSI 

uw 

U2W 
U2W 
UT60 
FireWire 
FsreWire 
FirtWire 
USB 2.0 


DAWICONTROL 


DM 

209,- 

59,- 


DC-2364F 

DC-2975 

DC-2976UW 

QC-2980U2W 

DC-1394 


SCSI 

U-SCSi 

UW 

U2W 

FircWlre 


Typ 

Single 

Kit 

ADAPTEC 

Art 

Typ 

Single Kit 

PCI 


99.- 

1200-A (RAID) 

LMOO 

PCI 

249,- 

PCI 


113,* 

2400-A [RAID! 

U-100 

PD 

899,- 

PCI 


m- 

2904 CD 

SCSI 

PCI 

99,- 

PCI 


129,- 

1460B 

SCSI 

PCMCIA 

309,- 

PCI 


199,- 

2930U 

U-SCSI 

PCi 

249,- 

PCI 


299,- 

399,- 

1480A 

U -SCSI 

Cardbus 

419,- 

PO 


191G0 

U160 

PCI 

399,- 599,- 

PCi 


449,- 

29160N 

Ul 60 

PCI 

529,- 749,- 

PCI 


89,- 

29160 

UlßQ 

PO 

549,- 789,- 

PCI 


139,- 

39160 

Ul 60 

PO 

649,- 899,- 

Card Bus 


199,- 

2!OOS IRAID1 

U160 

PCI 

1.129,- 

PCI 


99,- 

3 200S IBAIOI 

U160 

PCI 

1.799,- 

Typ 

Single 

Kit 

32IOS (RAID! 

3400S [RAID] 

Ul 60 
Ul 60 

PCI 

PO 

1.949,- 

2.489,- 

PCI 


79r 

3410S iRAIOj 

Ü160 

PCI 

2.899,- 

PCI 


159,- 

USB2.cannect 

USB 2.0 

PCI 

199,- 

PCI 


189,- 

FireConnect 4300 

RreWke 

PCI 

219,- 


PÜ 

PCI 


339,- 

129 r 


ORANGEMICRO 


99,- 

49 r 

79r 

69,- 

39,- 


Typ Single Kit 


OrangeUSS 2.0 
ÖrangeUSB 2,0 
OrangeLink 


Orangelink 

ÖrangeLmk+ 

QrangeLnk+ 


USB 2,0 
USB 2.0 
FircWire 
Fi reWirt 
FW/USB 
SB 


FW/USB 2.0 


PCI 
Card Bus 
PCI 
Cardßus 
PO 
PO 


189,- 

239,- 

219,- 

269,- 

369,- 

349,- 


ADVANCE iFIRE 

FireWireVUSB-Gehäuse 


für ^“-Festplatten, unterstützt 
FlreWire oder USB/ ^ 

Hot Swapping 


PROMISE 


Art Typ Single 


Ultra TO U -100 

FastTrak66 irai® ü-eß 
F3StTraklOOTX2iRAiDi U-100 


PCI 

PCI 

PCI 


89,- 

79,- 

219,- 


Kit 

109,- 

249- 


WECHSEL-LAUFWERKE = 


IOMEGA 


PocketZip pcmcia 

Zip 100 Al 

Zip 100 scsi 

Zip 100 Generation USB 
Zip 100 WO Kit USB 

inkl 3 Medien 

Zip250bu’k at 

Zip 250 Kit RafB«ei 

Zip 250 (Hostpower) Kit USB 

inkl. 3 Mcoien 

Jaz Kit SCSI 


Diverse 

NEC Zip 



intern 

extern 

FUJITSU MOD 


intern 

extern 

40 MB 

129*-* 


MCF3064AP 

AT 

640 MB 

519,- 


JOO MB 

1 29 t - 


DyrtaMO AI 

AT 

640 MB 

579 r 


100 MB 

179,- 


MCF3064SS 

SCSI 

640 MB 

579 r 


10OMS 


229,- 

DynaMO SF 

SCSI/USB 

640 MB 


699,- 

iryiMS 


239,- 

DynaMO FE 

FjreWire 

640 MB 


739,- 




MCE313QAP 

ÄT 

1,3 GB 

719,- 


250 M8 

209,- 


MCD3130SS 

SCSI 

L3GS 

749,- 


250 MR 


369r # 

MCK3130SS 

SCSI 

UOB 

979,- 


ZSöMB 


489,- 

DynaMO SF 

SCSI/USB 

USB 


879,- 




DynaMO Video-Kit 

RreWire 

1,3 GB 


999,- 

2,0 GB 

629,- 

819,- 

inkl T-r^Wirf PCI-Karle und ULEAD VdeoStudlö 



inlem 

extern 

Diverse MOD 


intern 

extern 

100 MB 

109,- 


OLYMPUS 

SCSI 

230 MB 

139,- 



OLYMPUS 
IfiM S Cartridges 


SCSI 230 MB 159,* 


* inklusive 1 Medium 


L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. 


01805-905040 








FÜR HÄNDLER 


Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 0 64 03 - 90 50 70 


** DM 0,24/Minute 
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26/2000 


Was leisten Onlineshops? 

• *m Hi tctori* * 9 » ~ 

rfhflll >1» 

I vm 9 nifWcNii Puwhlaft. 



Avltos gewährleiste! 
einen sicheren Qniine-Kauf 



TJ 




r -J r* J 

J 3 T JJ T 3 J 3 3 i 


’Jss'isjdijäri 


vis ijiiiisij ajjj lisr/ji ij/uili. 



Das schreibt die Presse über 
www.a vitos.com / 
www.primusavitos.de 
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Ausgabe 07/01 



iflnftputer 

rn u/3 ° oi 

iäekmufer im Inl.r im 


Ruhflli Hardware: Pl»u t 
flr www.pHimaaWltf.f* 



WESTERN 

DIGITAL 


Harddisc 
WD200BB 
20 GB • bulk 
9/2048/7200 


LOGITECH 

Joystick WingMan 
Force 3D 


Noch mehr 
Action im Spiel 


HD 1281 
€ 117,09 


DM 


Force-Feedback- 
Joystick • USB • 
mit Drehgriff, 
sieben program¬ 
mierbaren Tasten, 
8 -Wege-Rund- 
blickschalter und 
Präzisionsschubregler 



EIN282 
€ 71,01 


DM 139 ,- 


Computer 

(Test-Sieger! 


Ausgabe lß/aooi 



NEU 


/i 


CANON 

S100 Tinte 




GAINWARD 

GeForce2 MX Grafikkarte 


TwinView VIVO • TV • 32 MB • AGP 
„Golden Sample" 

GeForce 2 MX -400 GRA351 

€ 152,88 


DM 299 ,- 


720 x 360 dpi • 
USB • S/W: bis zu 
5 S/Min • Farbe: 
bis zu 2 S/Min • 
Vierfarb-Druckkopf 
mit zwei getrenn¬ 
ten Tintentanks für 
Farbe und Schwarz 


28 Tage Rückgaberecht +++ BesteUannahme per Telefon, Fax, 

Mail, Internet +++ Top-Service +++ Tiefpreise +++ Testsieger 
und erstklassige Referenzen +++ geringe Lieferkosten +++ ^ 



€ 76,18 


/ 


anklicken • auspacken 


schalten anklicken • auspacken • einschalten 


Online-Bestellung: 24 Stunden täglich, Versandkosten nur 11,90 DM + NN, 






Telefonische Bestellung: Werktags von 9-20 Uhr und 



1 

« 

1 





Samstags von 9-14 Uhr. Versandkosten nur 19,90 DM + NN. (DM 0 , 24 /Min,) 






























































m m u n i k a i i 



• HIFI-Home-Entertainment 


► 

4 

4 

4 

► 

4 

4 

5 

► 

* 

► 

* 

◄ 

* 


FESTPLATTEN 

[IDEl 


H [Ultra-i6o-SCSI] 


MPG 32 Ü 4 5D 
MPG 3204 SO 
MPG 3409 SD 
MPG 3409 SD 

IBM 

DTLA307075 

EC 35 L 020 

IC 35 LÜ 4 Q 

IC35L060 

MAXTOR 

D-MAx +60 

D-MAx +60 

D-MAx +60 

D-MAx +60 

536 DX 

540DX 

540DX 

540 DX 

541DX 

SEAGATE 

5T32Q413A 

ST 320414 A 

ST 330620 A 

ST 330621 A 

ST 340823 A 

ST 340824 A 


U-ioo 

IMoo 

U-IÜO 

U-ioo 

U-100 

LKoö 

U-ioo 

U-ioo 


iröße 
20,4 GES 
20,4 GB 
40,9 GB 
40,9 GB 

76,1 GB 
20,Q GB 
40 t o GB 
6o r o GB 


ms/Caehe/UpM 

9/512/5400 

B/2048/72QO 

9/512/S400 

8/2048/7200 

8/2048/7200 

8/2048/7200 

8 / 2048/7200 

8/2048/7200 


Pieis 

209. 

229 ,* 

249 t 

CALL 

649»* 

239 t 

CALI 

409,- 


U-100 20,0 GB 12/2048/5400 199* 


LP 100 
U-iöö 
U- ioo 
U-100 
U-100 
U-100 


WESTERN DIGITAL 

WD200AB 
WD200BB 
WD3Q0AB 
WD300BB 
WD400AB 
WD 4 O 0 BB 
WD600AB 
WD600BB 
WD8O0BB 
WDlOOoBB 


U-100 

U-100 

U-100 

U-ioo 

U-100 

U-100 

U-100 

U-100 

U-100 

U-100 


20,0 GB 
20,0 GB 
30,0 GB 
30,0 GB 
40,0 GB 
40,0 GB 

20,0 GB 
20,0 GB 
30,0 GB 
30,0 GB 
40,0 GB 
40,0 GB 
60,0 GB 
6o,o GB 
80,0 GB 
loo.o GB 


9/102 4/5400 

8/2048/7200 

3/2048/7200 

10/1024/5400 

9/1024/5400 

8/2048/7200 


CALL 

229, 

279 > 

219 t- 

229, 

289, 


9/2048/5400 call 

9/2048/7200 219, 

9/2048/5400 229>* 
9/2048/7200 259. 
9/2048/5400 269,- 

9/2048/7200 289, 

9/2048/5400 369, 

9/2048/7200 CALL 
9/2048/7200 519.- 

9/2048/7200 699.’ 


IBM 


Große 

ms/Ca die/UpM 


QDYS T 

68 Pin 

9 + i GB 

5/4096/10000 

359 ^ 

DDYS T 

68 Pin 

18,3 GB 

5/4096/10000 

429 . 

DDYS T 

68 Pin 

36,9 GB 

5/4096/J 0000 

899, 

DPSS 

68 Pin 

9,1 GB 

7/4096/7200 

CALL 

OPSS 

68 Pin 

10.3 GB 

7/4096/7200 

349 - 

DPSS 

68 Pin 

36 t 9 GS 

7/4096/7200 

699, 


■ [2.5”-IDE] 



U-100 

20,0 GB 

9/2048/7200 

229,- 

FireWire 

20,0 GB 

7200 UpM 519,- 

U-ioo 

30.0 GB 

9/2048/7200 

259 + 

FireWire 

40,0 GB 

7200 UpM 669. 

U-ioo 

40,0 GB 

9/2048/7200 

209 t 

FireWire 

60,0 GB 

7200 UpM 769, 

U-ioo 

60,0 GB 

9/2048/7200 

399 - 

FireWire 

75-0 GB 

7200 UpM 1.149, 

U-100 

too.o GB 

11/2048/5400 

669. 

FireWire 

100.0 GB 

5400 UpM ^299,' 

U-100 

40,0 GB 

12/2048/5400 

22 9.- 

MAXTOR (EXTERN) 



U-too 

6o,o GB 

12/2048/5400 

3 2 9 -' 

FireWire 

40,0 GB 

5400 UpM 649. 

U-100 

80,0 GB 

12/2048/5400 

4 * 9 »' 

FireWire 

S0 t 0 GB 

5400 UpM 929. 


LAC 

Rock et Drive 
Pocket Drive 
Pocket Drive 


io,o GB 12/512/5400 559 - 
20,0 GB 12/512/5400 699r 
30,0 GB 12/2048/5400 999- 



MicroDrive Travel Kit 340 MB 
MicroDhve Travel Kit i.ogo MB 


15/128/4500 529/ 
12/128/3600 1.029. 


INFO 

Die Preisangaben im Internet werden 
viertelstündlich aktualisiert! 



GRAVIS 

Destroyer Extreme 

Eiiminator Predsiorv 

Xtermiator Dual 

GUILLEMOT Firesform Dual 

LOGITECH 

WlngMan Atiack 

WlngMan Extreme 3D 

MICROSOFT 

Precision 2 

Force Feedback 2 

TRUST 

Predator EP 300 
Predator QZ 500 

m 


39-' 

89. 

99 ^ 

& 9 * 

39 . 

69.- 

89,* 

189, 

39 . 

69. 


Bf 


Cord leis Desktop 

Cordless Desktop iTouch 

139 -' 

189,’ 

[ Tastaturen 

CRfRRY GS3-6105 PS/2 W95 

39 s 

LOGITECH Deluxe Access 

45 - 

MITSUMI KFK EA5XT3 

19 .' 

MICROSOFT Internet Keyboard Pro 

99 . 

SILITEK SK-7too Cordless 

69 »- 

[ Mäuse 

DEXXAuptteil PS/2 

55 s 

LOGITECH 


Cordless Trackman Wheel 

159 - 

iFeel Optica! 

89.* 

WheelMouse Oplical 

89 r 

MICROSOFT 


imelliMouse Explorer 

109, 

IntelliMouse Optical 

89, 

InteliiMouse Trackball 

49 . 

TEAC Babymaus versch, Farben 

19 .- 



Avitos g«wihMti»let *ln*n sicheren Onllne-Kaufl 



12/4OX 
12/4 OX 

16/40X 

16/40* 

16/4OX 
i6Mdx 
16/4 8 x 
16/48* 
16/48X 
16/48X 
16/48X 


Creative Labs DVD Ret. 
NEC DV5800 
Pioneer 106S 
Pioneer 115 
Pioneer 116 
Toshiba 5D-M1502 
AOpen 1648 bonus 
LG DRD-81608 
LG DRD-8160 Kit 
LiteOn Kit 
NEC DV 5S0G 


c 


SCSI 


10/40X 

10/4 dx 

10/40* 


Pioneer DVDUJ05 
Pioneer DVD-30 5 
Toshiba SD-Miaoi 


249 t' 

179 * 

* 79 - 

V 9 - 

169, 

159 - 

159- 

149- 

159 . 

149 , 

179- 


299,- 

289, 

269, 


RAM/SPEICHER 


PC100/PC133...? 

Die Preise für Speiehermodule sind Tages¬ 
preise und werden ständig aktualisiert. 
Den derzeitigen Preis für Speicher erfra¬ 
gen Sie bitte telefonisch oder sehen Sie 
bitte unter www.avitos.com nach. 

Wir liefern auch Speicher für alle gängigen 
Markennotebooks und PCs, z, B. ACER, 
ASUS, COMPAQ, IBM, FUjITSU-SIEMENS... 
Auf alle Spezialspeicher gewähren wir 
10 |ahre Garantie. 


IBM 

mm 

Größe 

rris/Ca che/UpM 

DJ SA205000 

9*5 

5,0 GB 

12/512/4200 

DISAzioqoo 

9*5 

io T 0 GB 

12/512/5400 

DISA2200O0 

9*5 

2o t o GB 

12/2048/4200 

DISA232000 

12,5 

32.0 Gß 

12/2048/5400 

IC25N006 

9-5 

6.0 GB 

12/512/4200 

IC25N01Q 

9-5 

10,0 GB 

12/512/4200 

IC25N015 

9*5 

15,0 GB 

12/512/4200 

IC25N020 

9-5 

20,0 GB 

12/2048/4200 

IC25N030 

9-5 

3Q t 0 GB 

12/2048/4200 

IC25T048 

FUJITSU 

12.5 

48,0 GB 

12/2048/5400 

MHN-moAT 

9*5 

10,0 G8 

7/2048/4200 

MHN-2150AT 

9*5 

15,0 GB 

7/2 04 8/4 2 00 

MHN-2200AT 

9-5 

2o«o GB 

7/204,8/4200 

MHN-2300AT 

TOSHIBA 

* 2.5 

30.0 GB 

7/2048/4200 

MK1017GAP 

9 i 5 

10,0 GB 

13/1024/4200 

MK2017GAP 

9*5 

20,0 GB 

13/1024/4200 

MK3017GAP 

9-5 

30,0 GB 

13/1024/4200 


Preis 

239 .- 

239 ,' 

319 .' 

CALL 

CALL 

279- 

CALL 

419,- 

G99- 

1.149- 


SPSHEE 


MaxAttach 4000 

160 GS 

lü 

19" 

MaxAttach 4000 

240 GB 

lU 


MaxAttach 4000 

320 GB 

lU 

^ 9 " 

MaxAttach 4100 

16O GB 

tu 


MaxAttach 4100 

320 GB 

iU 

* 9 " 


6 . 199 -- 

7 - 499 - 

8.889, 

7.699- 

10.299.- 


Tiger’s Tool-Box 


IDE CD-Recorder 
IDE CD-ROM 
IDE DVD 
IDE UDMA-lOO 
IDE UDMA-66 
SCSI CD-Retorder 
SCSI CD-ROM 
SCSI DVD 


15. 

IS¬ 

IS. 

30, 

15 . 

15 

15 

15 


U2W Ultraibo SCSI 70 , 


Bauen Sie Ihre 
3.5"- oder 5*25"- 
Geräte einfach sicher ein: 
Inklusive: 

Einbau a nie it ung ■ Schrauben- 
und Jumper- Kit * Einbauwinkel 
bei Fest platten * AT-Kabel bei 
EIDE Geraten * SCSPKabel bei 
SCSI-Geräten * Audio-Kabel 
bei CD-Geräten 


16 MB PS/2 EDO 60ns 
16 MB PS/2 FP 60ns 
32 MB PS/2 EDO 60ns 
32 MB PS/2 FP 60ns 


59 - 

Fast Page 79,- 
99 p 

Fast Page 109, 


32 MB SD-RAM 
64 MB SD-RAM 
64 MB SD-RAM 
128 MB SD-RAM 
128 MB SD-RAM 
256 MB SD-RAM 
256 MB SD-RAM 
512 MB SD-RAM 


PC 100 
PC 100 
PCI» 

PC 100 
PC133 
PC133 
PC 133 ECC 

PC 133 


OEM 

OEM 

OEM 

OEM 

OEM 

OEM 

OEM 

OEM 


29 - 

35 - 

29 r 

49 . 

39s 

69,- 

119 -- 

159- 


64 MB 
128 MB 
128 MB 
12S MB 
256 MB 
256 MB 
256 MB 
512 MB 
512 MB 
512 MB 


SD-RAM 

SD-RAM 

SD-RAM 

SD’RAM 

SQ-RAM 

SD-RAM 

SD-RAM 

SD-RAM 

SD-RAM 

SD-RAM 


PC133 Kingston 45 / 
PC 133 Kingston 55,- 
PC133 ECC Kingston 69. 
PC 133 ECC-R Kingston 119,- 
PC133 Kingston 99,- 
PC133 ECC Kingston 129. 
PCi33 ECC-R Kingston 169.' 
PC133 Kingston 289,' 
PC133 ECC Kingston 299-' 
PC133 ECC-R Kingston 379, 


GRAFIKKARTEN 


ASUS 

V7100 Pure 33 MB 239 r 

V7100 Pro Pure AGP 32MB 259/ 

V7100 T TV-out 32MB 259, 

V7100 ix DVI 32MB 25?.' 

V71ÜQ ix DVJ. 2X VGA 32MB 279,- 

V7100 TV Combo Deluxe 32MB 409, 

V7700 Pure 32MB 349, 

V7700 Pure 64MB 519, 

V7700 Deluxe AGP 32MB 469, 

V7700 Deluxe p ro, TV 64MB 679. 

VS200 Pure (GeForce 3) 64MB 969,- 

VS2QG Deluxe, TV IGeForce 3) 64 MB 989, 

ATI 

Radeon DDR bulk 33 MB 309. 

Radeon DDR VE AGP 32MB 229, 

Radeon DDR VIVO bulk 64MB 429, 

Radeon DDR VIVO Ret. 64 MB 4S9- 

Radeon SDR TV Ret. 32MB 269. 

XPERT 98 Pro (Rage XL) AGP 8M8 S9, 

XPERT 2000 (Rage 128 Pro] 32MB 119 ,- 

XPERT 2000 (Rage 128 Pro) TV 16MB 129, 
XPERT 2000 [Rage 128 Pro) TV 32MB 139, 
Won der (Rage 128 Pro) TV 32 MB 419,' 


ELSA 

Gladiac 311 TV-out bulk 32MB 179. 

Gladiac 311 TV-out Ret. 32MB 189, 

Gladiac 511 TV-out ReL 32MB 219, 

Gladiac 511 TWIN Ret. 32MB 269, 

Gladiac 511 TV-out Ret, 64MB 279, 

Gladiac 920 GeForce^ 64MB 959, 

6AINWAKP 

GeFarce 1 MX 64 32 MB 139.- 

GeForce 1 MX Goiden Sample 32MB 239. 
GeForce 2 MX Hollywood 32MB 419,- 
GeForce 2 MX TV 12m 169.- 

GeForce 2 MX TwinView TV 32 MB 279. 
GeForce 2 Pro 450 Golden 64MB 409.- 

LEADTEK 

Geforce 2GTS b^MB 399,- 

Geforce 2MX DHP 32MB 309. 

Geforce 2MX SHP 32MB 249 . 

MSI 

MS-8822 GeForce] AGP 64MB 999,- 

MS-8826 Geforce2 MX400 64MB 259,- 
MS-8829 MX-200 Proa iv^ut 32MB ! 79 - r 
MS-8831 Ge Force 2 Pro 32MB 419.- 

MS-ße^i GaPro PIUS-T64D iv-oui 64MB 419,- 
MS-8837 MX-40G Pro-T64D tv^64MB 259, 


123 MB SD-RAM PC133 
256 MB SD-RAM PC 133 

128 MB DDR-RAM 
256 MB DDR-RAM 
512 MB DDR-RAM 


Infineon 49/ 
infineon 89,- 

Kingston 89.- 
Kmgston 129,- 
Kingston 799,* 


CPU/ 

PROZESSOREN 


Die Preise für Prozessoren sind Tages¬ 
preise und werden ständig aktualisiert. 
Den derzeitigen Preis für Prozessoren 
erfragen Sie hüte telefonisch oder sehen 
Sie bitte unter www.avitosxom nach. 

Wir führen alle namhaften Typen. 


NETZWERKKARTEN 

D-LiNK 




NETEASY 




DE-528CT 

PCI 

io M Bi 1 

35 .* 

NetNJt 100P 

PCI 

10/iooMßit 

49 - 

DFE550FX 

PCI 

looMBit 

2 $ 9 s 

NetMIC 100USB 

USB 

to/iooMBil 

119 * 

DFE-530TX Ret, 

PO 

100 MBH 

49 -■ 

NeENIC io 1 

ISA 

10MBit 

29 - 

DFE-650TX 

PCMCIA 

loaMBil 

159 -- 

: NetNIC 10P 

PCI 

loMßlt 

39 -‘ 

DFE-660TX 

PCMCIA 

100 M Bll 

189, 

| Switch-Netwerkkit 5100 PC! 

iü/iaoMßit 

229,- 

LEVELONE 




NeiPC-Card 

PCMCIA 

loMBil 

99 r 

LevelGne 

ISA 

lüMBlt 

39 1 

IMPGtard 

PCMCIA 

io/iooMBil 

149, 

LevelOne 

PCI 

10MBit 

35 s 

3COM 




LevelÖne 

PCMCIA 

lo/iooMBit 

14 9 s 

3C905Ö Combo 

PCI 

10/10 oMBit 

* 99 - 

LevelOne Kit 

PCI 

io/iooMBil 

m s 

: 3CSOHO100TX Ret. PCI 

10/tooMBir 

119,- 

Lew ei One ftealtek 

LAN PO 

io/iDoMBit 

39* 

3CXFE574BT Ret. 

PCMCIA 

io/iooMBil 

339 -' 

LevelOne Realtek PCMCIA 

10MBit 

95 r 

3C905B TX-NM 

PCI 

id/idoMBU 

89 -- 





3C905C TX-M 

PCI 

id/idoMBU 

U 9 -’ 


Intel 


Pentium IV 
Pentium IV 
Pentium IV 
Pentium IV 
Pentium IV 
Pentium IV 
Pentium iV 


423-P6A 1.400 MHz 
423-PGA 1.500 MHz 
4'23-PGA 1,600 MH; 
42 3’PGA 1,700 MHz 
478-PGA 1.500 MH? 
478’PGA l6öO MHz 
478-PGA 1,700 MHz 




jh s bön 439- 
in li dqx 459, l 

in ^ bax 499 t' 
mjböA 579,* 
In o ao* 409 , 
in a box 489 -' 
in a bon 599, 


OLYMPUS C-ioo Zoom 


L 


OLYMPUS 

C -100 



PC/MAC 

1.3 Mega- 
Pixel 

Top-Ausstattung 

und ein extrem 
günstiger Preis 

2 Belichtungsmesssysteme • 6 Blitzmodi * JVlovie-Funktion, um Bewe¬ 
gungsabläufe aufzuzeichnen * Schwarzweiß-, Sepia- und Panorama* 
Modus * interner Speicher für Auf- MH 

nahmen ohne eingefügte Smart 
Media-Karte 


J .3 



LOGITECH Cordless 

Desktop Optical black 

Die ultimative kabellose Tastatur 
mit optischer Maus im Spitzen- 
design • USB oder PS /2 


EIN 336 

€ *37.54 


DM 269,- 


Thäxüata 


CDWW f 2 m 



Solider Brenner zum 
günstigen Preisl 

TRAXDATA 

12832 + 

CD-Rewriter 8 / 12 / 32 X 

Kit • ATAPI 


CDW178 
€ 122,20 


DM 239,- 




MUSTEK 

BearPaw1200 TA 

inki Durchlichteinheil * USB 
DIN A 4 * 600 x t .200 dpi 


SCA278 
^ 106,86 


DM 209,- 



MICROSOFT 

GamePad SideWinder 
Free style Pro 

USB * Schwarz • reagiert auf seit¬ 
liche Neigungswinkel des Spielers 


EIN 044 

€45.50 




DM 89,- 


- ^ 

— 9 


J 


✓ 



— 


anklicken • auspacken • einschalten 


Avitos • Theodor-Heuss-Str. 18 * 35 


Fon: 01805-606065 

(DM o,a4/Win.) 


Fax: 01805 


606045 

(DM 0,24/Min.) 


AVI TO* 


www.avitos.co 















































Service 


Leser fragen 

PC Games antwortet 


Filmtrailer auf CD? 

Da hat mir Klaus Meusburger bei 
den Leserbriefen der Ausgabe 10/2001 
ja förmlich die Worte aus dem Mund 



genommen. Auch ich finde es einen Spitzenservice, aktuelle 
Kinotrailer in super Qualität auf der Heft-DVD zu finden. 
Behaltet dies bitte auf jeden Fall bei! 1 ! 

MARTIN KNOPPER. PER EMAIL 

Auf der PC Garnes haben Videos nichts zu suchen. Okap, 
man könnte eine Extra-CD zur DVD legen, auf denen die Vi¬ 
deos/Kino-Trailer zu finden sind. Warum habt ihr eigentlich 
nur 3,26 GB aut der DVD? Passen doch viel mehr drauf 

ANNA KANIFFSKI. ROCKENHAUSEN 


Wir haben in der Redaktionskonferenz eine einfache 
Regelung aufgestellt: Sofern keine w ichtige spielbare 
Demo oder Videoreportage dafür weichen muss, pa¬ 
cken wir gerne so viele Filmtrailer wie möglich auf die 
CD/DVD. Diese Vorgehens weise dürfte allen Wün¬ 
schen gerecht werden. 


Return to 



Der Vergleich zwischen Meiial of Monor und Return 
to Castle Wolfenstein war wirklich aufschlussreich - 
großes Lob an Rüdiger, in meinem Freundeskreis ist Return 
tn Castle Wolfenstein zurzeit das Gesprächsthema Nuin 
mer I. Wann kommt die Demo? 

GERHARD STOLZER. SALZBURG 


Activision hat sich entschlos¬ 
sen, in Deutschland eine komplett 
überarbeitete Version von Return 
to Castle Wolfenstein auf den 
Markt zu bringen - im US-Origi- 
nal prangen an jeder Ecke Haken- 
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kreuze und andere NS-Svmbole. 
Dementsprechend dürfen und 
wollen wir auf der CD auch keine 
Demo-Versionen der US-Version 
anbieten; über eine deutsche De¬ 
mo ist noch nicht endgültig ent¬ 
schieden. 


Gut & günstig 

Ich find die Spalte „Gut und gün¬ 
stig" wunderbar, nur eine Frage hob ich 
dazu: Woher habt ihr das Angebot von 
„Gut und günstig"? Damit man sich 
die Spiele zum Beispiel auch per Inter¬ 
net bestellen kann. 

GUZY. PER E-MAIL 




he Adventure 
ift Fußstapfen 
lomets Fluch. 


Alle Spiele, die wir unter dem Stichwort „Classics" 
verstellen, sind ganz regulär im Handel (Kaufhäuser, 
Fachhändler, Elektrumärkte) erhältlich. Natürlich wer¬ 
den diese Budget-Titel auch von Versendern wie etwa 
Okaysoft oder Amazon.de geführt. 


Abenteuerlich 

Ich wollte mal fragen, was mit den Adventives los ist (ich 
meine Gabriel Knight, Tex Murphy usw.). Es gibt kaum 
noch solche oder ähnliche Spiele, darum meine Frage au dich: 
Kommt irgendwann ein Adventive auf dev Markt, das sieh 
wieder lohnt zu kaufen und warum gibt es nicht mehr so viel 
davon? 

KARSTEN KATE. PER E-MAIL 

Sie haben Recht: Abgesehen von Rätselspielen ä la 
Myst 3 ist das Angebot an Adventures derzeit mehr 
als dünn. Große Hoffnungen setzen wir auf das in 
Spanien produzierte Runaway, das nach einem Ad¬ 
venture alter Schule aussieht und derzeit synchroni¬ 
siert wird (Test in PC Games 12/01). Es halten sich 
allerdings hartnäckige Gerüchte, dass Lucas Arts 
(Flucht von Monkey Island) derzeit ein neues Adven¬ 
ture programmiert. Von den britischen Entwicklern 
Revolution Software wissen wir, dass sie an einem 
dritten Teil der Baphomet- Reihe werkeln. Sierra 
(Larry 1-7, King's Quest) hat sich aus diesem Markt 
komplett verabschiedet und bietet nur noch Samm¬ 
lungen älterer Spiele an. 


Aguanox-Demo 

AufT-Onlutv gibt's die Aquanox-Demo zum Download. 
Der Download würde bei mir aber ewig dauern. Packt ihr die 
Demo auf die nächste CD? 

THOMAS RICHTER, BREMERHAVEN 

Bei der Aquanox-Demo" handelt es sich um ein 
Versehen seitens T-Online: Diese Version war eigentlich 
nur für die Presse bestimmt und bildete auch die 
Grundlage für den Vorschau-Bericht in PC Games 
10/01. Dass das Entwickler-Team von Massive über die¬ 
se Aktion alles andere als glücklich war, kann man sich 
verstellen - ein offizielles Statement folgte prompt. 
Mehr über die Hintergründe im Vorschau-Teil. Eine 
„richtige" Demo wird kurz nach der Veröffentlichung 
des Spiels (voraussichtlich Mitte Oktober) erscheinen. 


Bastelstunde 

ich als treuer Leser der PC Games bin seit der Ausgabe 
09/2001 nicht gerade über den Tipps&Tricks-Tei! erfreut: 
Die Tricks sind zwar wie immer super, doch vorher konnte 
man diesen Teil einfach „rausreißen". jetzt muss man ihn in 
mühsamer Kleinarbeit rausscheiden. Ich würde mich sehr 
freuen, wenn Sie dieses kleine Problem beseitigen könnten. 

PATRICK GIRNUS, PER E-MAIL 

PS: Herzlichen Glückwunsch nachträglich zum 9. Ge¬ 
burtstag und weitere 9 fahre PC Games! 


Lieber Patrick Girnus, aus 
mehreren Leserumfragen geht 
eindeutig hervor, dass nur ein 
überraschend kleiner Teil der PC- 
Games-Leser die lipps & Tricks 
heraus trennen und abheften. Die 
meisten Leser wollen das Heft als 
Ganzes sammeln und nicht in sei¬ 
ne Einzelteile zerlegen. Daher ha¬ 
ben wir uns entschieden, diesen 
Heftteil ab sofort nicht mehr zu 
perforieren. Dm aber auch den 
bisherigen Tipps-Sammlern ent¬ 
gegenzukommen, gibt es weiter¬ 
hin das praktische A-Z-Register, 
die Anlagelinien für den Locher 
sowie eine vorgegebene Schneide¬ 
linie. Unser Tipp: Verwenden Sic 
einen Critter (gibt's in jedem 


03 



Schreibwarengeschäft). Das ergibt 
im Gegensatz zum Einsatz einer 
Schere einen garantiert sauberen 
Schnitt und es bilden sich keine 
ärgerlichen Einrisse. 


Hardware- 

Reportage 

Ich muss euch echt loben. Die Hard¬ 
ware- Reportage in 10/01 war echt spit¬ 
ze. Leider habe ich erst in einem halben 
fahr vor, mir einen neuen Rechner zu- 
sammcnziistellen und würde mich freu¬ 
en, wenn ihr jedes halbe fahr so einen 
umfang reiche n Test ausdruckt. Macht 
weiter so! 

JOHANN FRANZ. PER E-MAIL 
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Ross is Rumpelkammer 


ROSSIS 


RAINERS EINSICHTEN 

RAINER ROSSHIRT 



Den Firmen gehen so 
langsam die Zielgruppen 
aus und die Suche da¬ 
nach treibt bisweilen die 
schillerndsten Blüten. 


Wasjapanischen Konzernen schon 
lange bekannt ist, dämmert nun 
auch deutschen Firmen: Die Zu¬ 
wachsraten unterjugendlichen 
stagnieren seit geraumer Zeit. Of¬ 
fenbar ist diese Zeilgruppe bereits 
ausgereizt. Ganz neu, unbeackert 
und mit traumhaften Wachstumsra¬ 
ten gesegnet, ist der Markt bei den 
über 70-Jährigen. Was liegt also 
näher, als Produkte, die ganz 
selbstverständlich füreuer Leben 
sind, auch der älteren Generation 
nahe zu bringen? Erste Feldfor¬ 
schungen sind auch durchaus er¬ 
mutigend. Moderne Technologie 
wird hier gerne angenommen, wenn 
sie sinnvoll ist. Die Betonung liegt 
auf „sinnvoll“. Funkmäuse zum Bei¬ 
spiel wurden ungern benutzt, weil 
gerade das Kabel bei der Auffin¬ 
dung und der allgemeinen Orientie¬ 
rung unentbehrlich ist. MP3-Piayer 
der neuesten Generation scheiden 
auch aus, weil die Gefahr des 
Verschluckens des Gerätes einfach 
zu groß ist. Übrigens ein Problem, 
das sich schon in sehr viel jüngeren 
Jahren stellt, wie ich selbst leidvoll 
erfahren musste. Bisweilen sind 
auch unbedeutende Rückschläge 
zu verzeichnen: Rentner Oswalt M. 
testete erstmals die Bestellung ei¬ 
ner krustenlosen Pizza via WAP. 
konnte aber leider wegen einer 
leichten Inkontinenz nicht auf deren 
Lieferung warten. Bruno B. be¬ 
kämpft erfolgreich Alzheimer mit 
seinem neuen Palm Top und würde 
damit auch beachtliche Erfolge er¬ 
zielen, wenn er nicht vergessen hät¬ 
te, wozu er dieses komische Gerät 
herumschleppt. Aber grundsätzlich 
sind die Weichen bereits gestellt! 


:-MAIL & POST ADRESSE 

E-Mail: ROSSI@PCGAMES. DE 
Anschrift: Rossis Rumpelkammer 
Computec Media AG/PC Games 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 



Zeichnerische Freiheit 


ln der PC Games 10/2001 ixt es dir wieder gelungen, den 
unschuldigen Lesern eine Falle zu stellen. Du hast durch 
mangelnde Vorsicht sehr versteckt den Hinweis gegeben, 
dass die Zeichnungen von dir noch nicht mal ein Abbild von 
dir sind, sondern lediglich ein Verfahren, die Leserschaft zu 
beschäftigen und von deinem wahren Aussehen abzulenken. 
Sei ehrlich - solche Nasen findet man nur bei bestimmten 
Affengattungen. Du hast nämlich gesagt, dass Comics in 
den seltensten (wörtlich; wenigsten) Fällen die Realität ab¬ 
bilden, und zwei Zeilen weiter darunter, dass die PC Games 
durch ihre abgebildeten Comics unterhalten will. Unter¬ 
haltung ist in unserer Zeit ein Synonym für Blödsinn und 
deshalb glaube ich, dass der Cartoon lediglich eine Finte ist. 
Ich hoffe, ich habe mir mein „Ping " gut genug überlegt, 
obwohl ich glaube, dass du auch in diesem Fall den tödlichen 
Logikfehler aufdecken wirst. 

MFG. SEBASTIAN 

Vorschnell ist die Jugend mit dem Ping. Du hast dir 
dein Ping wirklich nicht lange genug überlegt, um 
meinem Pong etwas Ernsthaftes entgegenzusetzen. 
Bei den „Zeichnungen" von mir handelt es sich um so 
genannte Karikaturen, welche die Wirklichkeit zwar 
nicht fotografisch abbilden, diese jedoch mittels des 
Stilmittels der Übertreibung anschaulich machen. Da¬ 
zu gehört auch die Abbildung meiner Nase, die zwar 
wahrlich kein Schmuckstück ist, aber dennoch nur 
eine sehr oberflächliche Ähnlichkeit mit der eines 
Brüllaffen aufweist. Jeder, der jetzt etwas anderes be¬ 
hauptet, sollte die Telefonnummer seines Dentisten 
parat haben. Deine Zitate beziehen sich auf Comics - 
in diesem Fall sogar auf einen bestimmten, nicht auf 
Karikaturen. Setz dich und fang noch mal an. 


Die Sache mit dem Ö 

Hallo alter Mann! 

Nachdem ich deine Kolumne schon seit ewigen Zeiten 
(ja, ich geh jetzt auch schon auf die 3f) zu) verfolge, muss 
auch ich dir nun mal schreiben. Deine Abneigung gegen 
Österreich und die Österreicher kann ich irgendwie nicht 
verstehen; mir scheint es, du reihst dich ganz bei den euro¬ 
päischen entmenschen ein. Unser Geld ist euch schon recht, 
auch verstopft ihr unter anderem mit allerlei Fahrzeugs un¬ 
sere Autobahnen - und das, obwohl ihr alle mitsammen (au¬ 
ßer schnell fahren) nicht mit Autos umgehen könnt, die Ver¬ 
kehrsregeln allesamt missachtet, Unmengen von Unfällen 
baut und dann noch die Frechheit besitzt, euch über man¬ 
gelnde Sicherheit auf österreichischen Straßen zu beschwe¬ 
ren! Vielleicht sollte ich noch Folgendes zu deinem Kom¬ 
mentar hinzufügen: Die Menschheit hat sich das Überleben 
schon seit Urzeiten durch Mutation (d. h. im weiteren Sinne 
Weiterentwicklung) gesichert. Bayern sind zwar unsere ge¬ 


netischen Vorfahren, aber wir haben 
diese bei weitem überflügelt! In diesem 
Sinne wünsch ich dir noch ein schönes 
Sommerende (dass du noch ein paar 
Tage mit deinem Zweirad herumdüsen 
kannst), schreib weiter so lustige Ko¬ 
lumnen, die mich immer so wunderbar 
zum Lachen bringen, und eventuell 
hör dann mal mit dem Rauchen auf 
(haha, das musste jetzt sein!). Ach ja, 
und bring uns Ösis auch ein bisserl 
Verständnis entgegen - wir sind ja 
auch nur Menschen! 

MFG MICHAEL ZIEGLER 

Och Michi - wie oft muss ich 
denn noch beteuern, dass ich nix 
gegen euch habe? Im Gegenteil. 
Die meisten von euch sehen es 
ja richtig, aber bei einigen braucht 
es wahrscheinlich einen leichten 
Klaps auf den Hinterkopf, um die 
Richtung der Gedanken zu ändern. 
Klar ziehe ich euch gelegentlich 
auf. Und wenn schon? Warum soll¬ 
te ich ausgerechnet euch auslassen? 
Und bei euch wie bei uns gibt es ja 
das Sprichwort: „Was sich liebt, das 
neckt sich", das diese Situation sehr 
gut umschreibt. Ich nehm dir nicht 
mal deine abgedroschene Hetzerei 
übel, mit der du unsere Autofahrer 
bedenkst, auch wenn sich das aus 
meiner Sicht minimal anders dar¬ 
stellt- Ich freue mich immer für 
österreichische Motorradfahrer, die 
stets sauber, adrett und ohne die 
obligatorische Schicht toter Fliegen 
am Rastplatz stehen, weil in dem 
Fall ja die Fliegen genug Zeit ha¬ 
ben, den Kurs zu ändern. Ich habe 
mich auch nie über die Sicherheit 
eurer Straßen beschwert, obwohl 
mein Motorrad aufgrund dessen 
deutliche Sturzspuren davongetra¬ 
gen hat. Zu deiner Erklärung: Ein 
Krad braucht eine gewisse Min¬ 
destgeschwindigkeit, um stabil zu 
sein (Stichwort Kreiselkräfte). Wird 
man nun (besonders in Kurven) ge¬ 
zwungen, diese zu unterschreiten, 
wird die Schwerkraft übermächtig. 
Klar - kennt ihr nicht. Ihr schiebt ja 
um Kurven. Ob uns euer Geld recht 
ist, kann ich so nicht sagen. Mir 
persönlich ist jedes Geld recht. 
Allerdings hab ich von euch noch 
nie welches bekommen - nur bei 
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euch gelassen. Wenn ich wieder 
mal in deiner Gegend bin, lade ich 
dich zu einem Kaffee ein und wir 
können das alberne Kriegsbeil be¬ 
graben. Streiten wir lieber weiter, 
wie es gute Freunde tun. 


Radfahrer 


Werter Herr Rosshirt. 

In der Ausgabe 10/2001 wird das 
Spiel „Team Telekom Euratom' Ct/r- 
lingetestet und wird mit 33 % be¬ 
wertet. Das ist nicht das, was mich 
stört. Ich zitiere Rennfahrer mit 
rasierten Beinen und EPO im Blut ..." 
Einfach eine Frechheit, so eine unbe¬ 
gründete Behauptung zu drucken! Ich 
möchte doch gern mal wissen, ob der 
Herr Wagner nur eine minimale Ah¬ 
nung vom Radsport hat. ich denke 
nicht und es ist einfach lächerlich, sich 
über rasierte Beine lustig zu machen 
und indirekt zu behaupten, alle Renn¬ 
fahrer haben EPO im Blut. Viele dieser 
Herren mit den rasierten Beinen haben 
so viel Geld verdient, wie die ganze 
PC-Games-Redaktion zusammen nie 
verdienen wird. Vielleicht liegt es an 
dem Beruf Presse-Fritze, irgendeinen 
Unsinn zu verbreiten? Zn dem Text 
muss man anmerken, dass ich selber 
Radsport im lugendbereich betreibe, 
mir schon seit drei fahren regelmäßig 
die PC Games kaufe und das in Zu¬ 
kunft nicht mehr tun werde. Meine 
Freunde denken genauso. 

MFG. ANDREAS S. 


Werter Herr S. aus K.! 

Ich habe Herrn Wagner auf die¬ 
sen Vorfall hin angesprochen. Herr 
Wagner bedauert zutiefst, angedeu¬ 
tet zu haben, alle Rennfahrer hätten 
rasierte Beine. 

Was mich ein wenig wundert, 
ist Ihre Entrüstung. Ist es nicht 
wirklich so, dass es im Radsport 
üblich ist, sich die Läufer zu ent¬ 
haaren? Eine Aussage über alle 
oder bestimmte Radfahrer wurde 
von meinem Kollegen ja zudem 
nicht getroffen. Die Bemerkung 
über EPO mag sarkastisch gewe¬ 
sen sein, wurde aber auch nicht 
aus den Fingern gesogen. Selbst je- 
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rnand wie ich, der eine oberflächliche Kenntnis des 
Radsports hat, konnte schon Berichte über diesbezüg¬ 
liche Untersuchungen lesen, die keineswegs vom 
Kollegen Wagner verfasst wurden. Über die finan¬ 
zielle Situation dieser radelnden Herren möchte ich 
mich nicht näher auslassen. Zudem hat das mit dem 
Thema nichts zu tun, genauso wenig wie das Ein¬ 
kommen Herrn Wagners. Auf dieses Niveau begebe 
ich mich erst, wenn Sie mir die Höhe Ihres zu ver¬ 
steuernden Einkommens angegeben haben. Auf Ha¬ 
ralds Visitenkarte steht übrigens „Editor", gleichbe¬ 
deutend mit „Redakteur", und keineswegs Presse- 
Fritze. Kann es sein, dass wir beide einer Verwechs¬ 
lung aufgesessen sind? Ein „Fritz" ist bei uns im 
Haus nicht tätig. Zusammenfassend bedauere ich die 
Unstimmigkeiten mit Ihnen und Teilen unserer Red¬ 
aktion. Ich bin gerne bereit, stellvertretend Buße zu 
tun, und biete Ihnen an, beim Polieren Ihrer Gold¬ 
waage behilflich zu sein, wenn Sie dafür nicht alle 
unsere Worte damit abwiegen. 


Geizkragen 

Hi PC-Games-Tcam, 

in den folgenden Zeilen werde ich euch etwas mit teilen, 
was ihr vielleicht gar nicht gerne hören werdet: Ich gehöre 
zu derjenigen stetig heranwachscmien Gruppe von PCG- 
Lesern, die die jeweils aktuelle Ausgabe eures spitzenmäßi¬ 
gen Magazins umsonst (d. h. = kostenlos) lesen können. 
Wie? Ganz einfach: Wir gehen in unsere örtliche Bücherei, 
lesen dort die PCG mit Vergnügen durch und bekommen so¬ 
gar die beiden CDs beziehungsweise die DVD / 4 Tage gratis 
(länger brauche ich die sowieso nicht) ausgcliehcn. Meine 
ganze Clique macht das schon so. Das bedeutet (in meiner 
Clique sind z. Zf. 7 Personen), dass euch bislang jeden Mo¬ 
nat exakt DM 69,30 DM (=7 x DM 9,90) und im fahr so¬ 
gar DM 831,60 durch die Lappen gegangen sind. Multipli¬ 
ziert das Ganze mal auf zehn fahre hoch. Kein Wunder , dass 
Rainers gehall nach wie vor klein geschrieben wird. Entwe¬ 
der ihr leitet sofort eine Razzia ein, die sämtliche Büchereien 
in Deutschland nach PCG-Heften durchsucht und selbige 
mitnimmt, oder ihr habt weiterhin einen extremen Umsatz- 
verlust und die daraus resultierende inkorrekte Schreibweise 
von Rainers Einkommen, verursacht von euren treuesten 
Lesern. 

VIELE GRUSSE: MON YCATCHER 

Sehr schön, deine lehrreichen Ausführungen. Darf 
ich dich „Judas" nennen? Natürlich hat man immer 
die Möglichkeit, etwas umsonst zu schmaro... äh ... be¬ 
kommen. Ob es immer die beste Möglichkeit ist, wird 
bezweifelt. Ganz abgesehen davon, dass ich arbeitslos 
wäre, wenn wir nur Leser wie dich hätten, beruhigt 
mich die Tatsache, dass Büchereien sich stets an un¬ 
günstig gelegenen Orten befinden (das wurde mir so 
zugetragen) - im Gegensatz zum freundlichen Zeit- 
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Das Internet (www = welt¬ 
weite Wundertüte) kann al¬ 
les. Schlaflos machen und 
beim Einschlafen helfen. 


KTTPy/WWW.ROCKSCHOOL.COM 



Vom harten Leben eines Rockmu¬ 
sikers kündet eine meiner Lieblings- 
seiten. Wer schon immer wissen 
wollte, ob er das Zeug zum Rockstar 
hat, sollte unbedingt auf diese Seite 
surfen. Warnung: Ungeeignet für die 
Arbeitszeit, weil sie nur richtig laut 
richtig gut ist, Die zweite Warnung 
gilt dem ungeheuren Suchtpotenztal 
dieser Seite. 


http://WWW.ACHT2IGER.DE 



Die 80er sind momentan schwer in 
Mode. Schier unverständlich für al¬ 
le. die sie aktiv erlebt haben, weil 
wir inzwischen ungern an unseren 
damaligen Geschmack bezüglich 
unserer Frisuren erinnert werden. 
Von anderen Dingen wie Ina Deter 
will ich erst gar nicht klagen - das 
hab ich verdrängt. Die Mummel¬ 
greise unter uns werden wehmütig 
seufzen, weif alles so schön vertraut 
ist. Die Jüngeren werden andere 
Geräusche machen. 

http://WWW.G02SLEEP.BE 

Bei Schaf - äh ... Schlafstörungen 
empfiehlt die Stiftung RossiTest 
diese Seite. 


schriftenhändler gleich an der Ecke. Was du gänzlich 
übersehen hast, ist jedoch der Hvgienefaktor! Dein 
Zeitschriften hä ndler stellt die PCC frisch aus dem 
hygienisch verpackten Stapel in das makellos reine 
Regal. In der Bücherei geht deine Garnes durch viele 
Hände, die allesamt Keime hinterlassen, Die gesund¬ 
heitlichen Risiken können nicht mal in Ansätzen abge¬ 
schätzt werden. Es soll schon Untersuchungen gege¬ 
ben haben, bei denen herausgefunden wurde, dass 
Spätwirkungen, welche man bisher den Nachwirkun¬ 
gen von Ecstasy nachgesagt hat, ausschließlich durch 
so genannte „Schmierübertragung" hei Zeitschriften 
hervorgerufen wird. Was bei Büchern nicht allzu 
schlimm ist (die berührte Fläche ist im Gegensatz zu 
einer Zeitschrift deutlich geringer!), kann in solchen 
Fällen ungeahnte Konsequenzen haben, von denen die 
grausamsten erst im Alter auftreten (zum Beispiel 
Haarausfall und Kurzsichtigkeit). Du wirst noch an 
mich denken, wenn du den Eingang der Bibliothek 
nicht mehr siehst! Aber sei beruhigt. Wir liefern auch 
Glatzköpfen ihre Games ins Haus - natürlich hygie¬ 
nisch einwandfrei verpackt. 


Ego-Shooter 


besaitet. Gleich nach dem Frühstück 
räume ich immer die Steine auf, die 
nächtens durchs Fenster geworfen wur¬ 
den, stnumle die Drohbriefe vor der Türe 
ein und fahre ins Büro, wenn nicht grad 
mul wieder meine Reifen durchstochen 
wurden. Ich schleich mich durch den 
Hintereingang rein und hol wieder die 
Drohbriefe aus meinem Postfach ab. 
Wenn es ein mal nicht tickt, könnte das 
ein guter Tag werden. Mittags gehe ich 
gelegentlich essen und behaupte, Aitto- 
mechaniker zu sein, um keine unlieb¬ 
samen Überraschungen in meiner 
Mahlzeit zwrzu finden. Dann wieder 
Drohbriefe und Reifenwechseln bis zum 
Abendessen, das ich aus Kostengründen 
bei der örtlichen Heilsarmee entnehme. 
Auch dein Vorschlag mit dem Gehege 
dient nicht gerade dazu, mein Ego auf- 
zubaueii. Mein Humor bringt die Frau¬ 
en zwar zum Schreien, aber in den sel¬ 
tensten Fällen handelt es sieh dabei um 
Freudenschreie. So, und letzt lass mich 
alleine. Ich muss Reifen wechseln. 


Hi Rossi! 

Sag mal, wie kommt es eigentlich, dass du immer so ge¬ 
niale. einfallsreiche, machohafte, doch in den wichtigen Mo¬ 
menten sehr sensible (wegen Überschleimung stark gekürzt. 
Anm. von RR) Antworten verfassen kannst? Kein Hänger, 
nichts. Seit fahren. Ich sag ja schon lauge, der Bayerische 
Kulturpreis für Literatur sollte eigentlich dir gehören! 
Doch was ist eigentlich los mit deinem natürlichen Selbst¬ 
vertrauen' 7 Als ich letztens die Antwort auf den „Ich will 
die Redaktion besichtigen "-Leserbrief las, konnte ich mir 
eigentlich nur zwei Gründe ausdenken, warum du von 
Biirozvrbarrikadieren usw. schreibst: 

1.) Dir scheint ein gesundes Maß an Selbstbewusstsein , 
Selbstvertrauen und Selbstwertgefühl abhanden gekommen 
zu sein. (Vergiss übrigens nie: Aussehen kommt neuerdings 
bei Frauen erst an 17. Stelle, zuvorderst ja immer noch: 
Humor. Hast du doch, oder nicht ?) 


Werbung 

Sehr geehrter Herr Rosshirt, 

die Zeitschrift, bei der Sie angestellt 
sind, ist ja ganz gut (ich bin Abonnent), 
aber leider muss ich doch aufgrund der 
letzten Ausgabe Kritik üben. So ver¬ 
suchte ich, die Leserbriefe auf Seite 206 
lesen, da ich aber männlichen Ge¬ 
schlechts bin, war es mir unmöglich, die 
Leserbriefe zu lesen, da sich auf Seite 
207 jede Menge Covers der Manner- 
Zeitschuft „FHM" mit jeder Menge 
knapp bekleideter Schönheiten befanden 
und ich aufgrund meines Erbgutes 
nicht imstande war, mich auf die Leser 


2.J Du hast ein ausgeprägtes soziales Bewusstsein und 
willst die Menschheit vor einer erbärmlichen und gefähr¬ 
lichen Kreatur schützen. (Kann man dich dann nicht 
irgendwie in einem extra für dich eingerichteten Gehege be¬ 
sichtigen 7 Wenn man dir nur genug Bier, Kaffee lind Ziga¬ 
retten vorwirft, sollte das doch kein Problem sein , oder? HYfs 
trifft hier nun eher zu? 

Bis auf weiteres, live lang and prosper und bleib der böse 
Onkel, der du immer schon gewesen bist! 


briefe zu konzentrieren. So bitte ich Sie 
inständig, auf männliche Leser Rück¬ 
sicht zu nehmen und derartige Wer¬ 
bung entweder zu unterlassen oder auf 
die Rückseite zu drucken, aut der mau 
sich auf nichts anderes konzentrieren 
muss. Ich wäre Ihnen sehr verbunden. 

MFG. FELIX. MÜNCHEN 


STEFAN 


kh muss hier mal voran stellen, dass ich keineswegs überall 
behebt bin. blicht jeder hat so einen abgefahrenen Geschmack 
wie du. Dementsprechend ist auch mein Ego bisweilen dünn 


Eigentlich dachte ich ja, die Wer¬ 
bung von Aff Aitsch Ämm wäre 
rein optisch eine willkommene Ab¬ 
wechslung zu dem hässlichen Ding 
auf Seite 206. So kann man sich irren. 
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In deinem Fall könnten vielleicht 
kalte Duschen helfen, um den schier 
übermächtig sprudelnden Herrn nn- 
stau so halbwegs im Zaum zu hal¬ 
ten. Da die PC Games auf hochwer¬ 
tiges Papier gedruckt wird, kannst 
du sie auch bedenkenlos mit nassen 
Fingern anfassen. Ich sollte an dieser 
Stelle jetzt aber sehr schnell das The¬ 
ma ändern, um nicht grauenhaft 
falsch verstanden zu werden, seh ich 
gerade. Zurück zum Thema. Annä¬ 
hernd 100 % unserer weiblichen Le¬ 
ser fühlten sich durch besagte Anzei¬ 
ge nicht oder nur oberflächlich abge¬ 
lenkt. Das nur am Rande. Meiner 
Meinung nach war die Aufforde¬ 
rung „Mach den Härtetest" im An¬ 
schluss an meine Seiten nicht grad 
unpassend. 


Wasserfest 


Halle PC Garnes! 

Neulich ist mir etwas Komisches passiert. Als ich mich im 
Bett umdrehte, habe ich aus Versehen mein Glas Mineralwas¬ 
ser umgeworfen, ja. ich aale mich als Miuerahvassertrinker. 
Das wäre ja nicht so schlimm, wenn auf meinem Nachttisch 
nicht auch die PC Games gelegen wäre. Ich war aber mächtig 
erstaunt, dass ihr das Wasser nichts ansmachte. Ich konnte sie 
trockenwischen, ohne dass sie Schaden genommen hätte. Ich 
bin begeistert, welch strapazierfähiges Papier ihr verwendet. 
Gratuliere! 

BENNO 

Ehe du mir noch mit anderen Tests aus deinem 
Schlafzimmer kommst, drucke ich deine Mail lieber 
gleich ab, um Schlimmeres zu vermeiden. Schön, dass 
endlich mal jemandem auffällt, wie viel Sorgfalt wir auf 
die Auswahl unseres Papiers legen. Nicht nur, dass es 


antibakteriell beschichtet ist - es ist 
auch extrem widerstandsfähig ge¬ 
gen Nässe aller Art. Das schließt 
zwar Saugfähigkeit und somit eine 
Verwendung, die wir eh nicht gern 
sehen würden, aus, aber das soll 
liier nur am Rande erwähnt werden. 
Aus Rücksicht auf meine Arbeitsge¬ 
wohnheiten ist das Papier zudem 
noch extrem schlecht brennbar und 
kann mit normaler Zigarettenglut 
nicht entzündet werden. Um Verlet¬ 
zungen vorzubeugen, haben wir 
zur Gänze auf Klammern verzichtet 
und benutzen ausschließlich biolo¬ 
gisch unbedenklichen Klebstoff. Le¬ 
diglich an den Ecken {Verletzungs¬ 
gefahr!) arbeiten wir noch. Leider ist 
der Markt noch nicht reif für eine 
runde Zeitschrift. 



r Bestell-Hotline 01 908 62686 

Katalog per Faxabruf: 01 805652997 ( 2 4 Pf/ M i n ) 

= Bestell-Hotline: 090051 51 68(28,1 6ATS/Min) 

L q Bestell-Hotline: 0901 59 99 98(4,23SFR/Min) 


Wiarts Verschiedenes: 

15502 Atomic Kitten ■ EtemaJ Flame 15512 King Africala Bomba 

ISSOSBaröxJeBfOtheral^liJe 15047AtonickjtteherM1xteag^ ^ jjnCSg 

15005Brc<hef3keepn9^Adham 15048eajVxoTet^inorocker " I vIKa 

15007Brandy/AndherDayinParadse 15049Sartezzünthemove \ I *4? 

15009 Bntney SfrsaisTStronger 15051 dIS'l Shit onyou Ti y 

1 5505 Daddy QJ-Ctaddy DU 15053 DJ One Rnger^omefijcker V S 

15011 CrazyfcDwrvBuöedly 15513 Kod Sa^HauEs&Boot V W 

15509 Hem-ßs Hcuse 6,G:xrtv Ftoacfe 15055 EüiüpeThe fnal Coundown / M ~ 4f|| 

15013 Dante -TTximasMra Caiforria 15057 Faiboy SlnSferOÖ I >1 

15014 Depeche Mcrie/Dream Gn l5G46Aerasmilh/Jadet 

15015 DestoysChiJGurvNor 15514 UKhifBiGlntheartonte M s&r 1 

ISSCfeDestiny's^IMißa^yilaxs 1 b0G0 Ftyng Stepsfl3reakhg it devzn r Jr) TT); 
15019EmiaKjssbyt4ss 15062 Jennifer Lcpe&Ptay 

15020Emnen/SJan 15065MarushaOwerTbe Ftoinbcw^H|NK * {V, 

15027 HIMGone wrth the Sn 15066 M.Mittenrieier/KürnbQ Jo 

15C25 Chnstna AgLie^UfKim , MyaPink 15068 Ump BizkitMy way ^W 

15510 Jennifer Lqpez'An't it funny 15070 ModemTaikingVVinthe race 

15028 RKely/Fiesfa 15071 MS JacksonOutcsst ■fTWffPVVfVVn 

15031 Nelfy'E I 15075 Paul van DyfoWe are alive 

1 5026 ümb BfekitRoIn 15039 Safri Duo/Rlayed a Uve 

155 1 1 Kai TrTiK> i'Tix ■ ne ly 1 '077 Prezk^yFtock the DeaötlI 

15034 0FMHeaventsaHaJ^ 15081 LnkinPaikOawSng ^ 

15035 Pitofc Donw^Operation Bade 15515 Losestem C^lalAa^eyajieady^ 

15001 ATeensUpsidedown 15084 Scooter/Pösse 

15037Wyctiff JearVPkrfect Gentleman 15085 SoteplanetlJeb ficken 15091 Adams Famife 

150Q8F^saidFreciYou'remyrrate 15086 ürxje Knacker fl^olcw me 15002 Akte X 

1552? Schier nt HeqratfDreamcf^aj 15087 Usher^Uferrrd me ISC^Thebri^tsided five 

15041 Shaggy/ft wasnl Me 15088 Verna /Ich lebe Deutscheiand 15094 Axel F 

15042 Shaggy/Angel 15089 WestlifBUptowngrl 15095 Bonanza 

15043 SytvetTSkin 15516 MDPJMb up 15096 Das A-Team 

15Q04ATB/Letugo 15127 AilzteManchmaJ heben Frauen 15097 Dorrt ayforrreArgentina 

15120 SeedOckes B 15128 EminenfTT]^ rBal sfim shady 15C98 Flintstones 

15090 Wu-Tang OanCareM 15517 Neity/Ride wrth me 15099 Gute Zeiten, Schlechte Ze 

15122 Curs^lO FtapAeselze ISIXGrajgDevidAAfäl^away 15100 Indianer Jenes 

15123 E^peranicyFreundeskrets 15518 Phil FuktoerMami Pop 15101 Ghostbusters 

15124 Edde RxJrigyez/Sensaaon 15132 Snoop DcggSame 15102 Mare Mana 

15125 Blank and Jone&ÜJS 15519 FleanwfJ(a^Na(doQÜ 0 arT^ 15100 Mission Impossfate 

15520 Floger Sanche^Andher change 1 5521 Safri DuoSanthAdacjü 15104 Muppete 

<0£rt .To p Blink SMS VsSrs. SSS2L. 


™NO ANGEL 

41513 42505 


32004 


39520 


31002 


34503 


31027 _ 42008 _ 31043 

Qisseo 

_ 31036 _ 31503 

.^TÜnccEr A . ^ 

36003 37504 41005 31031 33000 

iSchumachefl JCi AUF IA 

31030 31038 31046 

KüHü^ät * 

42521 42524 

[■ » mms■ ■ -,:di 5 ':o 

i n äKÄii iumi 

3 39506 

»berg 5JIH3CT Wiä 1 

I 31041 31049 

KfEP/\OüOl 

41512 


31005 


31014 


(Itrmany 

^ 3^ 20 

31024 


42002 


31015 


34001 


PLER5E WRIT 


34004 


37002 


ikV l *Wj 

31026 


^ Auch im Internet: # 
wwwJVIailbox-Power.de 
I Jetzt neu : Blink - SMS 


V.'cf 

-öS cul^st 

lucht... 

61005 


° O o« i^öl 

BluhEl.!uh T <iX' J 

61021 

G.ame z Qver 


61001 


61009 


61013 


63003 


69500 


63500 


63503 


VORSICHT 

Sr, 

72501 

wtf bifl 
k dünrr?' 


cm Eis? V \ 

64503 


61003 


63001 


61019 


63002 




61008 


70501 


61004 


I XL 0 g O:N6 kIa 3 21 0.331 0.5 t 1 0 5 13 0,6090,6 110 613 0.6150-6210.6250.7110.6210,881 0,8 0 5 0 8 8 9 0,91101 X KI i n 
Jl6torona A008.T250 T26G V50.V5l V10G 5XK1ing&llon.hJokia331 0,6210.,625ü.7110 8210 S850.8890.9000j.9l1 0 5XKlingeit0n;Saaern 930.932.936.939,940 9* 


»J r o n M d kl a 3 2 10,6 0 90,6110.6 1 30 6150.81 1 ü , 8 8 t 0 
^946,949,950,952^956.959Bi J n k S M S: Afle fJotaa ausser 6210.7110 üod 9er Sene 


Für Dein Handy, oder als 
Überraschung für Deine Freunde! 


Bestell-Hotline anrufen, Handy und Bestellnummer angeben und in 
wenigen Sekunden kommt Dein Logo/Bildmitteilung oder der Klingelton per 
SMS auf Dein Handy oder als Überraschung, zu einer Nummer 
Deiner Wahl! 


Logos und Klingeltöne nach Empfang speichern 


Hol dir die volle 
Power auf dein 
Handy I 
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IMPSSÜUM 


COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games 

Dr.-Mack-Straße 77,90762 Fürth 

IHRE ANSPRECHPARTNER 


Chefredaktion (V.i.S.d.P.) 

Fragen, Anregungen, Kritik und Wünsche rund ums Heft: 
ch e f re da kt ion@pcgames.de 


H 

Petra Maueröder lDm@Dcaames.del Strategie 
l Kenntalles, spielt vieles: Wo kleine Siedler große 

1 Schlachten schlagen oder sich GDI-Streitkräfte mit 
■ den Nod-Brüdern balgen, fühlt sich die Expertin für 
| Strategisches und Taktisches am weitsten 


' ’ij 

i Christian Müller lcm@Dcfiames.del Action. Online 

Will in allen 3D-Shootem eine Railgun und AWM als 
f Standardwaffe, freut sich diebisch über jeden Online- 
Frag, chattet am liebsten im Quakenet mit den alten 
Clan-Kumpels und wäre gerne E-Sportler geworden. 


Redaktion 

Wenn Sie Fragen oder Anmerkungen zu einzelnen Artikeln haben, dann 
können Sie sich direkt an die jeweiligen Redakteure wenden: 



1 Daniel Kreiss idk@pceames.del Abenteuer. Action 

I Sei [Jahren räumt er Britannia auf. verbessert sein 
Charisma und kennt jeden Baum an der Schwert¬ 
küste mit Vornamen. Abenteurer Kreiss behauptet 
von sich, jedes Rededuell mit Piraten zu gewinnen. 


Georg Valtin I gv@pcgames.de 1 Abenteuer. Sport 

Unser Schorsch hat ein Herz, groß wie ein Basket- 
( ball. Kein Wunder, dass er jeden anknurrt, der ihm 
die Testversion von NBA Uve wegschnappen will - 
äußerer wird durch gute Rollenspieie besänftigt. 

f -a 

Harald Wagner 1 hw@pcgames.de 1 Action. Simulation 
Fühlt sich erst wohl, wenn ihm Raketen und Laser 

1 direkt vorder Nase herumfliegen, seine Männer eine 
feindliche Überzahl aus dem Hinterhalt überraschen 
und er mit seiner MG die Schlacht entscheidet. 


Rüdiger Steidle frs%>cgames.de| Strategie, Action 
Unser Nachwuchs-Napoleon kennt Spiele, die andere 
| nicht mal buchstabieren können. Der Hardcore-Stra- 
f tege ist aber nicht betriebsblind, sondern fliegt mit 
Harald um die Wette oder ballert sich durch cs italy, 

^ 1 / 

Thomas Weiß [tw@pcgames.del Abenteuer. Actinn 
Verputzt Zergszum Frühstück, schubst Terraner in 
tiefe Krater und röste! Protoss über dem Lagerfeuer. 
Wenn sich unser Rambo Thomas in Unreal Touma- 
ment ausgetobt hat, löst er mit der Maus Puzzles. 


Uochen Gebauer iig@pcaa mes.de i Ist so richtig 

1 glücklich, wenn er Helden erschaffen und Monster 
verhauen kann. Wenn das gerade einmal nicht 
möglich ist, baut er Siedlungen auf oder verschiebt 
Armeen rundenweise über das Schlachtfeld. 

Rainer Rosshirt Frossi@DCSa mes.de t Leserbriefe 
. Der einzig wahre Yeti der Spieleszene existiert wirk- 

lieh: Seit Anbeginn der PC Games hilft der Leserbrief- 
Vp/ > - onkel verzweifelten Lesern, erschreckt kleine Kinder 
f bringt den TUV Bayern zur Verzweiflung, 


Textchef: Michael Ploog 
Lektorat: Margit Koch, öirfiil Bauer, 
Nicole Schötz, Claudia Brose 
Art Director Andreas Schulz 
Layout: Roland Gerhardt, 

Carola Giese, Gisela Müller 
Titelgestaltung: Andreas Schulz 
Bildredaktion: Albert Kraus 


VORSTAND 

Christian Gelten poth (Vorsitzender), 

Niels Herrmann, Oliver Menne 

Manuskripte und Programme: Mit der 
Einsendung von Manuskripten jeder 
Art gibt der Verfasser die Zu Stimmung 
zur Veröffentlichung in den von der 
Verlagsgruppe herausgegebenen 
Publikationen. 

Urheberrecht: Alle in PC Games veröf¬ 
fentlichten Beitrage bzw. Datenträger 
sind urheberrechtlich geschützt, jegli¬ 
che Reproduktion oder Nutzung bedarf 
der vorherigen, ausdrücklichen und 
schriftlichen Genehmigung des Verla¬ 
ges, Die Benutzung und Installation der 
Datenträger erfolgt auf eigene Gefahr 
Der Verlag übernimmt für Fehler, die 
durch die Benutzung der auf den Daten¬ 
trägern enthaltenen Programme ent¬ 
stehen, keine Haftung, Die Programme 
stellen keine Entwicklung des Verlages 
dar sondern sind Eigentum des Her¬ 
stellers, Förden Inhalt der Programme 
sind die Autoren verantwortlich. 


ANZEIGENKONTAKT 

CÖMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH 
Dr. Mack-Straße 77.90762 Fürth 
Telefon: +49-911/28 72 340 
Fax: +49 911/28 72 241 
E-Mail: mfo@cmsxomputee.de 
Web: www.ad-the-best.de 

Anzeigenfeitung gesamt: 

Thorsten Szameitat 
[V,i,S,d,P.)-14i 


Anzeigenleitung: 


Fragen und Anregungen zur Heft-CD/ DVD 


Jürgen Metzer (Leitung) fcd@pc fiames.de T 


Redaktion CD: Bernhard Meiler, Jasmin Sen 



Fragen zu Hardware-Tests 


IV 

Bernd Holtmann [hardware@Dcgames.del 


Fragen zu Testcenter und Benchmarks 


S 

Sascha Pilling ltechrtik@pcfiames.de) 

Fragen, Anregungen und Kritik rund um die PC-Games Website 



Stefan Bringewatt [sb@DCSames.del 


ripps&Tricks-Einsendungen (Kurztipps, Komplettlösungen etc.) 


I 

Florian Weidhase (Leitung) itipDS@DCgames.de! 

Telefax: 0911-2872-200 

Redaktion Tipps & Tricks: Silke Menne, Stefan Weiß, LarsTheune 



u 

Ina Schubert 

-346 (PC Games) 

"f 

Wolfgang Menne 

-144 (PCG Hardware) 


Anzeigendisposition: 

Andreas Klopfer, Anca Stef 
(anca.stef@cmsxomputec.de) 


Es gelten die Mediadaten 
Nr. 14 vom 01.10.2000 
CÖMPUTEC MEDIA ist nicht verantwort¬ 
lich für die Inhaltliche Richtigkeit der 
Anzeigen und übernimmt keinerlei Ver¬ 
antwortung für in Anzeigen dargesteifte 
Produkte und Dienstleistungen. Die Ver 
öffentfichung von Anzeigen setzt nicht 
die Billigung der angebotenen Produkte 
und Service-Leistungen durch COMPU- 
TEC MEDIA voraus. 


Sollten Sie Beschwerden zu einem un¬ 
serer Anzeigenkunden, seinen Produk¬ 
ten oder Dienstleistungen haben, möch¬ 
ten wir Sie bitten, uns dies schriftlich 
mitzuteilen, Schreiben Sie unter Angabe 
des Magazins inkl. der Ausgabe und der 
Seitennummer, in dem die Anzeige er¬ 
schienen Ist, an: CÖMPUTEC MEDIA 
SERVICES GmbH, Annett Heinze, An¬ 
schrift siehe oben, 


VERLAG 

Computec Media AG, 

Dr-Mack-Straße 77,90762 Fürth 

Verlags- und Geschäftsleitung: 

Rainer Kube 

Vertriebsleitung: Klaus-Peter Ritter 
Produktionsleitung: Martin Closmann 
Werbung: Martin Reimann (Leitung), 
Jeanette Haag 


VERTRIEB 

Burda Medien Vertrieb 


ABONNEMENT 

PC Games kostet im Abonnement mit 
CD-ROM oder DVD DM 114,- 
(Ausland DM 138,-). 

Zusätzlich mit Voll Version DM204,- 

Kundenservice: 

Computec Abo-Service 
Postfach 1129 
23612 Stockeisdorf 
Telefon 0451-4906-700 

Telefax: 0451-4906-770 

E-Mail: computec. abo@pvz, de 

Abonnement Österreich: 

Leserservice GmbH 
St. Leonharder Str. 10, A-5Ö81 Anif 
Tel.: 06246/882-882 Fax:-5277 
E-Mail: bgenser@leserservice.at 
Abonnementpreis für 12 Ausgaben : 
PC Games CD öS 900- 
PC Games DVD öS 900. 

PC Games Plus öS 1.435*- 


DRUCK 

heckel GmbH, ein Unternehmen der 
Schlott-Sebaldus-Gruppe 


ISSN/ Pressepost PC Games: 

Zugeteälte ISSN- und Vertnebskenn- 
zeichen: 


PC Games CD 
ISSN 0947-7810 

PC Games Plus 
ISSN 1432-248X 
PC Games Magazin 
ISSN 0946-6304 

PC Games DVD 
ISSN 1616-6914 


VKZ B12 782 
VKZ B41783 
VKZ B83361 
VKZ 850713 


Fragen zum Abo (neues Abo, Änderun¬ 
gen von Adresse oder Bankverbindung, 
Umsteliungvon CD auf DVD etc.) 
computec.abo@pvz.de 
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In der COMPUTEC MEDIA AG 
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zur Feststellung der Verbreitung von 
Werbeträgern e. V. (IVW), Bad Godesberg 
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Verbreitete Auflage Ermittelte 

2 Quartal 2001 Reichweite 

270,421 Exemplare 970,000 Leser 
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Schnappschuss des Monats 

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats November? 



H EISSER REIFEN Auf dem ECTS-Messe- 
stand von Big Ben ging's offenbar rund. 


An einem Samstag im September erreichte uns die 
E-Mail von Christophen Hümbs aus Kätingen. Wir re¬ 
vanchieren uns für seinen „Schnappschuss des Mo¬ 
nats" mit einem großen Karton voller PC-Spiele, die 
vom Redaktions-Team sorgfältig ausgewählt wurden. 
Diesen Preis haben wir auch in diesem Monat zu ver¬ 
geben - machen Sie mit! 


Gew i n n-Hotline: 
Anschrift: 


E-Mail: 

Website: 


0190-08 58 09 (DM 1,21/Minute) 
COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 
Stichwort: Schnappschuss 
D r. - M a c k-Straße 77 
0*90762 Fürth 

sc Itn appschuss@pcgames.de 
www. pcgames.de 


lei Inahmeschluss: 22. Oktober 2001 Bitte Name und Anschrift 
nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbei¬ 
ter der COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 



SO LÄFFTS BISSNFSS Testspieler Lothar Matthäus und EA- 
Europa-Boss Florin bei der Vorstellung von FIFA 2002 in Paris. 


Am VI Co¥sm;a:r ersehe/C 


d« PC Games 12/2001 


FIFA 2002 

Frei belegbare Steuerung! Eine 
scheinbare Banalität lässt FIFA-Fans 
jubeln. Wir beschreiben und zeigen 
nicht nur die Neuerungen der Gra¬ 
fik, sondern analysieren auch, ob 
sich FIFA 2002 tatsächlich so viel 
anders spielt, wie sich dies bei der 
Vorab-Version an gedeutet hat. 

Pool of Radiance 2 

Mit dem Wort „Kultstatus" muss 
man vorsichtig umgehen - Pool of 
Radiance hat ihn unbestritten. PC 
Games testet die Fortsetzung und 
erklärt die Unterschiede zu entfern¬ 
ten Verwandten wie Diablo 2 und 
Baldur's Gate 2. 


Strategie-Hits im Test 

ln der nächsten PC Games stellt, mit welchen Strate¬ 
gie-Knüllern Sie ungemütliche Herbsttage und die Vor- 
weihnachtszeit begehen können. Bei der Riesenauswahl 
ist für jeden was dabei: Civilization 3 ist das erste Civil i- 
zation seit Jahren, bei dem Top-Designer Sid Meier wie¬ 
der höchstpersönlich Regie führt - das bürgt für Qua¬ 
lität. Fans von Aufbauspielen ä la Rollercoaster Tycoon 
freuen sich auf das putzige Zoo Tycoon, Als Direktor ei¬ 
nes Tiergartens richten Sie Ihren tierischen Untermietern 
ein gemütliches Zuhause ein. Fragt sich nur: Kann Mi¬ 
crosoft die technisch betagte Grafik durch Spieltiefe 
wettmachen? Begeisterte Spieler der Superhits Die Sims 
und Black & White fiebern dem angekündigten Add- 
on-N ach schuh entgegen: Hot Date bringt knisternde 
Erotik in die Seifenoper-Welt Ihrer Sims, Creature Isles 
verbessert die ohnehin brillante Black & White-Grafik 
und lässt Sie neue Kreaturen züchten. 


Aquanox 

Die Schleichfahrt-Macher von 
Massive lassen Sie in gigantische 
Unterwasser-Welten voller Action 
und Abenteuer abtauchen. Bei uns 
lesen Sie, ob Sie auch ohne GeForce- 
3-Karte und 1-GHertz-Redmer Spaß 
mit Aquanox haben können. 

Tipps & Tricks 

Die Wiggles-Komplettlösung, 
Commandos 2-Profi-Tipps, gehei¬ 
me Zoo Tycoon-Tricks, ausgefeilte 
Aquanox-Taktiken - und das ist 
nur ein kleiner Ausschnitt aus dem 
großen Programm, das sich unser 
Tipps-Team für die nächste Aus¬ 
gabe vorgenommen hat. 
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GHAND 


CHRONICUS 


Hallo Zielgruppe! 


So, mal wieder Zeit für heftige 
Fingerübungen, mal wieder Zeit 
für harte Spieler. Gunman Chro- 
nicles. Ich, meine Faust, mein Mes¬ 
ser, meine Laserpistole. Und hinein 
in den ersten Level. Ja, gut, wenn 
ihr meint, erstmal Schussübungen, 
aber bitte etwas schneller, ich will 
auf Einsatz. Und dann hab ich mich 
erstmal durchgetobt, über zwei 
Planeten, wilde Welten, ich und 
mein Panzer. 

Doch irgendwann dann steh ich 
allein in der Wüste, auf einem frem¬ 
den Planeten, es ist verdammt heiß 
und ich frage mich: Michl, was soll 
das eigentlich? Du stehst hier allein 
in der Wüste auf einem fremden 
Planeten, dir ist heiß und du er¬ 
schießt Skorpione. Ist es das, was 
du wirklich willst? Ist das die 
Erfüllung all deiner Wünsche, 
Träume und Grafikkartenmega¬ 
bytes? Ist Half-Life ein Leben 
halb gelebt? Und überhaupt, was 
ist mit dem hiesigen Ökosystem? 
Vielleicht vermehren sich die Rat¬ 
ten, wenn die Skorpione sterben, 
und dann haben die Krokodile kein 
Futter mehr und schließlich sterben 
die Raptoren. Wer weiß, wie sich 
das auf das Universum auswirkt? 
Und das alles nur, weil du diesen 
bösen General ausschalten willst. 
Das ist doch egoistisch. 

Da war mir klar: So kann ich 
nicht weitermachen. Ich meine, was 
wäre, wenn wir selbst mir Figuren 
in einem riesigen Spiel sind, das an 
einem riesigen PC in irgendeinem 
göttlichen Arbeitszimmer gespielt 
wird? Wo Gott ins Zimmer kommt 
und seinem Sohn sagt „Jetzt hast du 
aber lang genug gespielt. Ich brauch 
den Rechner, ich muss Buddha ei¬ 


Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv für PC Games. 

Seit dem Riesenerfolg seines Programms Zapped! Ein TV-Junkie knallt 
durch ist er Dauergasl in Sendungen wie 7 Tage -7 Köpfe oder Quatsch 
Comedy Club. Seine aktuelle CD Back to Life schoss bis auf Platz 2 der 
Charts, seine Tournee-Auftritte sind lange im Voraus ausverkauft. Aktuelle 
Informationen über Michael Mitterrneier und sein Musikprojekt Mittermeier 
& Friends finden Sie unter wwwjnjttermeierde. Bisherige Folgen ran 
Mittermeier's Lost Level können Sie unter www.pcgames.de nachlesen. 


nen Brief schreiben". Und der Sohn 
drückt auf SAVE und wir gehen 
schlafen. 

Wenn es so wäre, würden wir 
doch auch nicht wollen, dass da 
plötzlich einer rumläuft, Gunman 
heißt und Kleinholz aus der uns be¬ 
kannten Erde macht. Oder unsere 
Haustiere erschießt, weil angeblich 
irgendein General durchgeknallt ist. 
Wo gibt's denn so was?! 

Ich muss also etwas ändern. Ich 
beschließe, mal mit dem General zu 
reden, so von Mann zu Mann. Also 
RESTART. Und diesmal werde ich es 
ohne Waffen versuchen. Doch das ist 
gar nicht so einfach. Die Schergen 
der Konkurrenz sind nicht sehr kom¬ 
mun ikativ. Aber auf dieses Niveau 
begebe ich mich nicht. Allerdings, 
nachdem sie mich das 82. Mal er¬ 
schossen, gesprengt und den Sau¬ 
riern zum Fraß vorgewprfen haben, 
habe ich meine Taktik um gestellt. 
Ich kann auch anders. Stichwort 
GODMODE, sozusagen der elektro¬ 
nische Diplomatenpass, Immunität 
eingeschlossen. 

So hab ich es bis zum General ge¬ 
schafft. Aber der hat mir einfach nicht 
zugehört. Ich habe sogar in die Luft 
geschossen, um seine Aufmerksam¬ 
keit zu erregen, aber er hat das v öllig 
missverstanden und gleich die halbe 
Anlage hochgejagt. Mit so jemandem 
kann man nicht reden. Deswegen ha¬ 
be ich ihn und sein Spiel einfach von 
meinem Rechner entfernt. Ha! Ich 
werde mir jetzt was Schönes, Nettes, 
Familienfreundliches suchen. Alice 
klingt doch nach einem Spiel, das das 
Herz erwärmt. Denn wie sagt schon 
der General? Nur, was richtig sauber 
ist, kann richtig glänzen. 

Bleibt sauber, Peace 
Euer Mich! 




Mehr Armada ais j 

Erhältlich ab Winter 2001 


’ M A © 2001 Paramount Pictures. Alle Rechte Vorbehalten Star Trek und alle ziigehongen Marken sind Warenzeichen von Paramount Pictyres. ©200t Activision, Inc und 
dte zugehörigen Untemehmea Alle Rechte Vorbehalten Veröffentlichung und Vörineb durch Activision Publishing. Inc. Activision Ist ein eingetragenes Warenzeichen von 
de^ M OUi mil IM 2U9eh0r,9en UntB,nehmen ® 2001 Maa D°c Alle Rechte Vorbehalten Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Bgenöm 
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Wussten Sie, dass mit KEN! und nur einer FRITZlCard ihr ganzes Team surfen, mailen und faxen kann? Mit KEN! kommenTntem^^ÜaiUax 
und mehr an alle vernetzten PCs — einfach, sicher und schnell! 


ln Halle B6 

Stand B6.239/340 


ÄHBIit Ihrem ISDN-Anschluss können Sie ab sofort 
noch schneller im internet surfen. Denn jetzt wird 
das schnelle internet mit ISDN-Datenkompression 
von den Internet-Anbietern frei geschaltet. 

erreichen dann beeindruckende Geschwin¬ 
digkeiten von bis zu 240 KBit/s. An jedem ISDN- 
Anschluss. Ohne Mehrkosten/ Einfach einwählen. 

^üüiBSüchnelte Internet wird selbstverständlich 
von allen FlftüIZSCards unterstützt. Aber auch 
^ ■/£ die ^ ere if s installierten AVM ISDN-Controller 
^ können mit Kompression surfen und so von dem 
Geschwindigkeitszuwachs profitieren. 

HäWtarüber hinaus haben die Nutzer der aktuellen 
Version von FRITZIweb mit Short Hold Mode, 
automatischer B-Kanalzu- und -abschaltung im 
Hintergrund sowie der telefonischen Erreich¬ 
barkeit auch während einer 2-Kanal-lnternetver- 
bindung alle Komfort- und Qualitätstrümpfe 
von ISDN auf Ihrem PC zur Verfügung. 

Mmmmmm auch Sie den schnellen Spaß im Netz mit 

ISDN und BlITZICard. 

i^^KDN-Datenkompression jetzt auch bei T-Online, 
Planet-Interkom und vielen anderen Providern 
möglich. 

m 

Informationen zu Internet-Anbietern, 
Konfigurationen, Updates etc.: 

taräJtnfir-aBfEHa,da/FasSB nteigagt _— _ - 


FRtTZKard ab 


unverbindliche Preisempfehlung 
inkl. MwSt. 


FRITZJCard PCI V 3.0 
FRITZiCard USB V2.0 


FRITZ [Card USB tfito 
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